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Vesti 7 

Milan BaS6 i Ladislav Stmharik 

Privatna kolekcija 44 

Priredila: Ana MijuSkovic 


'e galerije na CD-ROM izdanju. 


Informatika je zilava oblast ... .62 

Verna iosic 

Sla o danasnjim radunarskim zbivanjima misli 



Plavo je opet u modi 28 

Dejan Ristanovic 


Pojava Warp- a (zazvala je veliko interesovanje u ja- 
vnosti. jar ja OS/2 postao upotrebljiv sirem krugu 


Borland, ponovo 

Bojan Petrovii 


.32 


Nedugo nakon prelhodne verzije, Borland je izdao 
obradovati rad sa OLE 2 funkcijama. 

Tresla se gora 36 

Vladan Aleksii 

Autodesk ja za nepunih godinu dana izdao jos jednu 
verziju svog popularnog programa za trodimenzion- 
alnu vizuelizaciju i animaciju. Ipak, na prvi pogled. 
spisak novitela na odaje da li je 3D Studio zavredio 


Izuzetno jaka droga . 


zel|no isdekuju novu verziju 

Kompjuterska posla 40 

Zoran D. Brkic 

Computer Works, program firme Mytkos iz 1993, joi 
|e jedan iz grupe edukativnih programa koji, osim za 


Mocna stvar 48 



Snaga reel 52 

lanko Stamenovid 


Koristite punu snagu Word- a 6.0 - zgodni trikovi za 
pocetnike i maJo naprednije korisnike 

Disk-dzokejl za tastaturom ... .54 

Zoran Modli 

Da li vam je mozda ideja o upotrebi PC-a na radiju 
kartice. ona dobija nov pristup: zasto radunar na bi 


Joi nesto o keSiranju, ovog pula sottverskom. Mnogi 
programi kolaju triidtem; koji je od njih najbolji? 

V.34 standard 71 

Branko Nikitovii 


svako poboljianje ja dobrodoslo. Standard V.34 
donosi vedu brzinu komuniclranja, kao i bolje 
snalaienje sa sumom na linijama. 



A sada, dame I gospodo 10 

Dejan V. Veselinovic 


Posle vise od 6 godina, Hewlett-Packard je izbacio 
na triiste novi model Veolre. Imali smo srace da nam 
ruku dopadne jedan primerak, ta smo ga stavili na 
probu. Kako se Rols-Rojs snasao medu Ferarjima, 
videcete i sami. 

Tvrdo sree u junaka 12 

Dejan V. Veselinovic 

Bilo je vreme da se pozabavimo onima kojima ja 
Suvanje naSih informaeija posao. Bacili smo pogled 
na hard diskove koji sa mogu nadi na naiem triiSlu, 
pritom ne zanemarujuci njihove vradna pomagace - 

Tamnije vise NE MOZEI 21 

Vladan Aleksic 

Tamnije bi verovalno mogli samo Damjanovic & 
s'movi. all i neki od skenera u nasem testu. Niska 
cena ovih uredaja omogucava kuenim radunarima da 
“prog led aju", aH za koji se model odluciti? 

“Nlje ono vurunat" 60 

Boban Petkovic 

aturi bliskoj tadki kjludanja vode? 

Imamo li Izbor? 65 

Branko Nikitovii 

Kesirati, da ili ne? Izglada da cache kontroleri ipak 
daju malo muzike za svoje pare. 


PROGRAMIRANJE 


Zasticeni Clipper 74 

Jovan Bulajic 

se i programed u Clipper-u. Konadno, deo muke sa 
njihovih placa preuzima programski paket ExoSpace. 

KraJ detinjstva 78 

Nenad Batoianin 

OlakSica radu u Clipper-u zove se ObjectOB - bib- 
lioleka naredbi i funkeija za pravi relacioni pristup 


Upravljanje memorijom 

Miljan Jovanovii 

vljanja memorijom slidan je "Jure! u | 
Pogledajmo kakvu iurku organizuju Windo 

Programlrani Cache 

Miljan Mitrovic 


80 

.83 





RIFF WAVE 84 

Ivan Petrovic 

U mnodtvu tormata za zapisivanje zvuka polako se 
probija jedan standard, razvijen u saradnji Microsoft- 


Trl boje: RGB 86 

Ivan Petrovic 

Kada svakog dana radeci na radunaru, gledate u sli- 
se do nje dolazi? 



Bajtovi licne prirode 88 

Ureduje: Dejan Ristanovic 


Bajtovi licne prirode 88 

Ureduje: Dejan Ristanovic 

Dejanove pitalice .-.91 

Dejan Ristanovic 

SkolaC+-i-a 92 

lanko Stamenovii 

Skola UNIX-a 94 

PavUPekovic 

Sezam bilten 96 

Ureduje: Dejan Ristanovii 

Sezam file 98 

Jovan Bulajic 
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SEZAM 


011 / 648-422 (15 linija) 
Upravnlk sistema: 
Vesna Jeremlc (vjeremic) 
Sistem administrator!: 
Dejan RistanovB (dejanr) 
Zoran Zivotic (zzivotic) 
Sekretarica: 


CENOVNIK OGLASNOG PROSTORA 






1200 din 


350 din 
100 din 


Za dogovore i informaeije o oglaiavanju javke sa na 
telafon 011/653-748. take 011/648-140. modem 
011/648-422. 


Pretplata 

Za zemlju: Seat brojeva: 48 din. jedanaast brojava: 
88 din. iiro-ta£un: D.P. BIGZ 40802-6038-23264. Za 
inoatranstvo: Sest brojava; 96 DEM. jedanaast bro- 
jeva- 176 DEM. deviznl raiun: D.P. BIGZ 40801820- 
16101820701-90903377 
Posebna doplata za avionsko slanje: 

Obavezna naznaka poziv na broj / srfra-RG-06 
iiro raiun: 40802-603-6-23264 


Uvodnik 


Do pre jedva nekoliko godina, kada je postala aktuelna verzija 2.1, 
OS/2 je bio skoro nepoznat u nasoj zemlji. Na zalost, iako su ga 
reklamirali za platforme poput one koju sam imao, ubrzo sam shvatio 
da za komotan rad nije dovoljno imati mali flopi, 386 masinu i 4 Mb 
RAM-a. U toj konfiguraeiji samo je mis ispunio ocekivanja, a ostalo nije 
vredno ni pomena. Tih godina sam smatrao da Windows okruzenje nije 
najbolji izbor, pa sam se opirao koliko god sam mogao, da bih na kraju 
ipak popustio. Na moju zalost, od tada, pa do pojave nove verzije OS/2, 
proslo je vise godina, sto je sasvim dovoljno da se covek, uprkos svemu, 

prilagodi. 

Novom verzijom ovog programa IBM je odlucno krenuo u 
osvajanje trzista, pokusavajuci da niskom cenom i boljim kvalitetom 
nadoknadi izgubljeno. Svakako da cenom od 80 americkih dolara moze 
utica ti na obim trzista kojem se obraca, ali, mora se priznati, IBM-ov 
tim ovog puta ne puca samo “visoko” vec i “siroko” - Warp verzija radi 
sasvim pristojno na 386 racunarima sa 4 Mb memorije. Svemu treba 
dodati i to da je pouzdanost ovog operativnog sistema velika, pa ga 
neispravni programi ne mogu dovesti u nastabilno stanje, kao i da mu 
nisu potrebna svakodnevna podesavanja. Warp korisniku dozvoljava da 
zaista neometano radi. 

Odlucili ste da koristite prednosti graficke radne okoline, ali na 
vasem disku nema dovoljno prostora. Zvuci li vam poznato? Zatvoreni 
sistemi cesto imaju suvisne delove, rudne i slike, pa njihova duzina 
svakodnevno preti novim izdacima. Pre par godina disk od 200 Mb bio 
je sasvim dovoljan, mogao je da nosi cak i vise operadvnih sistema, a 
danas se samo opdmisti odlucuju na diskove manje od 420 Mb. Zaista, 
uskoro ce i disk od 540 Mb bid tesan, ali zato cete u obliznjoj radnji 
naci disk od 1 Gb, i tako dalje. Naravno, vas “komsija” ce vam “ucinid 
cenu”, ali i on je samo deo ovog lanca, bez pocetka i kraja. 

Niko ne zna sta zapravo pokrece masineriju - da li proizvodaci 
opreme pokusavaju da obezbede potrebne uredaje koje novi programi 
zahtevaju ili, pak, programeri zele da dokazu kako svaku granicu mogu 
dosegnud? Kada je u igru ubacen i CD-ROM, stvari su krenule jos brze. 

Sdcem utisak da se nalazimo na povrsini kolabirajuce zvezde, koja 
polako u sebe uvlaci sve sto joj se priblizi. Imam opravdanja za ovakvo 
razmisljanje, iako sam svestan da imamo jos vremena. 

“Ovaj put bi mogao trajad vecno” 


Miljan Jovanovic 
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Razvoj jeftinijeg dipa za izvodenje V.42bis 
kompresije mogao bi da smanji cenu V.34 
(28800 bit/s) modems. 9410, koji je u novem- 
bai izbacio Stac Electronics (svima nama do- 
bro poznat po populamom Stacker-u), )e 8-bit- 
ni procesor. Primenom ovog novog dipa u svo- 
jim modemima, proizvodaci vide ne moraju da 
koriste skuplje 16-bitne. Stac tvrdi da modemi 
opremljeni sa 9410 nude iste ili bolje perfor- 
manse od starijih 16 bitnih kompresora. Pored 
niie cene, 9410 je i fizicki manji i troSi manje 
energije za rad - dva taktora koji ce imati zna- 
Cajnu ulogu u modemima za laptop i ostale 
prenosne kompjutere. Za sada se 9410 nudi 
samo proizvodadima modems u ogranidenim 
kolicinama za ispitivanje. 



Na telefonsku liniju OticceJet se priljuduje pr 
standardnog modulamog konektora, a odmah pc 
njega nalazi se drug! za prikljudivanje leletonske 
ill teletona. Procedura slanja je kao i 


. ... isrffiSrX 

jemo lax signal) i FAX/TAM (FAX/Telefonska sekreta- 
"ce - lax se javlja i, ako se sa druge strane javi glas, 


o zvanje ako je linlja zauzeta (do 5 puta),' isti laks 
miele da poSaljete na 10 razlifitih mesla I to uz sa- 
10 ledno skaniranje... Sve ove opcije se vrlo jedno- 


aparala, OtticeJel ima mogudnost kopiranja list po list 
(moZda se neko dosed kako i knjigu da ugura). Pri 
kopiranju se moZe I umanjivad, do 70% u koracimo 
od po 5%. Kopiranje nije tako brz proces I za izradu 
jedne kopije potreban van. je ditav mkiut, rezolucija je 
sknxnna (200 dpi), boje se translormiSu u 64 nijanse 
sivog, a maksimalan broj kopija je 99. Ozbiljnlja kopi- 




a drajverima koja obuhvata drajvere za DOS, M 
tows, 16 TrueType skalabilnih lonlova i Sest ugrai 
ih pisama za korisnike DOS-a. Ovi drajveri su, kol 


j^^^^^^n^oga^poseSlle'raSiw^^aika- 
gra^rauKanatfJe $1099 CDN (778 USS), ra 
(Zoran Cvetkovid - cvele^sezam) 


QMS obogodije ponudu 
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:i DX4-100 

AMD P DX2^6 , ML V pr^S.ra w Tv. RM 

bismo -niSta dudno, kad moZe novi DX2-80 da radi 
na 3V. zaSto ne bi i DX2-66. TroSi man,e struje. pa 
se samim dm manje i greje. Medutlm. posle slavljanja 
ovog procesora u malidnu plodu. naravno prethodno 
je podeshrSi za 3V procesor - dekalo nas je (ne)prijat- 
no iznenadjenje. BIOS je prilikom podizanja sistema 
kazao: CPU dock - 100 MHz. Posle detaljne provere 
jumpera, zakljudili smo da je sve OK - lakt plode je 
33 MHz. Znadi - ovaj procesor trlpOra umeslo Slo du- 
pllra lakt. A posto smo imali plodu koja ima i jumpere 
za tzic clock muldplier - 2x, 2.5x, 3x probali smo sa 
svim vrednosdma, I u svim sludajevima - islo. 100 
MHz. Ovaj procesor je nemoguce nalerad da radi na 
66 MHz. Norton SI je uredno javljao 198 index, Slo je 
5% veda vrednost od Penduma *0. Landmark 2.0 je 
pokazivao 340 MHz (DX2-66 Ima 1 223) I uopsle, ovaj 


u DOS-u tako i u Windowsima. idenlidni. Cak je i 
ugraviranl broj u donjem levom uglu procesora bio isti 
- 25253, Slo je govorilo da su procesorl iz isle serije. 


I oba su radila bez ikakvog cooier-a po vise sad i pro- 
Sla jiajslrozl test" - cekjvedemjl DOOM bez ijednog 
iskakanja u DOS. 

Ima par pretpostavki o ovoj senji AMD DX2-66 


. da je pravi DX2-66, a da mi nismo imaH matidni 
plodu (nije ni grad u trenutku pisanja ovog leksta 
koja bi ovaj procesor naterala da radi na 66 MHz. 
. ako takva ploda i postoji, onda je ovo pravi DX2-6L 


Projekdoni pond za ntuHimcdijaliK 
pieznitaaje 


Slededi put kada budete imali multi medijal- 
nu prezenlaciju na putu, ne morale sa sobom 
da nosite notebook rafiunar. Sharp je proizveo 
QA-1500 LCD projekdoni panel koji prima oko 
100 pojedinadnih slika na standardnu PCMCIA 
karticu i poseduje daljinski upravljafi kojim se 
konlroliSe tok prezentacije. QA-1500 je teiak 
2.5 kg i ima aktivni matrifini kolor displej od 8.4 
infia. Displej u rezoluciji 640 puta 480 moze 
da prikaZe 1.7 miliona boja. Dimenzije displeja 
su 2 » 13 * 10.6 inda, a inace ima kompozitni 
video ulaz (NTSC, PAL i SECAM), ugradene 
zvucnike i utidnice za linijski audio ulaz i izlaz. 



QA-150 se prikljudi na notebook ili desktop 
racunar na kojem se pripremi prezentadja. Pa- 
nel prima slike i pohranjuje ih u potrebnom for- 
matu na PCMCIA kartici Type III kapadteta 
105 MB. Kada se unesu u memoriju panela. 
slike se mogu proizvoljno sortirati i upotpunja- 
vati raznim efektima. Panelom se upravlja po- 
modu infracrvenog daljinskog upravljada. a 
ekran moZe da prikaZe i menije koji pomaZu 
pri rukovanju. Upravljad je zanimljiv i zbog toga 
Sto moZe da „naudi" do pel novih komandi ne- 
kog drugog upravljada, tako da eventualno mo- 
Ze da zameni i daljinski upravljad videorikorde- 
ra tokom prezentacije i time eliminise potrebu 
za hrpom daljinskih upravljada koji ometaju 
predavaca. 

QA-1500 LCD se prodaje po prilidno viso- 
koj ceni od 5795 ameridkih dolara, ali ga 
PCMCIA standard i lleksibilni daljinski uprav- 
Ijad. po kvalitetu. stavljaju ispred konkurendje. 


eh. 


Softver 


■mail 



n Windows fOf WorkGroups. Kada odlucite sta 

ba uklonlti, Remove-IT de obrisali, arhivi- 

iti aplikaciju. Program se odlifino sna- 
m svih aplikaclja, ali mu je arhiviranje 
alo nezgrapno: MS Acess. kojl Je obuhvatao 8 MB 
itoteka. arhiviran je, racimo, oko 45 minula. 

Remove-IT se dobra snalazi I sa starim verzijama 
log programs i bride samo one lajlove vezane za 
aru verzlju. Zajednldki DLL I konliguradoni lajlovl bi- 


I po ugledu na Nor- 
.0 particijama i DOS 

i Windows sislemske lajlove. 

Remove-IT koSta 69.95 ameridkih dolara I zahte- 
va 2 MB RAM. 2 MB prostora na hard dlsku i MS 
Windows 3.1 ill novljl. 


AUTODESK EXPO '94 


Johanesburg, JAR 

AUTODESK -ACAD CENTRE AFRICA" |e u sa- 
radnji sa lirmom .SANDENBERGH PAVON" (eksklu- 
zivnim dislribulerom AUTODESK prolzvoda za celu 
Alriku) organizovao AUTODESK EXPO 94. Svi kori- 
snlci AUTODESK proizvoda pozvani su da prilofe 
svoje radove i konkuriSu za nagrade. Oblast! za koje 
su bile predvidene nagrade su bile: Arhitektura, Gra- 
devinarslvo, MaSinstvo. Enlerijer. MulUmedija (anima- 
dje)...Za sve oblasli je bila predvidena po jedna na- 
grada. Medulim, u oblasli Arhitektura dodeljene su 
dve. a u Multimediji Iri ravnopravne glavne nagrade 
Jedna od dve ex-aequo nagrade u oblasli arhitektura 
dodeljena je Dejanu Simovidu za izuzetno uspeSnu 
prlmenu AUTODESK-ovih proizvoda (AutoCAD. 30 
Studio) pri realizaciji projekta Botswana Savings Bank 
u gradu Gaborone u Botsvani (projektant je bila lirma 
SUMMIT Consultants iz Gaboronea) Radovi su pred- 
stavljeni u formatu AO, kaSiranom na iverici. a sadrZaj 







Encyclopedia ot Science 8 Technology je za da- 
nasnje prilike na trzistu unekoliko siromasna multime- 
dijalnim elektima, sadrzi kratke animirane sekvence 
Glasovm zapisi su pomalo nerazuml|ivi Moguce ie 
zadati veiidinu lontova. koji na zalost nisu skalabilm 
le ditanje moze ponekad da bude dosta oteiano 


Enciklopedija kosta 1300 ameridkih 
hteva 4 MB RAM. 1.2 MB na hard disk 
drajv I MS Windows 3.1 ili noviji. 


Obrnda teksta 


WordPerfect nije zaboravljen 

JoS pre udruienja sa Novell-om u WordPerfecl-u 
su najavili da razvoj njlhovog tekst procesora za DOS 
nede bili napudten bez obzira na prelazak u Windows 
okruienje. Kako stoje stvari. obedanje se zasad ispu- 
njava. pre svega predstavljanjem nove meduverzije 
WordPertect 6.0c. 

Prema navodima proizvodada, poboljdanja su na- 
pravljena pre svega prema zahtevima kupaca i odno- 
se se na bolju Integraciju sa Novell-ovim pragramom 
za upravljanje dokumenlima SoltSolulions 4.0a. nove 
su instrukcije za rad sa taks karticama, mogudnost 
konverzlje u druge lormate je prodirena, a pisci ma- 
kroa za ovaj program obradovade se vecem broju si- 
stemskih promenljivih. 

Praizvodad se potrudio da obraduje i korisnike 
paketa WordPertect 5 1+. Njima je namenjen filter 
koji omogudava uditavanje dokumenata prethodno 
kreiranih programom WordPertect tor Windows 6.1 

Unapredenje sa verzije 6.0 na 6.0cameridke kori- 
snike najpopulamijeg tekst procesora za DOS kodla 
24.95 dolara. Ved prema obidaju kompanije. za kori- 
snike prethodnih verzija ili programs konkurentsklh tir- 
rni paket instalacionih disketa sa dokumentadjom ko- 
sta 99 dolara, dok je preporudena cena celih 395 do- 


8 radunarl 107 • mart 1995. 






U zgradi Doma InZenjera i tehmCara Srblje 18. fe- 
bruara odrZana je godiSnja skupStina Jugoslovenskog 
udruzenja za raCunarske komunikaciie (YUCCA). 

SveCanost je zapoCela govorom g. Radivoja Zo- 
njida, koji je kasnlje podneo i godisnji izveStaj. Oko 
iO pnsutnih gosllju i clanova udruZenja pozdravlo je 


lom moguCa uz meseCna ulaganja od oko 40.000 
DEM. Ispred SZINF je podrSku YUCCA-i dao g. Zoran 
VignjeviP, a ispred SITS-a g. Milan Milosevic. Zlatni 


izdvojio lo da je YUCCA | 

IZ Holandije. a taj korak su kasnije sledili i Bum neke 
vece firme. Zalim je, na zahlev YUCCA-e i EUNET-a 
(nekada udruzenja korisnika Unix-a), od holandskog 
Minlslarslva Inostranih poslova dobijena potvrda da 
eventualna dozvola Inlernela Jugoslaviji nije krSenje 


narednu godinu predvida popunja- 

— . — i-ieke, koja veC sadrzi deselak knjiga 

I par CD naslova. a koje svaki Clan udruzenja moZe 
besplatno pozajmiti (izdvajamo samo The Whole In- 
ternet, blbliju o Inlernelu). Takode je planirano i izda- 
vanje Casopisa o raCunarskim komunikacljama i Inter- 
netu, all je ipak najvaZniji cilj raiunar kojim bi YUCCA 
konaCno uspostavila raiunarsku mreZu i kontakt sa 
syetom, a time pruzila svojim Clanovima i ono najvaZ- 


ie postao de takto standard, pro svega zato Sto je 
(valjda) prvi valjan tekst procesor koji je polpuno pr 
veden na madarski U tom prevodilaCkom poslu ost, 


ia ekranu, na jednoj Alt! sa 


m madarski tekst - nije bilo prevoda s; 


Prikazanl su (prevedeni) Akses, MS SOL Server, 
at za povezivanie ova dva. Visual Fox Pro 3.0. te 
5ke novosli VB 3.0 i C- • (koja li je vec verzija). 

Naglasak je bio na Aksesu - pola sata je dato 
imo za madarsku firmu koja ga je prevela na madar- 


irke.Drugi problem su nl; 
ia stravicno mnogo izuze 


ku godinu ) N 

odAksesana. , __ 

lo slabije prolazio sa njim N 

Akses naroCito) je sto prihvata proSirenja radena u 
tn OLE i DOE dijalog (Cak 


Glavni adut je ono Sto nazivaiu Upsizing Tods, 
zaptavo jedna omanja aplikacija (tipa Carobnjaka). ra- 
dena verovatno u samom Aksesu, koja treba da u |ed- 
nom prolazu pohvata koje base vise nisu u lokalu, 
nego ce se zahvatati sa SQL servera (ne znam da li 
samo sa Majkrosoftovog ili bilo kojeg) ZvuCi kao da 


Zahvaljujuci predusretljivosti svojlh poslodavaca 
iz Madarske (Datex Ktt, Seksard) 3. februara prisu- 
u BudimpeSti Majkrosoltovoj programer- 



Mariot (zgrada preseljenog Hr 
Majkrosofl dosta agresivno osvr 
Ste, namecuCi svoje standarde gd 
proSlogodiSnja dva sajma (IFABO u 
u oktobru) naveliko je reklamirao k ... 

(Ill kako bl se vec prevodio izraz suite) Microsoft Offi- 
ce, koji se sastoji iz Vorda 6.0. Eksela, Mejia i Pauer 
Poinfa. Ovo Cetvrto je. u stvari, grafiCkl paket za pre- 
zentadje, koji moZe da uvlaCi stvari radene u ostalim 


(Pizzirani), neverovatan Smeker sa tvrdim italkanskim 
naglaskom, koji je prikazao Visual Fox 3.0. Cak su r 
^ ... 1 euN 

jras 


Novosti su Sto je loks dobio i 
u OOP vode. Sto Ce instalacija p< 

Sto Ce da trazi jos memorije ltd. 
moguCe otvonti vise prozora odjednom Pojavljuiu 


ovo je 64-bitna tehnologija. Katalog je, po ameriCkom 
obiCaju, naCICkan prigodnim izjavama, na primer 
.Majkrosoft je veoma uzbuden Sto radi sa DidZitalom 
na razvoju Windows NT za IrZiSte. DidZital ima najviSe 


preko druge sa izvuCenim jahaCem' iznad Tvrde da 
Ce jedna, redmo, Sestoslojna maska. troSiti manje 
memorije nego Sest jednostojmh Sve skupa, sve re- 
dom treba da poCne da liCi na Votd 6.0. bez obzira 
na to u kojem Majkrosoftovom jeziku je radeno 

Ukida se generator (bar za maske), sav kod se 
izvodi u trku, CitajuCi direktno iz sex fajla (ovo mi |e 
priCali u hodniku. zbog 


pojavljuju se i Moved, Clicked, Rclicked, DbICIicked. 
Dropped i sliCno. Foks postaje voden dogadajima (e- 
vent-driven). tako da napokon poCinje da se uklapa u 

valTcfa'se^saCek su 3 ^ >s ^| Ve ' z ' |e 2 5 1 2 - 6 

100% kompatibilnost sa starijim verzijama. jedino Sto 
niko ne spominje DOS verziju. Nezvanicno Cujem da 
je neCe ni biti, poSto se ekipa raziSla 

Predavanja o C++ I VB blla su u isto vreme. a 
zbog kilometraZe koja nas je Cekala posle toga, nismo 
ostali do kraja 
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Hardver 


HP Vectra 486/66XM 


A sada, dame i gospodo ••• 

...nesto sasvim drugacije! - sto bi rekli Pajtonovci. Ali, ako oni jesu smesni, nema bilo cega 
smesnog u ovoj masini poznatog svetskog proizvodaca, valjda jedinog koji se po statusu moze 
meriti sa IBM-om, i to sa neizvesnim rezultatom (za IBM). 


Ima tome nedto vide od 6 godcna, kada smo 
po pozivu prisustvovali predstavljanju nova serije 
.Vectra", prve koju je HP naptavio sa procesorom 
Intel 80486; 3ve je to gbavljeno uz mnogo pompe 
i ceremonije u Grenoblu (Francuska), sa prevo- 
zom hekkopterkna^ puno dampanjca i zakuski. 
obHnim vederama i izvodenjem na koncert tada 
popularne grope .Eurythmics'. Od onda do sada 
ptodlo je punih 6 godina, a vec na ptvi pogled se 
vidi da HP nije proveo to vreme spavajudi na lovo- 

Nova Vectra je, naravno, daleko savremenija 
od ondadnjeg modela. Ne samo Sto je mnogo 
kompaktnija, nego je i koncepdjski izmenjena, 
sredom na dobit kupca, I to ne neku imaginarnu 
idimt-dodimt dobit, vec na vrk> opipljiv nadin. Ali 
polako. podeli smo da trdimo ispred sebe samih. 



Vectra je, u osnovi. bila jedna dosta klasidna 
madina, dak i za ono doba. Sastojala se od sa- 
svim klasidne matidne ploce sa gomitom utidnica, 
u kojima su se. istini za volju, nalazili za ono vre- 
me prilidno papreni proizvodi, kao Sto je inteligen- 
tni disk kontroler. napravljen u saradnji sa lirmom 
Adaptec, i veoma brza SVGA video kartica, na- 
pravljena u saradnji sa lirmom Paradise (tada joS 
nezavisnom, sada je deo firme Western Digital). 

Medutim. jedino Sto je tadaSnju matidnu plocu 
sudtinski razlikovalo od, recimo. naSe plode u to 
vreme (DTK) jeste kvalitet same izrade. Nema 
spora da je HP-ov proizvod bio bolje napravljen, 
ali to je sve. Taj element je mogao imati znadaja 
samo za dobre poznavaoce elektronike. poSlo- 
vaoce kude HP (a to su bezmalo svi korisnici nji- 
hovih uredaja) i ponekog zalutalog snoba, koji poj- 
ma nema Sta je kupio, ali zna da ljudi padnu nidi- 
ce kada kaZe Sta ima. 

.» i Vertro donas 

Danas stvari stoje sasvim drugadije. Ne samo 
Sto se, sasvim prirodno, izmenila sama platlorma, 
ved je i koncepcijski izvrsena prilidno radikalna iz- 
mena. I to na mnogo, mnogo bolje. 

Prvo, samo kuciSte je zadrzalo danas ved po- 
malo neobidan oblik stone kutije, dakle ne mini/ 
midi/big „tower"-a, vec lepo pljosnalo, pa na sto 
sa njim. Drugo. ovu kutiju olvarale prostim priti- 
skom na dva dugmeta - prilisnete ih, povudete i 
- to je to. KoSuIjica u obliku slova .U" lepo isklizne 
i oslane vam u rokama. U prvom momenlu malo 
se zadudite, jer nema nejtako odekivane tezine; 
nije ni dudo. jer je napravljena od plastike, ali je 
iznutra obloiena tankim niklovanim limom (u sla- 
vu izvesnog g. Faradeja, koji se pored ostalog ba- 
vio i kavezima). Ujedno cele otkriti i tajnu zaSto 
sve tako dvrsto stoji kada se spoji - nije nas mrze- 
lo da brojimo i izbrojasmo tadno 24 spreda, po 8 
sa svake strane i 30, dakle ukupno 70. limenih 
odslojnlka, plus 4 na vrhu, plus 10 kanala. Jeste 
plaslika, ali nije jettina. ved veoma kvalitetna i me- 
hanidki prilidno otporna. 

Iznutra - Sokl U desnom zadnjem uglu nigde 
napajanja. tu je tvrdi disk. Napajenje je sasvim le- 


Dejon V. Veselinovic 


po, duZ cele dubme kudiSta. Siroko je svega 85 
mm i klmastog je oblika. Ka prednjoj strani je ta- 
nje. a odmah iznad procesora, koji se nalazi ispod 
njega otpnfike na sredini puta, napajanje se po- 
debljava. Sa spoljne strane se ne vidi bilo kakav 
ventilator, a to je zbog toga Sto se on nalazi sa 
unutrasnje strane, pod uglom od oko 45 stepeni 
iznad procesora. Verojemo da je ovo veoma na- 
memo baS tako uradeno, jer ventilator ne samo 
Sto izduvava vazduh iz kucidta, ved to dini u nepo- 
srednoj blizini procesora. dakle ujedno ga i dodat- 
no hladl (dodatno, jer procesor ima sopstveni 
hladnjak). 

Zacudo. izvor napajanja nominalno daje sve- 
ga 75 VA, odnosno do 100 VA u udarima (ne du- 
Zim od 20 sekundi). Cini nam se da to baS nije u 
skladu sa kalibrom maSine, iako smo i te kako 
svesni da je bolje imati 75 VA distog i pouzdanog 
napajanja od 200 VA ko zna kakvog napajanja. 
Cinjenica je da i nakon 24 dasa neprikdnog rada 
napon nije izaSao van granica tolerandje mernog 
instromenta (+/- 0.2%), Sto nam se do sada nije 
dogodilo. ali se ipak pitamo kako bi sve to izgleda- 
lo sa joS jednim tvrdim diskom i recimo tri kartice 
koje (rose po 5 VA. Time bi se ukupna potrosnja 
povecala za daljib 20 VA Hi tu negde. Sto ved nije 

Sa desne strane se spreda nalazi mesto za 
obe vrste flopi disk jedinica, pri cemu HP standar- 
ds) ugraduje samo disketnu jedin'icu od 3,5 inda. 
Drogi. veci otvor namenjen je pre nekom CD 
ROM-u nego drugoj disketnoj jedinici; podsecamo 
da je upravo HP bio tdiko zaintrigiran Sony-jevom 
disketom od 3,5 Inda i 720 kB da je bio prvi proi- 
zvodad PC-a koji je baS nju serijski ugradio u svo- 
je modele joS neke davne 1 984. godine. 

Iza ovog prostora nalazi se dodatni prostor za 
tvrdi disk. Tamo smo naSli, sa paralelnim oznaka- 
ma lirmi HP i Seagate, jedan tvrdi disk od 450 
MB (ST3550A, stari znanac iz testa diskova, po- 
neo naSu preporoku). Prostora ima dovoljno za 
bar joS dve dopunske jedinice. 


Elektroniko 

Matidna ploda je primer za Skole, materijaliza- 
cija principa kako bi to uvek trebalo raditi. Na stra- 
nu drZadi (nema Sralova!) koji sve to drZe dvrsto. 
ali opet tako da se sve moZe veoma brzo i bez 
Srafcigera rastaviti za tren oka - nego koncepcija 
i izvedba! Evo, popili smo jedan Apaurin, idemo 
dalje. 

Gotovo sve se nalazi na jednoj jedinoj matid- 
noj plodi; sa strane su samo plode za detiri 16-bit- 
ne ISA utidnice i razvod napajanja i signala do i 
sa spoljne memorije. Ta matidna ploda je belom 
bojom uredno izdeljena na ukupno dest odeljaka, 
kako bi se dovek lakse snasao. Gledano spreda. 
u gornjem desnom uglu je odeljak .A", na kojem 
se nalaze veze za ISA utidnice. za tastaturu, mida 
i paralelnu (Centronics) vezu. Odmah kraj njega 
nalazi se odeljak oznaden sa „B", na kojem se 
nalazi razna vezna logika. U odeljku „C" se nalazi 
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Z S°komroler e wrdihSko4 f^tebSTjedrt^ 

pored njega je i ode^ak . 1 ’, na kojem se nalazi 
elektronika za unutradnji biper i za infracrvenu se- 
rijsku liniju kojom se beZidno (!!!) komunidra sa 
drogim HP uredajima. 

U odeljku X se nalazi kontrola ked memorije, 
podnoZje za SIM sa kes memorijom (nestandar- 
dno. naravno) i detiri 72-igkdna podnoZja za si- 
stemsku memoriju. Ona je prosmva do 64 MB. 
dok je drogostepena kes memorija moguca u tri 
koraka - 0 kB. 128 kB i 256 kB. Sleded odeljak 

80486DX2na 66^ht, u posebnom Zl^kova- 
nju. par TTL kola i prazan prostor za nepoznati 
VLSI dip. 

Najzad. posiednji odeljak sadrZi video podsi- 
stem. vezu za mrezno povezhranje koja se serijski 
ugraduje i jednu prikljudnicu za klasidnu serijsku 
liniju. Video podsistem koristi video dip tirme S3 
sa oznakom 86C928 Njega podrzava 1 MB 
VRAM-a. koji je prodiriv do 2 MB posredstvom 
opet posebnog podnoZja za specijalni SIM modul. 
Najzad, tu je RAMDAC poznate firme Brooktree. 
sa oznakom Bt9485, koji, zahvaljujuci izuzetnom 
opsegu od 135 MHz. moze da radi do rezolucije 
od 1280x1024 bez preplitanja. 

A toflko moZe i priloZeni monitor, sa oznakom 
Ultra VGA 1280. Prvo sto doveka odusevi kod 
ovog monHora je njegova velicina. odnosno odsu- 
stvo iste. Ima ekran sa dijagonalom od 17 inda. a 
svega je oko 3 cm dublji od nadeg monitora Phi- 
lips 1520. Kakva radikalna razlika u odnosu na 
MAG i EIZO monitore. za koje morale da odvojrte 
po pda stola i dnevno trenirate dizanje tegova da 
biste ih podigli. Komande su potpuno digitalizova- 
ne. sa odlicnim sistemom menija i podmenija, koji 
se, Bogu hvala. prikazuju na samom ekranu. a ne 
na nekom posebnom LCD ekrandicu. 

Mala uvodna napomena: HP Vectri je pripala 
dast da bude prva madina koja ce se porediti sa 

ma i standardima, dto obuhvata i nove testove. 
Ukratko da podsetimo: osnovna ploda koristi Intel 
80486DX procesor na 40 MHz. 256 kB keda. 8 
MB sistemske memorije, tvrdi disk Quantum 
LPS240A (ali, zbog PIO ciklusa od 240 nS. disk 
radi u EIDE reZimu 2), video kartica sa S3 
86C805 video dipom i 1 MB RAM-a. Video test 
reZimi su prema VESA/56 standards tj. 800x600 
sa 64.000 boja i osveZavanjem ekrana sa 56 Hz 

Oko performansi ima nekih dubioza. DO- 
Smark od 471,01 je za 33% veci od reference 
(352,67). dto i nije neki rezultat vredan posebne 
hvale. Na testovima obrade teksta. HP je nadma- 
sio referencu za tadno 40%, dto je dobro. ali je 
razlika u brzini od svega 9% u paketu za obradu 
slika (Windows okroZenje) prilidno jadna. 

Indeks od 1 ,60 u testovima sa CAD-om je od- 
lidan rezultat, a indeks od 1,10 na testovima baze 
podataka je opet osrednji rezultat. Indeks od 1.39 
u testovima unakrsnih proraduna je skroman re- 
zultat. ispod nivoa odekivanog. Najzad. u testovi- 
ma pod Windows okruZenjem. dobijen je preskro- 




man indeks od 1 ,02. Prosecni rezullal za sve te- 

Ovo se ne bi moglo nazvali baS spektakular- 
nim. Iz lestova sa CAD-om je jasno da Vectri ne 
nedostaje procescxska snaga, ali iz iestova pod 
Windows okruzenjem postaje jasno da je najuza 
tadka ove maSine bas ono sto bi trebalo da bude 
najbolje na njoj, a to je video podsistem. Ovo je 
uloliko cudnije do Vectra korisli skupu i teorijski 
veoma brzu VRAM (Video RAM) memoriju, diji je 
glavni adut dvostrani prislup (dual porting), tako 
da i video dip i centralni procesor mogu istovre- 
meno da se obracaju ovoj memoriji (naravno na 
razlicilim adresama), dime je moguce postidi zna- 
cajan stepen preklapanja poslova, odnosno dobiti 
ubrzanje. Sem toga, S3 video dip sa oznakom 
86C928 jeste razradenija podverzija cipa 86C805 
(a ovaj je, opet, VESA LB podverzija dipa 
86C801), koji se nalazi na naSoj reterentnoj karti- 
d, pa je normalno ocekivati neko poboljsanje per- 
tormansi po oba osnova. To se, medutim, nije do- 
godilo. 

Ne znamo da li bi se stvari izmenile kada bi 

VRAM-a. Teorijski. moglo bi se desiti da video dip 
na neki nama nepoznat nadin ubrza rad, mada to 
nije karakteristidno za VRAM (za DRAM moze biti, 

stranog preplitanja). Na zalost, to nismo uspeli da 

U celini gledano, pertormanse su pristojne, ali 
ne posebno uzbudljive. Nakon pregleda superia- 
tivno uradene elektronike, mirne duse mozemo 
reci da se osedamo poprilidno uskradenim. 

Zivot sa Vertrom 

Rad sa Vectrom je zaista pravo malo zado- 
voljstvo; malo, jer ima i nekih pomalo egzotidnih 
.hepenirtga". Tastatura nije nama po ukusu, ali 
koliko ljudi. toliko stavova o tome kakva tastatura 
treba da bude. Ovde je egzotika to Sto zvuk dava- 
nja preklopa. popularno poznat kao Jtlik' (izem ti 
termini) ddazi iz racunara, a ne iz tastature. Tek 
toliko da se Tajvanci pojedu od muke, samo mu 
joS tale multimedija dodaci kao, recimo, .Super 
Bass EQ* sa parametridkim ikvolajzerom i basom 
od 12 inda (obavezno JBL, HP nije bilo ko), pa da 
bude stvamo svoj na svome, kad klikne ima da 
proSeta cttigericu! 

Druga stvar koja nas je bad nervirala je brzina 
ili odsustvo iste kod monitora prilikom prelaska iz 
lednog u drugi rezim. Naime, postoji neko vreme, 
recimo 1-2 sekunde, tokom kojih na ekranu nigde 
slike na vidiku. a onda vam se naglo, uz solidnu 
zvudnu zavesicu, prikaie. Ono Sto vidite je zaista 


prvoklasno, potpuno na nivou EIZO klase, ali nas 
svejedno iritira dramska pauza oko prebacivanja 
u neki drugi rezim. 

Najzad, veoma je neobidno to Sto sa 1 MB 
VRAM-a ovaj gratidki adapter u rezimu od 
800x600 ne moze da prebaci preko 256 boja; ma- 
da dak i najjettiniji Tajvanac tako postize 64.000 
boja. Pomalo je deplasirano pridati o velikim uce- 
stanostima osvezavanja i u njihovo ime zrtvovati 
ono Sto bi ved odavno trebalo da bude shvaceno 
kao standard, dak i kod poslovicno tromih velikih 
firmi kao Sto je HP. Povrh svega, da blste video 
podigli na nivo Cirrus Logic standards, morale ku- 
piti VRAM od samog HP-a, prijavi trik kojim se 
odavno sluze velike firme (speciticno podnozje, 
specifican SIMM). Jasno vam je - platicete tu me- 
moriju suvim zlatom i to je ceo Stos. 

Tim navodima i podsecanjem da performanse 
nisu na nivou odekivanog zavrSavamo sa mana- 
ma ove masine. Sada da pogledamo njene vrline. 

Prvo, sistemska kutija je malo dudo tehnike, 
ne samo u opisanom tehnidkom smislu, ved i u 
disto ergonomskom. Dovoljno je velika da sve u 
nju stane, a opet je takvog oblika da ne smeta 
ma gde je stavili. iako baS nije mala. PoSto je disk 
pomeren ka zadnjoj strani kutije, daleko se manje 
duje od klasidnih tajvanskih reSenja, gde se obid- 
no nalazi odmah iza tanke plastidne maske. Povrh 
svega, generalni dizajn kutije je izvanredno uku- 
sno uraden. tako da ved na prvi pogled odiSe kva- 
litetom. Sve je tu a niSla nije napadno, sve je pod 


ja, kada uzme neSto da radi, ili to uradi jako 'do- 
bra, ili odustaje. Ovde su napravili kompromis uto- 
liko Sto je monitor proizveden u Japanu. a nama 
ostaje da nagadamo kod koga - NEC-a, EIZO-a 
ili Idek-a. 

I tako. malo ovde, malo onde, u proseku rad 
sa ovom masinom je jedno veliko zadovoljstvo. 
Jos ako ste 111% entuzijasta ... dozidacete me- 
moriju na bar 16 MB i podici cete video memoriju 
na 2 MB.. Platicete to papreno, u to smo sigumi, 
ali na kraju krajeva, neko se dobro potrudio da 
vam iscedi le pare, pa nema smisla da ljudima 
propadne toliki posao. 

Vectra ima standardno ugradenu mreznu kar- 
ticu, pa je stoga, onako iz kutije. spremna za 
umrezavanje. Ovo je bezuslovno veliki plus za 
one koji ved poseduju, ili neposredno planiraju lo- 
kalne mreze, ali je i minus za kupce-pojedince ko- 
jima mreza jednostavno ne treba. Infracrvena se- 
rijska veza vazi samo za HP uredaje, ali da je 
dobar trik, i tehnicki i Idejno, vala jeste. 

Sve u svemu, ovo je jedna zaista sjajna maSi- 
na za koju je pravo zadovoljstvo sesti i raditi. Po- 
sebno fascinira nekakva lakoca sa kojom maSina 
obavlja sve poslove, kao i neobidna tiSina u kojoj 
se to odvija. Sve je taman kako treba, iako postoji 
i pokoja mana, a ponovo posebno podvladimo 
dramsku pauzu prilikom promene rezima prikaza. 
Nije najbrza sa kojom smo se susreli - naS tajvan- 
ski klon je u proseku oko 37% brzi od ove masine 
- ali ukupni osedaj rada sa njim nije ni nalik ose- 
caju rada sa Vectrom. 
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Hordver 


Tvrdi diskovi 


Tvrdo srce u junaka 

Od pojave Windows okruzenja dogodile su se dve stvari - korisnici koji su ionako znali od njega 
definitivno nista vise ne znaju, a diskovi koji su bili veliki ili bar zadovoljavali svojim kapacitetom 
najednom su postali mali. 


Za otprilike godinu i po dana, kapacitet di- 
skova se gotovo ucetvorostrufiio. sa proseka 
od oko 120 na 450+ MB. Za ovo je neposred- 
no krivo Windows okru2enje pre svih, mada ni 
ostali nisu mnogo zaostajali. Dakle, svi su do- 
davali megatone kvasca u programe i ovi su 
rasli i rasli. Tako smo dobili efekat da tipican 
savremeni program em podrazumeva Win- 
dows, em za sebe zauzme izmedu 7 i 40+ 
MB. Ostalo je istorija, pardon, matematika: 
Windows po2dere 20 MB, program za obradu 
teksta isto toliko, program za poslovnu grafiku 
joS toliko, plus DOS i par korisnifikih programa 
i ode nam odmah 60-80 MB - a joS uvek ni- 
smo otkucali ni jedno jedino sopstveno slovo. 

U vreme pisanja ovog filanka u Beogradu 
su se jedva mogli nafii diskovi kapaciteta ma- 
njeg od 420 MB, mada su se i rasprodavali ne- 
ki, verovatno stariji, lageri. Medutim, prema na- 
Sim informacijama, takva situacija specificna je 
uglavnom za Beograd i Novi Sad - drugde se 
joS uveliko nude i drugi diskovi, oni u klasi is- 
pod 300 MB. Zato smo se ovom prilikom opre- 
delili za niz diskova koje smo u ovom trenutku 
mogli da nademo kod beogradskih prodavaca, 
od veoma poznatih do kod nas malo poznatih 
tirmi, kapaciteta od 210 do 540 MB. 

Do sada smo problematiku tvrdih diskova 
posmatrali odvojeno od veze izmedu njih i ma- 
tifine ploCe odnosno procesora. Ovu praksu 
sada prekidamo. U drugom delu ovog filanka, 
pozabavicemo se raznim vrstama kontrolera, 
koji zajedno sa samim tvrdim diskom Cine ne- 
zaobilazne fiinioce veze sa procesorom. Pored 
ovog, moZemo konstatovati da se razlifiiti di- 
skovi razlifiito i ponasaju pod izmenjenim uslo- 
vima rada, odnosno sa drugafiijom vezom do 
procesora, pa nam je i to bio razlog da oba 
dela ove sloiene veze razmatramo kao jednu 
celinu. 

Testovi 

Po obifia|u, upotrebili smo fiitav niz testova. 
Hteli mi to ili ne, moramo konstatovati da nije- 
dan deo rafiunara nije toliko razlifiito tretiran te- 
stovima kao podsistem tvrdog diska. Isto tako, 
konzistencija rezultata je stvar iskljufiivo aka- 
demske diskusije, jer nje zapravo nema. Naj- 
zad, neki rezultati koji se dobijaju sa popular- 
nim paketima su, u najmanju ruku, veoma fiud- 
ni. Kao primer navodimo testove za tvrdi disk 
u okviru poznatog paketa "Bench8" fiasopisa 
PC Magazine. Po njlma, Compaq ima takav 
disk podsistem koji nije mogufie prevazici ni sa 
inteligentnim keS kontrolerom (sic!), a serijski 
opremljena mafiina ove fiuvene firme nema ni- 
kakav kontroler ni slifian inteligenciji ili keSira- 
nju. Taj paket testova jednostavno ne prepo- 
znaje inteligentne keS kontrolere, i Sto je joS 
gore, potpuno ih negira svojim rezultatima. 

Za razliku od ovog paketa, naS sopstveni 
paket testova za rad sa bazama podataka daje 
sasvim drugafiije i stvamom stanju primerenije 
rezultate. Ovo tvrdimo nakon prosefino tri me- 
renja po disku I svi navedeni rezultati su pro- 
sek ta tri merenja. Povrh svega, proveravali 
smo i sami sebe koristefii i drugs dve grupe 
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testova iz paketa Unites! 6 - onaj za obradu 
teksta i onaj za unakrsne prorafiune. Obe ove 
grupe testova u prilifino velikoj meri koriste 
disk, pa poSto znamo pribliJno relativno ufieS- 
6e diska u ukupnom rezultatu, ofiekivali smo i 
dobili odgovarajufie proporcije izmena sa bo- 
Ijim kontrolerima. Time smo verifikovali apso- 
lutne rezultate dobijene na testovima sa baza- 
ma podataka. 

Pored uobifiajenlh merenja brzine prenosa, 
s obzirom na to da smo se udubili u problema- 
tiku, ovog puta prikazujemo i ponaSanje druga 
dva, do sada neimenovana elementa rada sa 
diskovima, a to su slufiajno i redno Citanje (vidi 
antrfile). Njihov znafiaj za ukupnu brzinu rada 
nije mali, a kako fiemo videti, ti elementi su sa- 
svim drugafiije tretirani od strane razlifiitih di- 
skova. Ovo se posebno odnosi na situacije sa 
keSiranjem preko kontrolera, kada se diskovi 
veoma razlifiito ponaSaju u odnosu na nulte 
vrdnosti. 

I. Diskovi 

Qwawtuwi LPS240A 

Izvedba, oprema: 

Upotreba: 

Odnos cena/kvalitet: 

Nas referentni disk. Taj se naradio... ni ne 
zna se koliko i - sve je preJiveo, Sto je vefi 
samo po sebi dovoljno da ga kvalifikuje za titu- 
lu Sampiona opstanka. Spada u stariju genera- 
ciju proizvoda ove kufie, mada se pripadnost 
starijoj generaciji vidi tek kada se pogleda plo- 
Cica sa kontrolnom elektronikom. Ona se kod 
njega prostire celim dnom diska, dok je kod 
novije generacije i ta plofiica otiSla u skrafieni 
Baby AT format. 

Kvalitet izrade je tipifian za ovu tirmu, Sto 
fie refii jako dobar. Sve je veoma uredno sloze- 
no i jasno oznafieno, a na materljalu se nije 


Stedelo. Suprotno duhu vremena, ovaj disk nije 
ni danas obojen cmom bojom; naprotiv, njegov 
poklopac je primerno ispoliran, tj. obraden po- 
stupkom anodizacije aluminijuma. Mozda delu- 
je neozbiljno, ali sivi metalni liv sa svetlim po- 
klopcem nekako ostavlja utisak velike solidno- 
sti (Sto, naravno, uopSte ne mora biti slufiaj). 
Njegove performanse su, po sadasnjim shva- 
tanjima, pomalo iza vremena, ali je joS uvek tu 
negde, ne da se. 

Sa formatiranim kapacitetom od 245 MB, 
opasno je blizu donje granioe prihvatljivog za 
danaSnje pojmove, ma kako rastegljiv taj po- 
jam bio. Ipak, za dobar deo korisnika, on bi i 
dalje sasvim lepo obavljao posao. Uzet je kao 
reterenca iskljufiivo na osnovu njegove doka- 
zane pouzdanosti, jer fiemu nam slu2e sva br- 
zina i performanse diska koji fie svaki Cas "pa- 
sti", ili joS nesto joS gore. 

Sto se performansi tifie, ovaj disk je ostao 
na jednom sasvim solidnom nivou u odnosu na 
novije proizvode, istina, mold* malo na silu ili, 
sto bi se reklo, "na miSifie", u smislu dosta ve- 
like lokalne memorije. Ipak, sa 16,2/3,6 mS za 
slufiajni/redni pristup. danas ofiigledno pada na 
zafielje kolone. Isto vazi i za vreme ciklusa od 
600 nS - jedino su TEAC i Fujitsu diskovi imali 
isto trajanje obavljanja ciklusa, dok su svi ostali 
iSli ispod 400 nS. 

Uprkos svemu tome, ovaj disk je uspeo da 
nametne takav tempo da su samo dva druga 
diska u ovoj grupi uspela da ga prestignu! Ovo 
samo pokazuje koliko su praktifine pertorman- 
se diskova sloiena pojava koja se ne moZe 
tako lako objasniti samo ovim ili onim testom. 
Uostalom, pogledajte koliko je mala razlika iz- 
medu najboljih danaSnjih i pomenutog "zasta- 
relog" modela. To je ujedno i objaSnjenje zaSto 
naSa referentna maSina koristi baS pomenuti, 
a ne neki drugi disk. 

Quart— i IPS21M 

Izvedba, oprema: ***** 

Upotreba: ***** 

Odnos cena/kvalitet: **** 

Izvor: Ada Computers 

Ovaj disk se smatra nekim minimalnim ula- 
znim nivoom za danaSnje pojmove. O ovoj tezi 
bi se moglo diskutovati, ali ostaje Cinjenica da 
je to najmanji kapacitet sa kojim smo se sreli 
u praksi. 

Nalik svim ostalim proizvodima ove renomi- 
rane kufie, i ovaj deluje veoma solidno i pou- 
zdano. U svemu lifii na ostale diskove iz ove 
porodice, sa "U" profilisanim kufiifitem od lake 
legure i poliranim aluminijumskim poklopcem. 
Ono fito odaje njegovu mladost u odnosu na 
referentni disk je poluduzmska plofiica sa elek- 
tronikom, koja je sasvim nalik vefiem bratu. 
modelu Maverick. Inafie, elektronika je primer- 
no uredna i jednostavna, jer je jasno da najvefii 
deo posla obavlja jedno VLSI kolo koje je pot- 
pisao sam Quantum, sa oznakom CF64585. 
Pored njega, na plofiici se nalazi jofi svega 9 
fiipova, od kojih je jedno memorijsko kolo za 
lokalni keS. 
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Formatirani kapacitet je 210 MB, a svi pa- 
ramelri diska su uredno zabelezeni na nalepni- 
ci, gde su lako vidljivi. Na njoj se nalazi i dia- 
gram prespajanja veznika za prvo ili drugo, vo- 
dede (master) ili pratede (slave) mesto u nizu. 
Zadudo. i sasvim suprotno dosadaSnjoj praksi 
po kojoj su diskovi ove kufie bili "Made in Ja- 
pan", ovaj je napravljen u Singapuru. 

lako smo od njega odekivali jade perlor- 
manse, nismo ih dobili, uprkos (2,5 putal) 
briem obavljanju celog ciklusa i nesto kracem 
vremenu sludajnog trazenja. Ove dve osobine 
su se pojavile kao faktori tek prilikom keSiranja 
ovog diska, kada je uspeo da prevazide refe- 
rencu za skromnih 7%. U celini gledano, ovo 
je dobar disk, koji ne tera da krv uzavre. vec 
se vise oslanja na savremenu koncepciju i kva- 
litet izrade. Sve u svemu, dobar, ali ne i izuze- 
tan posao. 

Owl— i Maverick 54M 

Izvedba, oprema: ***** 

Upotreba: ***** 

Odnos cena/kvalitet: **** 

Izvor: Gama Electronics 

Ovo je najveci brat u celom paketu Quan- 
tum diskova. Ime "Maverick" ("Divlje govece", 
"2ivinde bez vlasnika") je pomalo deplasirano 
jer, da je bad divljak - i nije, a da je bez vlasni- 
ka - ako kojim sluCajem i jeste, nede to dugo 

Pripadnik je novije generacije diskova ove 
kuce, sto se najbolje vidi po skradenoj plodici 
sa elektronikom, koja je gotovo istovetna sa 
onom na manjem bratu od 21 0 MB. Jedine dve 
bitnije razlike izmedu njih su daleko vedi kapa- 
citet ovog diska (540 MB formatirano) i dinjeni- 
ca da je ovaj vedi model i dalje "Made in Ja- 
pan" - niSta od Singapura. DoduSe, ovaj vedi 
model troSi neSto vide struje, ali razlika je ma- 
la, a najverovatnije nastaje usled vedeg broja 
tanjira i glava, pa ta dodatna mehanika trazi 

Slidnost performansi ovog diska sa brati- 
dem od 210 MB je trapantna - gotovo su isto- 
vetni. Uprkos tome, ovaj model je nekih 6% 
brZi od manjeg brata, ali svega 1 % brii od re- 



Seagate ST3550* 

Izvedba, oprema: ***** 

Upotreba: ***** 

Odnos cena/kvalitet: **** 

Izvor: Gama Electronics 

"Imperija uzvraca uadarac" bi bio najbolji 
opis ovog diska. Posle briljantnog modela ST- 
225, Folksvagen Bube tvrdih diskova (najpro- 
davaniji model u istoriji radunarstva), usledile 
su nesto slabije serije, koje su ovoj firmi donele 
loS glas (modeli 237, koji su imali ozbiljne pro- 
bleme sa osovinom za tanjire). Ni model 157A 
ih nije proslavio, ali su zato, bar kod nas, dosta 
nezapazeno prosli neki drugi sjajni modeli kao, 
recimo, ST3144. U meduvremenu. firma Sea- 
gate, inade najvedi nezavisni proizvodac tvrdih 
diskova na svetu, kupovala je druge fimte, na 
primer CDC. Kada su obavili te ekonomske po- 
slove, opet su se malo posvetili diskovima, a 
kako to izgleda kada oni zaista krenu, evo pri- 

Disk je u crno obojenom kucistu od teskog 
gusa, pa je sa oko 530 g najtezi u ovoj grupi. 
Deluje kao da mu ni tenk ne moze ama bad 
nista, makar ga i gazio. Posto je plodica sa 
elektronikom okrenuta naopako (sa elementi- 
ma nagore. odnosno skrivenim od pogleda), 
moramo se ograniditi na konstataciju da je do- 
nja strana plocice ispunjena delovima, pa pret- 
postavljamo da je isto i sa gornjom. 

Svi parametri diska su uredno zabelezeni 
na nalepnici, sem njegove potrodnje, koja sto- 
ga ostaje misterija. Formatirani kapacitet od 
450 MB je sasvim dovoljan za ozbiljan rad. 

Kao Sto se iz prilozenih rezultata vidi. ovaj 
disk je apsolutno povukao u klasidnom metodu 
vezivanja preko obidnog VLB kontrolera. Taj 
odskok iznosi dosta skromnih 7% u odnosu na 
referencu, dto se ne bi moglo nazvati spekta- 
kularnim. Interesantno je primetiti da je ovaj 
disk posustao sa kes kontrolerom, pa se od 
reference odvojio za svega 3%, Sto je prilidno 

Kao proizvod deluje ubedljivo. Objektivno 
je najbrzi u grupi bez keS kontrolera. ma kako 
malo brze od reference to bilo. Dakle, vrlo do- 
bar do odlidan - mada nije materijal bad za 
preporuku, dobar je za kupovinu. 
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WD Caviar 2420 

izvedba, oprema: 

Upotreba: 


Odnos cena/kvalitet: **** 

Izvor: Ada Computers 


Western Digital je dobro poznat nasim kori- 
snicima racunara, kako po odlicnim video kar- 
tama pod joS uvek starim imenom "Paradise", 
lako i po njihovim tvrdim diskovima pod opStim 
nazivom "Caviar". Asocijadja na ekstra finocu 
nije sasvim bez osnova. 

Disk je prilibno masivan za ovu klasu, i sa 
oko 460 g-je trebi po teiini medu tesliranim. 
Deluje gotovo opasno - sav je gladak i cm. 
PotroSnja struje mu je primemo mala - jedva 
neSto preko 3 VA, Sto se lako vidi po veoma 
maloj kolibini toplote koju proizvodi i nakon vi- 
se sati rada na potpuno otvorenom prostoru. 

Kvalitet elektronike, sudeci po plobici od 
koje je vidljiva samo poledina, je na uobicajeno 
visokom nivou ove firme. U radu, disk je veo- 
ma tih i ponekad niste sigurni da li uopSte radi. 
Oznaka modela je "2420". Sto znabi serija 2, 
kapacitet 425 MB formatirano - sasvim dovolj- 
no za ozbiljan rad. 

Sto se performansi tibe, moglo bi se rebi 
da nisu baS oduSevile. Sa klasibnim VLB kon- 
trolerom, ovaj disk je bio sporiji od reference 
za celih 9%, Sto i nije tako malo. Kada se ovo 
stavi u islorijsku perspektivu, onda je to dosta 
loSe, bak i razobaravajuce. Ocekivali bismo od 
ovakve firme, i sa vremenskim razmakom od 
3 godine, ipak neSto bolje. Koliko je relativno 
podbacio sa obibnim kontrolerom, toliko je ovaj 
disk odskoCio sa keS kontrolerom, prebacivSi 
relerencu za pristojnih 7%. Nije spektakularno, 


Sve u svemu, pristojan disk u svojoj klasi. 
Godi mu keSiranje, ali sa standardnom VLB 
vezom pomalo zaostaje. U poredenju sa nepo- 
srednim konkurentom, diskom Seagate, ovaj 
zaostaje celih 16%. Sto nije malo. Ipak, vellko 
ime. i rekli bismo sotidnost izrade, bine ga sa- 
svim prihvatljivim - ako kod vaSeg prodavca 
nema Seagate-a. 


WD Caviar 2540 

Izvedba, oprema: ***** 

Upotreba: ***** 

Odnos cena/kvalitet: **** 

Izvor: Ada Computers 

Ovo je vebi brat pomenutog modela 4240, 
i nosi oznaku "2540”, Sto znabi da nudi lorma- 
tirani kapacitet od 540 MB. Vebl kapacitet je.iz- 
gleda, postignut vebim brojem tanjira, pa je 
stoga i potroSnja struje neSto veba, negde oko 
3,7 VA. 

Uprkos porodicnoj slibnosti izmedu ova dva 
modela u opStem smislu, postoje i neke razli- 
ke. Na ovome je kubiSte, u odnosu na manji 
disk, neSto drugabije reSeno. a razlibita je i plo- 
cica sa elektronikom - slibna po opStoj kon- 
cepciji, ali ipak neSto izmenena u detaljima. 
Jedna od izmena je i masa - ovaj disk je drugi 
po masi u ovoj grupi, odmah iza Seagate-a, 
sa jedva neSto manje od 500 g. 

Nalik manjem modelu, i ovaj je zaostao za 
referencom. Istina, ne 9 veb samo 5%; dakle, 
greh je manji, ali je i dalje evidentan. Opet na- 
lik na manjeg brata, i ovaj disk voli da bude 
keSiran. pa je u tom smislu, indeksom od 1,08, 
tj. 8% brze od reference, svebano podelio prvo 
mesto sa Conner modelom CFS420A.Nije 
spektakularno. ali nije ni loSe. Na ovom nivou 
kapaciteta, pod uslovom da je dobro odmeren 


prema potrebama, keS kontroler je dodatak o 
kojem bi itekako trebalo razmiSljati. 

Aduti ovog proizvoda su veliko ime i solid- 
na izrada - sve deluje kao da ce dugo i pou- 
zdano raditi. Ako bete ga keSirati, onda ga sva- 
kako uzmite u obzir, a ako ne, opredelite se 
za Seagate-a, jer izmedu ta dva diska, bez ke- 
Siranja. razlika u performansama iznosi 12%. 


Coawer gA340A 

Izvedba, oprema: ***** 

Upotreba: ***** 

Odnos cena/kvalitet: **** 

Izvor: Gama Electronics 

Ova pomalo zlosrecna lirma je kod nas pri- 
libno popularna. (Kazemo "zlosrecna", jer stal- 
no menja vlasnike. Prvo je bila samostalna, pa 
ju je otkupila lirma Compaq, zatim Rrma Olivet- 
ti, a sada je prodata jednom ameribkom po- 
slovnom koncernu.) U svoje vreme ova lirma 
je proizvodila neke od najbrzih diskova na trzi- 
Stu, ali je usput uspela da stekne neugodan 
renome, poSto njeni diskovi dosta besto imaju 
problema u saradnji sa perileralima sa kojima 
ni jedan drugi disk nema problema. 

Model CFA340A ima 340 MB formatirano, 
Sto je dovoljno, ali nije posebno impresivno. 
Elektronika je tek osrednjeg nivoa; joS uvek 
ima Sica na plobi. Sto pokazuje da ili projekat 
nije sasvim zavrSen, ili kontrola kvaliteta nije 
ono Sto bi trebalo da bude. Sem toga, za dana- 
Snje pojmove veliki broj integrisanih kola na 
plobici (17) pokazuje da se radi o starijoj gene- 
raciji kontrolera. Sa druge strane, disk je vrlo 
solidno napravljen, i sa masom od oko 480 g 
ne bi se moglo reci da se na metalu Stedelo. 

U kontekstu pertormansi, sa klasibnim VLB 
kontrolerom, ovaj disk je obavio testove sa ba- 
zom podataka svega 1% sporije od reference. 
Neznatno, ali ipak sporije. Medutim. pokazao 
se kao veoma nestabilan sa keS kontrolerom. 
Upomo se zamrzavao u radu, ili neposredno 
padao, iz razloga koje nismo uspeli da locira- 
mo. Potpuno ista pesma se ponovila i sa ISA 
keS kontrolerom, Sto nije budno, jer je reb o 
slibnim proizvodima iz iste kuce. Ali, ovime je, 
izvesno. VESA sabirnica otpala kao uzrok ne- 
volja, ostavljajuci na terenu samo disk i kontro- 
ler(e). 

U celini, pertormanse su pristojne, ali ni po 
bemu izuzetne. Medutim, malo nas brine besto 
padanje diska kada se poveie na keS kontro- 
ler, kako na ISA, tako i na VESA sabimici. Ovo 
nije nimalo normalno ponaSanje i moramo rebi 
da smo se sa nebim takvlm prvi put susreli. 

Ne znamo da li je problem u naSem uzorku, 
a na zalost. zbog vremenskog tesnaca, nismo 
imali prilike da sve ponovimo na nekom dru- 
gom. Interesantno je primetiti da slibnih proble- 
ma nije bilo sa drugim Conner diskom. Isto ta- 
ko. ovo je jedini disk sa kojim smo ikada doSli 
u dodir bije parametre keS kontroler nije mogao 
da odgonetne, veb smo morali rubno da ih 

Bilo kako bilo, ovaj disk vam ne bismo pre- 
porubili - nije dovoljno uzbudljiv ni sam po se- 
bi, a problemi sa vezivanjem nas navode na 
pomisao da bi ih moglo biti i u drugabijim uslo- 
vima i sa drugim komponentama. 



Izvedba, oprema: 
Upotreba: 

Odnos cena/kvalitet: 


Ada Computers 


Porodibna slibnost izmedu ovog i manjeg 
diska je i te kako obigledna, kao Sto je obigled- 
na i razlika u generacijama. Naime, ovaj disk 
ima savremenije izvedenu kontrolersku plobi- 
cu, pa umesto 1 7, ovde imamo 1 1 integralnih 
kola i viSi stepen urednosti. 

Disk ima (ormatirani kapacitet od solidnih 
420 MB, dovoljno ali ne posebno impresivno. 
Medutim, potroSnja je neSto veba od proseka 
grupe, mada se 4,63 VA ne bi moglo nazvati 

Za razliku od starijeg ali manjeg brata, ovaj 
disk je sve obavio na uzoran nabin. postigavsi 
i sasvim solidne rezultate. Mada nisu takvi da 
bi nas oborili s nogu, on predstavlja sasvim pri- 
stojnu alternativu konkurenciji. 


Izvedba, oprema: ***** 

Upotreba: ***** 

Odnos cena/kvalitet: **** 

Izvor: Ada Computers 

Pomalo nas je iznenadio disk od ove po- 
znate japanske firme, buvene po njenim flopi 
disk jedinicama, kasetofonima, magnetolonima 
i drugim uredajima koji korjsle magnetski za- 
pis. JoS viSe su nas zabudile’njegove dimenzi- 
je: tipican disk u ovoj grupi ima visinu od oko 
25 mm, dok TEAC-ov disk ima tabno polovinu 
te mere, tj. 12 mm. Druga neobibnost je upo- 
treba samo jednog napona, onog od +5V. bez 
upotrebe uobicajenog pomocnog napona od 
+ 12V (a sve to bez indikacije o potroSnji.) I 
najzad, treba specifibnost je njegov kapacitet 


visinom, ovaj disk nudi celih 250 MB lormatira- 

Izuzetno mala visina je uslovila neka reSe- 
nja koja su do sada nevidena u ovoj klasi di- 
skova. Tako je ceo disk zapakovan u metalnu 
koSuIjicu i na njemu se ne vidi bilo Sta sem 
srata. Veza sa kontrolerom se ostvaruje preko 
jednog tananog i gusto nabijenog veznika u 
koji je umetnuta Stampana plobica. biji je posao 
da njegove specificno guste iglice "prevodi" na 
uobibajenu IDE vezu. Najzad, prikljubak za na- 
pajanje je potpuno isti kao i za flopi disk jedini- 
ce od 3,5 inca, dakle smanjena verzija. Ovo 
poslednje bi moglo biti problem za maSine sa 
samo jednom takvom vezom koja je veb upo- 
trebljena za flopi disk jedinicu (mahom vebina 
starijih kuciSta). Dakle. pre nego Sto ga kupite. 
proverite mozete li ga uopSte povezati sa na- 
pajanjem. 


Izvedba. oprema: 

Upotreba: «... 

Odnos cena/kvalitet: **** 

Izvor: Brothers Company 

Korejski elektronski gigant, Samsung, do 
sada se preteino driao proizvodnje biste elek- 
tronike (cipova, a posebno memorijskih bipo- 
va), ploba, kartica i monitora. Ovo je prvi put 
da se susrebemo sa tvrdim diskom koji je pot- 
pisala ova lirma. 

Izvedba je u klasi bistih pet zvezdica - na 
nivou najboljih. Ovo nas navodi na pomisao da 
diskove zapravo pravi neka druga lirma, obi- 
gledno veoma vibna tom poslu. u ime i za ra- 
bun firme Samsung. No. bez obira na to. izved- 
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ba je na najvisem komercijalnom nivou dana- 
snjeg stanja tehnike. potpuno ravnopravna sa 
najboljima u grani. 

Potrodnja slruje je poprjlicna. najveca u 
ovoj grupi, ali je, uprkos tome, 6,8 VA i dalje 
sasvim zadovoljavajuce malo. Zajedno sa 
TEAC proizvodom, ovaj disk je dao najduzi 
PIO interval, celih 600 nS, dto je indikacija da 
se radi o starijoj tehnologiji. Brzina prenosa 
objektivno nije loda, ali nije ni bog zna kako 
dobra, vec se nalazi na donjoj polovini pertor- 
mans grupe. Za razliku od nje, vremena slufiaj- 
nog i rednog cilanja su dak vrlo dobra. 

Ipak, u celini gledano, ovaj disk je postigao 
losije rezultate nego sto bismo zeleli da vidimo. 
Indeks od 0,87 je tek tredi odozdo, i mada se 
on u apsolutu popravlja sa ked kontrolerom i 
raste na 0.91, time laktidki pada na drugo me- 
sto odozdo. 

Dakle, preporuku za brzinu ne moze da do- 
bije. Ipak, nemojte ga smatrati losim diskom 
(deluje suvise ozbiljno za tako nesto) - napro- 
sto ga smatrajte jednim ne preterano brzim 
modelom koji ce verovatno sasvim lepo raditi 

Fujitsu M2682T 

Izvedba, oprema: **«*» 

Upotreba: ***** 

Odnos cena/kvalitet: **** 

Izvor: Brothers Company 

Posle duzeg vremena, evo opet jednog 
modela ove veoma poznate i veoma ozbiljne 
firme. To je inace jedina tirma u ovoj grupi koja 
je imala sasvim obmut proces razvoja od osta- 
lih - ona je sa velikih predla na male diskove. 
Naime, Fujitsu je dugi niz godina, jos od ranih 
sedamdesetih, trn u oku IBM-u, jer je oduvek 
bio veliki i ozbiljan konkurent u proizvodnji i 
prodaji sistema diskova za velike radunare. To 
je, ipak, pedigre koji niko drugi u ovoj grupi ne- 

Kao i vecina ostalih diskova u grupi, i ovaj 
je sastavljen u Tajlandu. Rad je na nivou ime- 
na firme, Sto de redi odlidan, ali ipak zameramo 
dve tanke, plave zice, ubacene verovatno kao 
neka naknadna izmena dtampane plode. Ma 
kako primemo uredno bile ubadene, od ovakve 
firme odekujemo da takvih dodataka uopste 
nema. Sa potrodnjom od 5,1 VA, disk je tredi 
na skali potrosaca u testiranoj grupi, ali je jos 
uvek u granicama sasvim prihvatljivog. 

Jedini je, pored Quantum diskova, koji pod- 
rzava IDE rezim 2 (PIO = 240 nS, tj. 300 nS). 
Vremena sludajnog i rednog ditanja su sasvim 
dobra, ali je kriva prenosa tipidno Fuji-jevska - 
ide od sasvim malih vrednosti ka i dalje malim 
vrednostima, i apsolutno. i relativno. Interesan- 
tno je primetiti da je ova kriva danas sasvim 
ista kao i pre 3-4 godine, iako bi dovek odeki- 
vao da de za to vreme Fuji ipak malo popraviti 
performanse. Zahvaljujuci najverovatnije tom 
faktoru, ovaj disk je dobio drugi najgori indeks 
u grupi. jedva nesto malo bolji od TEAC diska, 
koji je na poslednjem mestu. 

Sa ked kontrolerom, ovaj disk je zauzeo 
ubedljivo poslednje mesto, Sto je, bar za nas, 
pomalo neprijatno iznenadenje. Iako ne sum- 
njamo u trajnost Fuji diskova, a praksa poka- 
zuje da su taj elemenat veoma uspedno prene- 
li sa velikih diskova na male, ipak smatramo 
da je ovo poprilidno zastarela tehnologija. To 
se dosta jasno pokazuje kroz performanse ko- 
je su dosta bajate za danadnje vreme i uslove. 
Podto su svi ostali elementi diska na nivou bo- 
Ijih u grupi sem funkcije prenosa podataka, nju 
smatramo krivcem za ovakvo stanje. Za kupca 
je to naprosto objasnjenje zadto, uprkos veli- 
kom imenu, ipak treba da pogleda drugde. 



II. Kontroleri 

Pokupili smo od beogradskih trgovaca ama 
bad sve vrste kontrolera koje smo mogli da na- 
demo. Za podetak, tu je jedan klasidan ISA 
IDE kontroler firme "Longshine". koji nam je 
posluiio iskljudivo poredenja radi, kako bismo 
mogli da sagledamo koliko nam u celom siste- 
mu znadi prelazak sa ISA na VESA LB sabirni- 
cu. Ovo je uradeno za ljubav korisnika koji po- 
seduju samo ISA sabirnicu (slicne, mada ne 
iste vec nesto bolje kontrolere nudi nekoliko 
beogradskih firmi). Zatim je tu jedan iz beskraj- 
nog niza VESA LB kontrolera, kao prilidno tipi- 
dan predstavnik svoje grupe. ciji je zadatak bio 
da pokate koliko nam prelazak na VESA LB 
sabirnicu nudi nad klasidnom ISA sabimicom i 
koliko nam realno znade sve ponudene mo- 
gucnosti blok transfera i deklarisanja kontrole- 
ra u SETUP-u kao LB veze. Potom se tu na- 
dao i jedan ISA inteligentm ked kontroler. koji 
je po osnovnoj arhitekluri potpuno istovetan 
kao i poslednji kontroler u ovoj grupi. inteligen- 
tni ked kontroler namenjen VESA LB sabimici. 
Njihov zadatak je da pokazu sve prednosti kla- 
sidnog kediranja nad obidnim kontrolerima, ali 
i da nam pomognu da sagledamo razlike izme- 
du ISA i VESA LB ked kontrolera. 

dorbu ubacili smo i malo zadina u vidu jednog 
pomalo egzoticnog (ali na nadem trzidtu prisut- 
nog) poluinteligentnog VESA LB kontrolera. 
Naime, ovaj kontroler sadrti procesor Intel 
8031 i 64 kB izuzetno brzog baferskog keda u 
vidu statidke memorije brzine od 20 nS, koja 
nije dalje prodiriva (tj. to vam je dto vam je). 
Po ceni, ovaj kontroler sedi mal'tene tacno u 
sredini izmedu obidnog i inteligentnog VESA 
LB kontrolera, pa nas je zanimalo kakvi je 
efekte mogude sa njim postidi, jer na oko delu- 
je kud i kamo ozbiljnije od tipidnih, uz, razumlji- 
vo, i ozbiljniju cenu. 

Kao probni poligon upotrebili smo nadu re- 
ferentnu madinu (Intel 486DX na 40 MHz) i vrlo 
brzi Seagate ST3550A. Podto nam se ovaj sa- 
vremeno koncipiran i ocigledno dobro naprav- 
Ijen disk jako dopao, a najvise zato dto je i pri- 
rodno veoma brz, smatrali smo da de on biti 
veoma pogodan za razna maltretiranja. I zai- 
sta, lepo nas je posluzio, bez roptanja je pod- 
neo sve dto smo mu namenili. 


ISA fcoutroler 

Izvedba, oprema: ***** 

Upotreba: *** 

Odnos cena/kvalitet: ** 

Izvor: Unitest 

Jeste jeftin, jeste izdrzljiv po pitanju brzine 
sabirnice, ali su i efekti prilidno skromni. mada 
jos uvek razumni. Karticu je potpisala relativno 
poznata tajvanska firma "Longshine", a glavni 
adut joj je izuzetna tolerancija prema brzini sa- 

Podsecamo da kod ISA sabirnice. ako ce- 
mo prema IBM 339 standardu, brzina rada iz- 
nosi tadno 8 MHz sa jednim stanjem dekanja, 
dto je sve drugo samo ne brzo, bar ne prema 
danadnjim standardima. Najvedi broj kartica za 
ovu sabirnicu, koje se danas prodaju, mogu 
mirne dude da izdrte i mnogo vece brzine. Ako 
i ne izdrze ne mozemo se buniti, jer se tadno 
zna sta je standard - preko te granice nema 
garancija. 

Sa druge strane. tadno je da ubrzavanjem 
radnog takta sabirnice rizikujemo, ali zato dobi- 
jamo na performansama. Medutim, koliki je do- 
bitak nema nadina da se precizno izraduna, jer 
razlicite kartice razlidito reaguju. U ovom pri- 
meru, pomeranje takta sa 8 na 13,3 MHz 
(CLKIN/3, tj. 40:3=13,3 MHz) dovelo je do po- 
vecanja brzine prenosa od nekih 31%, dto nije 
spektakularno. ali nije ni zanemarivo. 

Sasvim odekivano, sa ovom vezom disk je 
bio sveden na njegove pricpdne performanse. 
koje su bile ozbiljno smarijene gudenjem na 
sabirnici. Primera radi, najveca brzina bafero- 
vanog prenosa sa diska je na ISA sabirnici iz- 
nosila 1424 kB/s - manje od polovine brzine 
koju smo sa pasivnim kontrolerom dobili na 
VESA sabirnici (3072 kB/s). U testovima baze 
podataka ova razlika se istopila na prilidno 
akademski nivo, dto je opet bilo za ocekivati, 
jer ovakvi testovi ipak dosta zavise od fizidke 
brzine diska, a to se ne menja sve do nivoa 
potpuno intetigentnih ked kontrolera. 

Sve u svemu, ova veza se kako-tako drzi, 
nije bad toliko prevazidena koliko joj se zame- 
ra. Ipak, ako nabavljate novu madinu. predite 
na VESA standard. 


PTI-255W VESA LB kontroler 

Izvedba, oprema: 

Upotreba: **** 

Odnos cena/kvalitet: *** 

Izvor: Micro Anima 

Kontroler koristi "Winbond" (tajvanski proi- 
zvodad poluprovodnika) paket VLSI dipova. ta- 
ko da se praktidno cela plocica sastoji od tri 
VLSI dipa i par diskretnih komponenata. Spada 
u noviju generaciju ovakvih proizvoda i nudi 
dve veoma interesantne mogudnosti. 

Prva se odnosi na dve sasvim odvojene 
IDE linije. Podto svaka IDE linija mote da pod- 
rzi po dva redno vezana diska, proizilazi da 
ovaj kontroler podrzava do 4 IDE diska. Prema 
sadadnjem stanju trzidta, ako diskove od 540 
MB shvatimo kao najvece u ponudi (a na zapa- 
du se nude i mnogo veci kapaciteti). proizilazi 
da ovaj kontroler vec sada. odmah i ovde, nudi 
kontrolu nad nekih 2,2 GB, dto uopste nije ma- 

Druga interesantna mogudnost se odnosi 
na veze kontrolera sa VESA sabimicom i sa- 
smim diskom. Naime, prema prilotenoj doku- 
mentaciji. ovaj kontroler moze da radi u VESA 
sabirnici sa taktoni i do 50 MHz bez stanja ce- 
kanja. To je prvi takav uredaj sa kojim se sre- 
cemo - obidno se na tom taktu mora ubaciti 
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. . . jer kvalitet je samo jedan 

AB Soft d.o.o. Beograd, Kneza MiloSa 82; 

tel/f ax: 011/656-857, 646-692 
Poslovnica Valjevo, NOP odreda bb; tel/fax: 014/20-169 
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dodatno stanje dekanja. Sa druge strane. vre- 
mena ciklusa rada samih diskova su se osetno 
skratila. Zato ovaj kontroler kao podetnu mo- 
gudnost nudi standardnih 600 nS, ali i opcije 


njem u koracima na 500, 400 i 240 nS. Ovo 
prilagodavanje, istina, rteCe dovesti do radikal- 
nih elekata, ali Ce koliko-loliko ubrzati rad, a 
nema sumnje da je bolje imati tu mogucnosl 
nego nemali je. Ipak, red-dve upozorenja: pre 
nego Sto podnete da menjale ovu vrednosl, 
dobro proverite mogucnosli vaSeg diska, jer bi 
lode podeSavanje dovelo do sigurnih greSaka 
u ditanju I pisanju (Sto veC mode biti katastro- 
(a). 

Da bi ovaj kontroler mogao da ispuni sve 
svoje zadatke. u vaSem SETUP-u treba da 
omogudite blok transfer (svi BlOS-i) i da vezu 
sa diskom deklariSete kao VESA LB vezu (AMI 
BlOS-i). Tek tada sve radi najbrze Sto mode. 
PoSto znamo da je brzina ciklusa kod Seagate 
diska 383 nS, mi smo brzinu rada na kontrole- 
ru prepodesili na 400 nS (a da biste i vi mogli 
to isto. mi smo vam naveli trajanje ciklusa za 
svaki testirani disk). Naravno, tu je i vezni pro- 
gram koji treba instalirati u CONFIG.SYS dato- 
teku (vise verzija za vide operativnih sistema, 
ukljufiujuci i UNIX). 

Sto se rezultata tide, oni su jedva neSto 
malo bolji no sa klasidnim ISA kontrolerom, i 
to uprkos vide nego dvostruko veCim nominal- 
nim vremenom baferovartog prenosa, brzine 
prenosa rednog i sludajnog ditanja. Formalno, 
ovo je osetno brdi kontroler. ali realno, on je 
samo malo brdi od klasidnog. Sa druge strane. 
veoma je jettin, praktidno koSta isto kao i kla- 
sidni ISA kontroler, pa iako ne nudi bog zna 
kakve rezultate, objektivno je njegov odnos ce- 
na/pertormanse ipak za to malo bolji. 

Jedan kuriozitet: ako koristrte ovakav kon- 
troler sa starijim diskovima koji ne podrdavaju 
blok prenos. potpuno zaobidite i mali instala- 
cioni program (VESALB.EXE). Naime, isposta- 
vilo se da dete dobiti neSto bolje rezultate bez 
njega nego sa njlm, ali to se odnosi iskljudivo 
na IDE redim 0 (PIO = 600 nS). Kod IDE redi- 
ma 1 (PIO = 400 nS), taj programdiC ipak ne- 
Sto pametno radi i ima smisla koristiti ga. a kod 
IDE redima 2 (PIO 300 nS) on je ved poprilidna 
pomod. 

Za upotrebu, distih pet zvezdica. Cak i na 
ovom nivou cene ved vam se nude dve odvoje- 
ne IDE linije, Sto znadi ne dva, ved detiri mogu- 
ca diska, Sto je donedavno bilo rezervisano sa- 
mo za skuplje kontrolere. Kad je o pertorman- 
sama red one su taman za tredu zvezdicu, ma- 
da i to jedva. Ako ste bad kratki sa parama, 
uzmite njega - nisu neke perlormanse, ali dete 
bar mimo spavati uz saznanje da ste dobili naj- 
viSe Sto ste mogli za tu cenu. 


IWT-168 VIM l» kotrotof 

Izvedba, oprema: **** 

Upotreba: *** 

Odnos cena/kvalitet: * 

Izvor: Gama Electronics 


Ovaj kontroler je zaista jedna veoma dudna 
zverka. I po ceni i po osobinama, on se nalazi 
nekako tadno u sredini izmedu klasidnih kon- 
trolera i inteligentnih keS kontrolera Prvo, po 
izgledu. daleko je bliii velikoj brad) no manjim 
rodacima. pun je elektronike i deluje nekako 
ozbiljno. Drugo, on sadrti procesor Intel 8031, 
sasvim nalik onima koji se nalaze na samim 
diskovima, samostalno ili pod licencom integri- 
sani u neko VLSI koto. Gde ima procesora. 


mora biti i memorije, pa tako i ovde. Medutim, 
umesto klasidnog DRAM-a, ovde se nalaze 
dva memorijska dipa od po 32 kB (ukupno 64 
kB) statidkog RAM-a od 20 nS, Sto je pouzdan 
znak da se radi bez ikakvih stanja dekanja. 

Ova koncepcija i izvedba su nas zaista 
zbunili. On jeste inteligentan (prooesor, BIOS, 
memorija), ali je kolidina keS memorije em ma- 
la, em se ne moSe dalje Siriti. Dakle. strogo 
uzevSi, on i keSira, ali realno gledano, jadan je 
to keS. Sem toga, pomalo je dudno da kontro- 
ler, oko kojeg se neko posebno potrudio, pod- 
riava samo jednu IDE linlju (sa dva diska), ka- 
da i mnogo jeltiniji proizvodi podrzavaju dve 
IDE linije, o skupljim da i ne govorimo. 

Od ostalog, u paketu sa njim dete dobiti ka- 
blove. prirudnik i disketu sa veznim programi- 
ma. Prirudnik je ditava knji2ica, koja uglavnom 
objaSnjava sve Sto treba, ali je zato oko pola 
nje potpuno prazan, beii papir. Programi se do- 
sta Iako instaliraju, a nuini su da biste uspo- 
stavili 32-bitnu vezu sa kontrolerom iz DOS-a 
i/ili iz Windows okruienja. 

Ovaj kontroler nas je potpuno zbunio i Sto 
se tide pertormansi. Prvo je pokazao enormno 
poboIjSanje brzine prenosa. umesto oko 3.000 
kB/s to se povedalo na nepunih 15.000 kB/s, 
Sto je (aktidki (aktor od 5:1! U tom smislu. do- 
stigao je odekivani nivo rada za bilo koji keS 
kontroler u VESA utidnici i tu mu skidamo ka- 
pu. Medutim, u testu sa bazama podataka uku- 
pan rezultat rada je gori od ISA sabirnice! Haj- 
de sada to shvatite. Proverili smo nekollko pu- 

Zatim smo uradili drugu rundu testiranja na 
sasvim drugadiji nadin. Naime, ved prilikom in- 
stalacije vezni program podne da vas tera da 
ubacite i program za keSiranje SMARTDRV. 
Zato smo sve testove ponovlli bez veznog pro- 
grama za kontroler (kada on radi kao i svaka 
druga pasivna jedinica, ali sa keS programom). 
a nakon toga smo reaktivirali kontroler i ugradi- 
li SMARTDRV. I zaista, kada se na ovaj kon- 
troler nadoveze SMARTDRV, postignuti rezul- 
tati su bolji nego da koristite samo 
SMARTDRV, - mada za skromnih 15-17% u 
proseku (ti rezultati nisu prikazani na tabela- 

Sve u svemu, dosta dudan proizvod sa 
osnovnom idejom da se nadoveie na postoje- 
du programsku bazu svojim hardverom. dime 
bi se dobio harversko-sofiverski sistem pristu- 
pa disku na nivou viSem od samostalne upo- 
trebe bilo kojeg od ta dva pristupa pojedinad- 
no. Ideja je zanimljiva, nekih elekata ima, ali 
su oni u potpunoj nesrazmeri sa cenom koju 
treba da platite. Bolje dodajte joS malo pa kupi- 
te pravi keS kontroler, a u meduvremenu, ovaj 
proizvod zaobidite. 


Bwrioak BT-5104 IS* fcoUwler 

Izvedba, oprema: ***** 

Upotreba: ***** 

Odnos cena/kvalitet: **** 

Izvor: Ada Computers 

Proizvodi ove firme su u svim detaljima, 
sem u imenu, potpuno istovetni sa proizvodima 
jedne druge lirme pod imenom Tekram, pa ako 
vam ponude one druge proizvode, pod nekim 
drugim imenom a sa istom lunkdjom, da znate 
da je to jedno le isto. Tekram-ova oznaka za 
ovaj model je DC-600F 

Ovo je ved veoma ozbiljan inteligenlni keS 
kontroler. Koristi procesor Intel/Harris 80C286 
deklarisan na 20 MHz, ali sa stvamim taktom 
od 16 MHz. To je lepa mera bezbednosti - teo- 


rijski otklanja moguCnost pregrevanja proceso- 
ra. dime se postlie viSt stepen pozdanosti ra- 
da. Tu je, naravno, i BIOS EPROM, a pored 
njega i procesora, na plodici se nalazi jedan 
"Buslogic" VLSI dip i joS svega 4 druga dipa. 
Razumljivo, tu su i 4 postolja za memorijske 
32-iglidne SIM module. Za sve ostale I/O veze. 
morate dokupiti posebnu 10 karticu. Sto znadi 
da odmah valja uplanirati joS jednu ISA utidni- 
cu kao zauzetu tom karticom (recimo. onu 8- 
bitnu). 

Memoriju morate ugraditi u koracima od po 
dva SIMM-a (zbog 16-bitnog pristupa proceso- 
ra). koji opet mogu biti oni od 256 kB. t MB ili 
4 MB u 32-pinskim pakovanjima. a parove mo- 
iete meSatl kako vam volja. Odigledno, maksi- 
mum raspoloiive memorije je 16 MB. 

Kontroler podriava dve IDE linije. odnosno 
4 tvrda diska od po najviSe 4 GB, ili ukupno 16 
GB. PoSto je moguCe imati do dva ovakva kon- 
trolera u istom radunaru, dobijate impresivnu 
brojku od 32 GB pod strogom kontrotom. Dalje. 
kontroler podriava dupleksiranje. Sto znadi da 
kada poveiete dva diska na red. kontroler ih 
vidi kao neki tredi disk, sa tredim nizom para- 
metara. ali sa njihovim pojedinadnim kapacite- 
tima sabranim u jedan (recimo. 42 MB i 120 
MB Ce dati 162 MB). Najzad. kontroler podria- 
va tehnotogiju RAID-1. Sto znadi da moiete 
uzeti dva diska (istih kapaciteta) i povezati ih 
tako da se celokupan sadriaj prvog diska pre- 
slikava na drugi disk: u sludaju pada prvog rad- 
nog diska, drugi se automatski ukljuduje kao 
aktivan. a vi dobijate poruku da je Cl pao i da 
ga sada zamenjuje C2. Ovim dobijate veoma 
pouzdan sistem i bez arhiviranja podataka ne 
neki spoljni medij. 

I najzad, za prave radunarske diokeje: bilo 
koji od detiri povezana diska, koji uopSte ne 
moraju biti isti. moie u bilo kom momentu biti 
proglaSen za inicijalni disk u sistemu. pa se 
jednim skokom moiete prebaciti sa DOS-a na 
Unix, ili Xenix, ili OS/2. (Poslednja redenica je 
ved prodala bar jedan primerak ovog kontrole- 
ra, to znamo pouzdano.) 

Sasvim odekivano. ovaj kontroler je poka- 
zao sve brzine baferovanog prenosa za oko 
20% vede u poredenju sa standardnim VESA 
LB kontrolerom. Brzinu rednog ditanja i sludaj- 
nog pristupa je dak lormalno i smanjio. Medu- 
tim, na testu sa bazama podataka jednostavno 
je oduvao sve one pre njega i to sa indeksom 
od 3,67 u odnosu na VESA LB kontroler, odno- 
sno 3,78 u odnosu na ISA kontroler 

Kada se sve uzme u obzir. veoma je teSko 
dati neku uporedivu ocenu vrednosti ovom 
proizvodu. On je odigledno nekih 6-7 puta 
skuplji (kada se na njegovu cenu doda I/O kar- 
tica i recimo 2 MB RAM-a) od VESA LB veze. 
i joS pride Iraii i drugu utidnicu. Sa druge stra- 
ne, 3,7 puta je brii i nudi mogucnosti koje kla- 
sidan kontroler uopSte ni nema. Zato je pore- 
denje sa klasidnim kontrolerom pomalo nalik 
poredenju Yuga sa Range Rover-om - u prin- 
cipu rade isto. ali ovaj drugi to em radi bolje. 
em radi i mnogo toga Sto prvi nikako ne radi. 

Kao stari korisnici keS kontrolera. smatra- 
mo ovaj proizvod vrto dobrim reSenjem za vta- 
snike ISA ptoda koji fete brzo i kvalitetno reSe- 
nje, a posebno za one kojima treba pouzda- 
nost maSine iznad svega. kao i za one dtji rad 
sa radunarom obuhvala dosta pisanja i ditanja 
sa diska. Za klasu do 33 MHz, ovo je dobar 
posao. za klasu do 66 MHz ovakav kontroler 
postaje mal'tene obaveza. Ako vam treba (a 
treba vam, verujte) i imate para za njega. ne 
razmiSljajte. kupite ga. 
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Skeneri 


Tamnije vise NE NIOZE! 

Kucni racunari se poiako izvlace iz slepila. Za samo par godina, cena stonih skenera snizena je na 
skoro jednu desetinu svoje pocetne vrednosti; samim tim kompletiranje jednog profesionalnog DTP 
sistema postalo je mnogo povoljnije po dzep korisnika. 


U nekoliko prelhodnih brojeva provejavale 
su hardverske leme koje su posredno ili nepo- 
sredno imale dodirnih lacaka sa skenerima - 
CAD, stono izdavadtvo, pa cak i video kartice 
i stampaa Njihovom ekspanzijom i sama 
oblast primene se Siri. Primarna svrha, skeni- 
ranje lotografija ladi stampe. sada je samo je- 
dan od vidova eksploataci/e - skeneri su po- 
stali univerzalan uredaj za prosledivanje vi- 
zuelne informacije lacunaru 

Skenere danas koriste elektronski dizajneri 
za dalju obradu svojih skica na ladunaru. ani- 
matori za uzimanje gotovih materijala iz pmo- 
de radi vizuelizacije nekog objekta, ilustratori 
radi retudiranja slika alalkama mnogo pogodni- 
jim od airbrusb-a, pisci radi prevodenja svojih 
tekstova u elektronski oblik i mnogi drugi.. Fo- 
tografi. po delault-u veliki skeptici kada je ne- 
sto novo u pitanju, sve vise koriste blagodeti 
ove tehnotogije - Tomislav Petemek. legenda 
naSe totogralije. konsti kombinaciju skener / 
modem da bi svetskim novmskrm kucama slao 
svoja ostvarenja. 


Od onm.no do stoia 

Pre desetak godina pod skenerom se po- 
drazumevao uredaj vefidme poveceg ormana. 
koji su posedovale samo bolje Stamparije sa 
radnim stanicama za obradu tipa Seiler i si. 
Zeljena slika pncvrscivala se za bubanj. koji se 
zatim rotirao ispred glave za skeniranje. Sam 
postupak zadrzao se i do dana danaSnjeg. sa- 
mo sto je napredak tehnike omogudo smanje- 
nje gabarita i poboljsanje izlaznog kvafiteta. 
Prilagodavanje cele tehnotogije personalnom 
trzistu zahtevalo ie globalne izmene u samom 
meharezmu rada. tako da je sada glava za 
skeniranje pofcretna. dok dokument stop mirno 
na ptoci. 

Danas imamo nekoliko vrsta ovih uredaja; 
kao pevo, postoje prosti rucni skeneri, izuzetno 
pnstupacni po cent, a zgodni za izradu logotipa 
i ponesto OCR-a. Zatim, tu su standardni flat- 
bed modei (o njima neSto kasnije), i relalivno 
nova grupa - sla(d skeneri. Njihova primena 
je, kao Sto im samo ime govori. usko speetjah- 
zovana za skeniranje transparentnih pozitiva 
formata 24x36 mm (poznatiji kao Jajka") Hi 
60x60 mm. Uzevsi u obzir veliemu ulaza i ve- 
Itoinu skke u finalnom proizvodu. pocetna rezo- 
iudja ovih uredaja otadno nije ispod 1200 tada- 
ka po meu Obicno su opremljeni CCD ( char- 
ge-coupled devied) tehnologqom. obezbedujuci 
time mnogo botji kvaktet sSfce. Altemativa po- 
stoji i na flatbed polju - na stone skenere mo- 
guce je prikaciti dodatafc koji omogucava rad 
sa transparentima. a montira se umesto po- 
klopca i povezuje sa uredajem putem poseb- 
nog vezmka. Problem providnosti medijuma re- 
Sava ugradena lampa koja prati kretanje glave 
za skeniranje. kao i posebna opeija u softveru. 
Medutim. moguenost primene je ogranidena is- 
kfjudrvo na transparente vedih formata. s obzi- 
rom na rezokiciju koju ti modeli mogu da do- 

I na kraju. tu su rotacioni skeneri. umanje- 
ne kopije svoje vefike sa brace po Stamparija- 
ma. Njih takode moZemo svrstati pod desktop 



ogranak. iako obidno zauzimaju celu povrSinu 
stoia. Svojom cenom i kvalitetom namenjeni su 
studijima za profesionalnu prrptemu za Stam- 
pu; radna rezolueija im se desto izrazava u pe- 
tocifrenim brojkama, a vedina njih skenira di- 
rektno u CMYK paleti 

U ovakvom izobilju mogudnosti, logidan iz- 
bor za test pao je na kolor flatbed modele Jed- 
nostavno. rudni skeneri viSe ne mogu da izne- 
su zahteve modernog stonog izdavaStva: ma 
koliko preciznu ruku imafi, rezolueija i iztazm 
kvalitet ne mogu postidi zahteve protestonalne 
Stampe. Sa druge strane, ponuda slajd i rota- 
cionih skenera na naSem triiStu skoro da i ne 
postoji. Takode, ponuda grayscale modela 
praktidno podinje i zavrSava sa Hewlett Pac- 
kard-om lip . U trenutku kada je razMta izmedu 
punog kolora i 256 ni jansi sivog pala na opo< 
1000 maraka. ovakva pojava je razumljiva 
.siva" igraju svoju ulogu joS samo na OCR i 
lineart po lju. I pored toga, oni joS dugc nede 
rzumreti, pre svega iz razloga Sto je dokumerv 
tadija u papirnoj formi joS uvefc u opticaju. i ta- 
ko de ostati joS godmama l na ovom polju je- 
dan dodatak pomaze korismcima; u pitanju je 
automatic document feeder, tj. automatski do- 
turac papira On se takode pndvrSduje umesto 
poklopca, a lunkdja mu je drianje vede koSdr- 
ne dokumenata i njihovo provladenje pored 
glave za ditanje Samim tim. brzina skenrranja 
je veda. a i korisn* je osloboden dosadne pro- 
cedure zamene dokumenata u toku rada. 


Kako sve to funkcioniSe? Jednostavno, 
princip je slidan radu lotokoprr maSina - doku- 
ment se potoZi na staklenu ptodu kcem nadole 
i pntisne se taster. Sa druge strane plode nala- 
zi se svetlosni senzor cija je Sinna jednafca Sur- 
ra povrSine za skeniranje. Senzor je smeSten 
na nosadu povezanom sa motorom koji ga po- 
krece niz dokument- Istovremeno se vrS 
osvetljavanje dokumenta lampom montiranom 
na istom nosadu, senzor prihvata sveUost odbi- 
jenu od dokumenta i na osnovu nje gr adi mfor- 
maeiju o bitmapi. 

Radna rezolueija skenera zarni od broja 
senzor sluh elemenata na samoj gtavi za sfcenr 
ranje (horizomama) i preciznosS motora koji 
pogoni gtavu (vertikalna). Horizontalno. doku- 
ment se uvek skenira u mafcannatnoj rezofucip, 
dok se vertikalna rezolueija postrZe uspore- 
njem Hi ubrzanjem krelanja senzora. Po za- 
vrSetku prolaza. honzontafcia rezolueija se po- 
lagodava onoj koja je zadana u programu za 
skeniranje; u sludaju da je opkdka rezolueija 
skenera 400 dpi, a Zeljena 100 dpi, iz matnee 
de se uzeti samo svaka detvrta verWokia laraja 
U sludaju da je Zeljena rezolueija veda od har- 
dverskih mogudnosti. skener prisftipa jnterpo- 
laciji. tj. umetanju dodatnih pifcsefa u matricu. 
Boja svakog od njih izradunava se na osnovu 
prosedne vrednosti boja susednih p*sefe, 
ipak. Adobe Photoshop de laj posao u vedmi 
sludajeva uraditi bolje nego sam skener. 


Sama rezolueija, pre svega. zavisi od loga 
Sta dalje nameravamo da uradimo sa Mma- 
pom. Sfampanje na laser skom Hi inkjet Stam- 
padu zahteva 300-600 dpi, dok de vedina ma- 
tridnih biti zadovoljna i sa 180. Stampa vedme 
dasopisa kod nas (pa i .Radunara'i ne prelazi 
100-150 dpi. dok bolji lotoosvetljivadi guraju i 
preko 1200. Normalno. ako slika freba da bude 
veda na izlazu, ved kod samog skeraranja tre- 
ba pomnoiiti rezokiciju taktorom uveCanja. 
Ipak. neko ^snafsko' pravilo preporuduje da 
se rezolueija skeraranja za svaki studaj izmnoZi 
taktorom 1.5, a da se zatim soltverski jreZe" 
na pravu meru 

Na koji nadin skener pnma mtormaciju o iz- 
gtedu skfce? U sludaju monohromatskih skene- 
ra (Hi Stoimene metode kod kolor modela) sen- 
zor pnma odbijenu svetkwt i na osnovu ruvoa 
osvedjaja tormwa bitmapu koja predstavlja ras- 
tenzovan dokument. U zavisnosti od odabrane 
metode. slika de nositi 2-bitnu (cnxvtoela), 4- 
bitnu (16 nqansi srve) Hi 6-Mnu (256 mjansi se 
ve) mtormaciju. Kokx skeniranje zasrava se na 
atom prindpu; vedina kolor modela prelazi 
preko dokumenta In puta. svaki pul postavtja- 
judi pred senzor After druge boje Oni koji ske- 
mraju u jednom prolazu mogu lo obaviti brzom 
izmenom fikera prHifcom prolaza. 

Pored same rezolueije. vrto vaZan takior su 
i boje. Vrto desto stka u Stampi dosta odskade 
od onoga Ho smo imak na potasku; problem 
je u nadmu na koji svaki od uredaja u lancu 
intetprelira boju. skener. monitor, i na kraju 
itamparska masma Ovaj problem se vrto lako 
izbegava kakbraajom boja na svakom od ure- 
daja Kod monohromatskih skenera dovoljnoje 
uzeti ton kartu shnh nijans r i skernrati je; razSka 
izmedu vrednosti neke nijanse koja je zapoa- 
na na kark. i dobijene bitmape (Ho se vrto tako 
utvrduje ..pipelom ’ iz nekog programa za ebra- 
du slika). prijav^uje se vezraku skenera i on 
automatski, prt svakom slededem skerwanju 
vrS korekeiju slifce. Kotor skeneri zahtevaju ka- 
Hbraciju svake kotome komponente (ervena. 
plava i zelena) posebno. po istoj metodi 


U ovom lefcstu nedete 6138 o Zatoama vo- 
ijene supruge kojoj su de*ri skenera upala u 
kudu. Za raztku od kotege Veseknowda. mi 
smo lest komptetno izvek na redafcctjskom ra- 
dunaru 486/66 MHz. sa 16 MB RAM-a i hard 
dtokom kapaerteta 1 Gb Ma kokfco ova fcon 8- 
guraOfa nefcome arfedata modno. konsnio kop 
se prolesionafno have obradom lotografija 
znaju da ona nije ni pnbfcZno dovo^rta za neke 
oztrkfwp poHcwe Waime. bitmape koje smo 
(Jobijaii u naSSem testu prostir ale su se na pre- 
ko 25 MB. stvarajuci ozbiijne rnuke Photoshop- 
u pn njihovom olvaranju 

Testka* smo dve srvan brztnu i kvaMet Da 
bi rezutlaft testa bit ravnopravni. skenirat smo 
pomodu TWAIN vezmka iz Adobe Photoshop -a 
vetztfa 3. Merena je brzina skeraranja u 256 
mjansi swe i u punom kotoru totogratje torma- 
ta A4, na rezofeiciji 300 tadafca po mdu. Za s*ar- 
tovanja Hopetrce uze* smo kenutak pnuska na 
taster SCAN; samo skeniranje podmje ne*» 
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kasnije, jer se mora sacekati izvesno vreme da 
se izvrsi zagrevanje i da se senzor pozicionira. 
Takode. s obzirom na velicinu dobijene bitma- 
pe, racunar nije bio u slanju da je prikaze islog 
Irenutka kada je zavrSeno skeniranje: zaustav- 
Ijali smo merenje lek kada je sa ekrana nesta- 
jao meni za skeniranje i kada se potinjala po- 
javljivali sama bilmapa. lako cist proces skeni- 
ranja traje znafiajno krace od vrednosti koju 
smo mi dobili, uzeli smo nju kao referentnu. 
Naime. pomenuto vreme skup je raznih fakto- 
ra, medu koje spadaju i brzina komunikacije iz- 
medu skenera, interfejsa, veznika i racunara; 
ako je sam uredaj sport)!, mozda 6e gubitak 
nadoknaditi na drugoj strani, te je korisniku re- 
zultal na raspolaganju u kracem vremenskom 

Brzina je moSda najvazniji (aktor nekome 
ko pravi bilten svih preduzeca u nekoj drzavi, 
te mu je neophodno da iskenira par desetina 
hiljada logotipa u Sto je moguce kracem roku. 
Kvalitet izlaza tj. nivo sliinosti sa originalom 
ipak je ono Sto interesuje veci deo buducih ku- 
paca. Kao i veSina kvalitativnih testova, i ovaj 
je u mnogo cemu morao biti subjektivan. Prvo, 
testirali smo cmo-belo skeniranje uz pomoc cr- 
teza sastavijenog od kruznica, linija pod razlifi- 
tim uglovima i sa razliditim rastojanjima, kao i 
ispunjenih povrSina. Cilj je bio utvrditi kvalitet 
razludivanja, tj. da li ce se linije sa manjim ras- 
tojanjem stopiti. 

Pri testiranju sivih nijansi i kolora koristili 
smo Kodak Color ton kartu i fotografiju koju 
nam je ljubazno ustupio gospodin Tomislav 
Peternek. Prepuna je sitnih detalja, oStrih ivica 
i zamudenih povrSina, a poseduje sirok raspon 
kolornog spektra lako da je izuzetno pogodna 
za utvrdivanje izlaznog kvaliteta. Na zalost, 
morali smo je isect da bi se uklopila u format 
A4. Skenirane slike nismo doradivali, iako bi 
po pravilu trebalo bez pitanja primeniti neki fil- 
ter za izoStravanje; vecina skenera ga posedu- 
je ugradenog u softveru, ali Unsharp Mask iz 
Photoshop-a je neprevaziden. Kada smo vec 
pri ovom Adobe- ovom paketu, moramo da po- 
menemo njegovu funkciju koja nam je dosta 
pomogla, a to je histogram, graficka prezenta- 
aja rasprostiranja nivoa osvetljenosti po slid. 
Na kraju smo uradili kolor sken crteza iz cmo- 
belog testa da bismo utvrditi preciznost uklapa- 
nja kolomih komponenti. 



I tako, jedan po jedan, skeneri su se redali 
pod naSom lupom... 





nimljivu finjenicu: ovo je jedini skener iz testi- 
rane grupe kojem poklopac mo2e da stoji pot- 
puno uspravno bez potrebe za pridriavanjem. 
Sto je izuzetno korisno ako treba da tadno po- 
zidoniramo dokument na plod. 

Hardversku instaladju sa razlogom moze- 
mo nazvati plug & play, poSto je bilo dovoljno 
samo utaknuti karticu u Slobodan slot, pa da 
sve profunkdoniSe bez ikakvog podeSavanja. 
Naravno, poSto je u pitanju bio poslednji uredaj 
u SCSI lancu, morali smo da utaknemo i termi- 
nator koji je isporuSen kao standardni deo 
opreme. Pored njega. sve sto smo naSli u kutiji 
bile su dve knjGHce sa uputstvima i jedna di- 
sketa - odgledno je da se EPSON uzda u to 
da 6e kupce privudi kvalitet samog uredaja, a 
ne programi koji se poklanjaju uz njega Na di- 
sketi nalazimo program za skeniranje, ED- 
Scan, I TWAIN veznik. O samom programu ne- 
cemo mnogo priiati, poSto je modul za skeni- 
ranje identiSan TWAIN-u, a ostale funkdje se 
svode na baratanje datotekama i par zahvata 
na gotovoj slici, kao Sto su cut/paste, dodeljiva- 
nje filtera i polutonova, kao i gama korekdje. 

TWAIN veznik je upravo onakav kakav mo- 
iemo pozeleti. Kao prvo, njegov deo za konfi- 
guradju smesta se u Windows Control Panel, 
Sto i je i logicno za skener kao jedan od ureda- 
ja u sistemu. Funkdja posebne aplikadje za 
podeSavanje SCSI adresa ovde obavlja jedan 
od menija, dok su ostali namenjeni za podeSa- 
vanje parametara overview- a (kako ovde zovu 
probno skeniranje) i samoga veznika. U istom 
trendu. radni deo ima na sebtfeaS sve ono Sto 
nam je potrebno. Veliiinu slike mozemo zadati 
u pikselima kao i u centimetrima - automatski 
se azurira i informacija o veliSini rezultujuce 
datoteke. NeSto Sto nismo naSli ni na jednom 
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od oslalih skenera je zadavanje offset- a, tj. 
udaljenja dokumenta od koordinatnog podetka. 
Obe vrednosti mogu se snimili i kasnije poziva- 
li ako ima potrebe za njihovim viSekratnim ko- 
riScenjem. Takode, rezolucija i zumiranje mogu 
se zadati u tadku, odnosno u procenat, sto sa- 
mo govori o verovalno dobrom algoritmu za in- 
lerpolaciju. Jedino Slo zaduduje je izoslanak 
bilo kakvih alalki tipa automalskog podeSava- 
nja osvetljaja na osnovu overviews. Help je 
takode izvrsno uraden, sa prikazom samog 
ekrana i mogudnoScu da se prosto izabere op- 
cija kako bi se dobila informaclja o njoj. 

Slo se samog nadina skeniranja tide, i lu je 
izbor veliki. Kao prvo, posebna zanimljivosl je 
skeniranje metodom sivih tonova pri osvetlja- 
vanju dokumenla jednom od osnovnih boja 
(crvenom, zelenom ili plavom). U lorn sludaju, 
izabrana boja postaje bela na krajnjem doku- 
menlu, Slo je od izuzelne koristi ako imale neki 
Slampani materijal na kolor podlozi. Sa druge 
slrane, i kolor mod pruia nam mogufinost izbo- 
ra; skeniranje u jednom ( line sequence) III trl 
prolaza ( page sequence). U sludaju da ste iza- 
brali prvu melodu, bifie vam doslupna primena 
kolor korekcije pri samom skeniranju. Pored lo- 
ga, na raspolaganju je i nekoliko mogufinosti 
osveiljaja ( brightness ), oStrine slike ( shar- 
pness) i, kao i dobar izbor polutonova u sludaju 
da dokumenl telite da poSaljete na neki Stam- 
paS. 

Brzina je bila na prosecnom nivou, dobar 
rezultat u skeniranju sivih tonova i najbolji re- 
zultat u kalegoriji skenera sa tri prolaza; medu- 
tim, razlika se primeduje samo u odnosu na 
Umax-ov model, poSlo je od drugoplasiranog 
Microtek- a rezullal bolji samo za 4 sekunde. 
No, ono Slo se pojavilo posle log vremena vre- 



delo je dekanja; GT-8000 imao je ubedljivo naj- 
bolji kvalilel kolor skena u celom testu. Dodu- 
Se, ni on se nije najbolje snasao sa lamnim 
lonovima kao ni ostali modeli (obratiti painju 
na rebra „meha" lotoaparala), ali sama slika 
dopuSta zahvate na kontraslu i osvetljenosli 
koji bi to ispravili. Takode, primelna je blaga 
crvena nijansa u srednjim tonovima slike. Pri 
linijskom leslu pokazao je odlldne rezultate, 
dok je kod sivih Ionova pokazao blagu naklo- 
nost ka lamnijim lonovima uz neoStrinu na ne- 
kim prelazima, kao i jedva primelno pomanjka- 
nje kontrasla, ali sve u granicama tolerancije. 



Dok se njegova jada brada ved bore sa 10 
bila inlormacije po kanalu, Vista nalazi svoje 
mosto u desktop okrutenju pro svega svojom 
eenom koja je primetno niia od ostalih modela 
na testu - bar je tako kod preduzeda OTC 
computers od kojeg smo preuzeli ovaj uredaj. 
No, dok smo oslobadali uredaj od stiropora, 



nadali smo se da se jedan od najpoznatiji.i 
proizvodada stonih skenera potrudio donekle i 
za kvalitet. 


PuStanje u rad zahtevalo je prvo oslobada- 
nje nosada glave za skeniranje, Sto se izvodi 
odvrtanjem jednog zavrtnja i skidanjem plocice 
sa donje strane uredaja. Mora se priznati da je 
reSenje ostalih modela na testu bilo daleko ele- 
gantnije, bar gledano sa stanoviSta gubljenja 
delova - obicno se radi o ugradenim prekidaci- 
ma - Microtek-u sa donje strane, HP- u sa zad- 
nje, dok EPSON ima zavrtanj, ali fiksiran za 
kudiSte. Koordinatni pocetak nalazi se u do- 
njem levom uglu plode, ali je po horizontal! iz- 
bazdaren za oko tri milimetra udesno. Nismo 
naSli objaSnjenje za ovaj postupak, osim ako 
konstruktori nisu smatrali da dokumenti koji de 
biti skenirani nemaju stranice baS pod pravim 
uglom, tako da bi poravnavanje samo po sirini 
bilo zasigumo preciznije. 


Instalacija je zahtevala malo pretrage po 
SCSI adresama, ali bez vedeg zadrzavanja - 
ceo posao obavlja aplikacija koja vas resava 
ceprkanja po DIP prekidadima. Softver nas je 
uljuljkao, tako da smo tek malo kasnije bacili 
pogled na uputstvo. disto reda radi. Za razliku 
od pomenute aplikacije i TWAIN veznika koji 
su na engleskom jeziku, prateca papima doku- 
mentacija pisana je na nemadkom. U celom 
paketu stizu i .poklon' programi: Power Rea- 
der. za optidko prepoznavanje teksta (OCR), 
Image Folio, za manje zahvate na bitn 
i na kraju. Aldus Photo Styler 2. O pi 

nogot 


TWAIN veznik mo2da nije tako detaljan kao 
kod GT-8000. ali po kvalitetu help- a ne zaosta- f 
je nimalo za njim, Sto smo sa radoSdu utvrdili 
obzirom na jezik na kojem je uputstvo pisano. 

Ono Sto je vazno je da su svi glavni parametri j 
prisutni - rezolucija se mote izabrati od ponu- 
denih u rangu 75-1200 dpi, a ako desto koristi- 
te neku od vrednosti koja nije unesena, moze- 
te je ubaciti u izbor, Sto takode va2i i za para- 
metre skaliranja. Format slike se mote zadati, 
osim standardnom metodom razvladenja pro- 
zora, i u numerickom obliku, u zavisnosti od 
trenutne jedinice mere koja je izabrana. 

Za kvalitet izlaza brinu se mnogobrojni pa- 
rametri. Kao prvo, tu je opcija Quality scan, ko- 
ja omogudava bolji izlazni kvalitet slike. ali uz , 
obavezan pad brzine rada. Zanimljiva opcija 1 
na koju nismo drugde naleteli je Descreen. !, 
Njena uloga je uklanjanje moarea prilikom ske- 
niranja Stampanog dokumenta i poseduje izbor 
rada sa slikom iz magazina, novina ili kataloga. ' 
Isprobali smo je nad jednom stranicom iz _Ra- I 
dunara" i pokazala se kao bolji izbor umesto 
filtera za zamucivanje iz Photoshop-a koji se 
obidno primenjuje u tom sludaju. Pored toga, 
veznik poseduje i sopstvene mogucnosti za- 
mudivanja i izoStravanja slike prilikom skenira- 
nja, ali je preporuka da se to ipak obavi sof- 
tverski. 

Kontrast i osvetljaj mogu se podeSavati 
preko .klizada", a pored toga skener dozvolja- 
va i definisanje highlight i shadow vrednosti. 

Prva predstavlja najsvetliju, a druga najtamniju 
tadku na dokumentu, i mogu se podesiti na vi- 
se nadina. NajlakSi predstavlja uzimanje jedne 
od alatki u obliku pipete i biranje odgovaralude 
tadke na probnom skenu koji se nalazi desno 
od menija. U sludaju da smo uzeli alat za tam- 
ne tonove, tadka koju smo izabrali na ekranu 
se uzima za najtamniju u dokumentu; poveda- 
vanjem ove vrednosti tamne oblasti na slici po- , 
staju joS tamnije i obmuto. Ako telimo precizni- 
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A stvamost izgleda ovako ... 

InkJet Ploter G 5100 



G5100 

Konkurendja 

Rezolucija 

720 dpi 

300 dpi 

Tacnost 

0.15% 

0.2% 

Najtanja limja 

0.07 mm 

0.13 mm 

Rad iz rolne 

Standard 

Nema 

Produzeni format 

do 15 m 

1.3 m 

Vreme plotovanja/AO 

6 min 

10 min 

Standardna memorija 

4MB 
prosirivo 
do 32 MB 

2MB 
prosirivo 
do 10 MB 




|i nabln rada, oDavicemo ovo preko histogra- 


seriji ostavio iza : 


Brzlna rada znatajno varira od veliblne sll- 
ke. Pri skeniranju sivog predloSka ovaj model 
se pokazao kao najbrii u grupi. sa fantastlbnih 
47 sekundl. Medutim. prelaskom na merenje 
brzlne u kolornom skenu, preformansa drastib- 
no opada u srazmeri sa velibinom izlaznog do- 
kumenta, tako da je u ovom delu postigao naj- 
loSiji rezultat. Linijski skert pokazuje tendendju 
ka spajanju bliskih linija, all nije bilo vebih pro- 
blema kao Sto je prekidanje kosih linija i kruini- 
ca. Slika u sivim nijansama je primetno zamu- 
bena, ali se odllkuje donekle pristojnim kontra- 
stom. Za razliku od nje, kolor slika pokazuje 
blagi nlvo utopljavanja boja, kao i pojavu gub- 
Ijenja detalja u tamnim tonovima. 



Za Pakardovog pulena, ScanJet Ilex, mo ie 
se sa sigumoSbu tvrditi da je najrasprostranje- 
nlji skener na naSem triiStu. Razlog tome sva- 
kako leii delom u njegovoj pouzdanosti, ali po- 
najvise u imenu proizvodaba i lakobi njegove 
nabavke. Ovaj konkretan uredaj mladi je brat 
modela lie - od njega je brii, jeftiniji i ima viSu 
rezolueiju. 

U kutiji su nas, pored same marine, iekala 
i obavezna uputstva i softver, ali opet na ne- 
mabkom jezikul PoSto se nismo mogli pouzdati 
u obnavljanje gradiva iz osnovne Skole, nazvali 
smo tirmu koja nam je obezbedila ovaj model, 
Micro Animu, i zamolill Ih da nam pomognu. 
Tamo su nam objasnili da kupdrna uz skener 
obibno isporubuju totokoplju engleskog uput- 
stva, all da nemaju nijedan primerak na raspo- 
laganju u ovom trenutku. NiSta zato, drug Aca 
je joS jednom opravdao nadimak .Dobra Vila" 
nabavivSi nam englesku verziju programa i 
onemogucivSi time pojavljivanje u ovom testu 
termina tipa .BildshOrte”, .GlelchmaOige" I 
.Standardeinstellung”. Ovim putem mu se za- 
hvaljujemo. 

Od prateteg softvera dobija se joS I Word 
Scan, OCR program o kojem ne bismo znali 
mnogo toga da kaiemo, Aldus PhotoStyler 2.0 
i aplikaeija HP Kopier. Kopier je zgodna aplika- 
cija koja simulira fotokopir maSinu, i koja vam 
se sigurno nebe u prvi mah ubiniti privlabnom 
ako uporedite njenu brzinu sa brzinom nekog 
uredaja namenjenog baS toj svrsi. Naime, pro- 
ces skeniranja i Stampanja jedne kopije iznosi 
oko 1 .5 minut ako je u pitanju tekst, ill skoro 3 
minuta ako je u pitanju slika. Medutim, ukollko 
posedujete laserski Stampab rezolueije 600 
dpi, doblbete otisak kojem be malo kojl fotoko- 
pir modi da konkuribe. U uslovima kufine upo- 
trebe od par kopija dnevno program je sasvim 
upotrebljiv, ali uz jedno upozorenje: setite se 
cene tonera kada ubacujete neku tamnu stra- 
nicu u skener. 

Hardverska instalaclja je protekla bez pro- 
blema; skener je prepoznat iz prve zahvaljujubi 
apllkaciji za pretraiivanje dostupnih SCSI 
adresa. Medutim, za razliku od konkurenata na 


u CONFIG.SYS, I to dva komada. 

Aplikaeija za skeniranje, DeskScan II, kori- 
sti se istovremeno i kao TWAIN veznik. Po nje- 
govom pozivanju, skener automatski izvrSava 
probno skeniranje (preview), i tu se po prvi put 
susrebemo sa njegovom fasclnantnom brzi- 
nom rada. Bukvalno u toku desetak sekundi 
senzor prelazi celu zonu za skeniranje i probna 
slika se pojavljuje na ekranu. Ovde dolazi do 
primene jedna korisna opeija, Automatic Find, 
koja na osnovu velicine postavljenog doku- 
menta automatski odreduje velibinu oblasti za 
skeniranje. Vezano za ovu opeiju, postoje joS 
dve: prva, Automatic Type, na osnovu procene 
probne slike postavlja parametre skeniranja 
(broj boja, kalibraeiju i si.); druga, Automatic 
Exposure, na osnovu istih parametara vrSi us- 
kladlvanje nivoa osvetljaja i kontrasta. Na iz- 
gled samog preview- a mo 2 emo da utibemo bi- 
ranjem velibine prikaza, automatskog osveia- 
vanja po promeni parametara, i odlukom da 
bude u boji ili ne. 

I na izgled finalne bilmape mo 2 e se uticati 
raznim opeijama; nijansom, zasicenoSbu boja, 
kao I Isticanjem tonova u slid (najsvetlija i naj- 
tamnija tafika). Medutim, Packard ne bi bio ono 
Sto jeste da nije u to uneo veliku kolibinu Smin- 
ke; ne morate se baviti rubnim podeSavanjem 
parametara, veb je dovoljno da izaberete tip cr- 
teza koji skenirate (linijski, crno-beli crte 2 , kolor 
fotografija i si.) i odgovarajufii parametri be biti 
uskladeni tako da dobiju optimalne performan- 

Na ialost, i podeSavanje rezolueije skenira- 
nja nalazi se medu opeijama. Nije nam jasan 
razlog zanemarivanja tako vainog parametra, 
pogotovo njegovo smeStanje u menl Print 
Path, kao i odsustvo bilo kakvog IzveStaja me- 
du kontrolama iz glavnog menlja. Iz tog razlo- 
ga vrlo vam se besto moie desiti da ostavite 
rezoludju na nekoj velikoj vrednosti te da sle- 
debi put bekate mnogo du2e ili da iznenadno 
dobijete datoteku velibine par desetina mega- 
bajta. Umesto toga prostor na glavnom menlju 
zauzele su opeije tipa osvetljaj i kontrast, skali- 
ranje, invertovanje i si. No, kada smo uhvatili 
Stopericu u ruke, raspoloJenje nam se popravi- 
lo: Ilex se pokazao kao veoma brza sprava, 
bemu umnogome doprinosi binjenica da skeni- 
ra u jednom prolazu. Pri skeniranju nijansi si- 
vog nije bio medu briima, ali je zato u kolor 


je postigao viSe od 3 puta bolji rezultat. Rezul- 
tat bi bio job bolji da nismo ukljubili opdju za 
zagrevanje lampe, koja omogucuje bolji osvet- 
ljaj dokumenta, a samim time i bolju sliku. Sam 
proces traje oko 25 sekundi pre svakog skeni- 
ranja i kada se to vreme oduzme od dobijenih 
rezultata dobija se prava predstava o njegovoj 
brzini. Medutim, kvalitet nam je bio na prvom 
mestu, te smo reSili da malo irtvujemo brzinu. 

Ipak, to nije mnogo pomoglo - Sto je brzo 
to je i kuso. Linije sa malim rastojanjima u 
cmo-telom testu bile su mestimibno spojene, 
a neke od onih pod uglovima prekinute na par 
mesta. Grayscale sken je neoStar i primetno 
tamnijl od originala, dok kolor slika pati od za- 
sibenja boja, sa jakim naglaskom na ervenu u 
tamnim i srednjim, kao i neSto blaSim na zele- 
nu boju u svetlijim tonovima. Kao Sto se vidi i 
na histogramu, bilo kakav pokuSaj rubnog po- 
deSavanja doveo bi do neieljene posterizaeije. 
Takode, Ilex jedini pati od problema uklapanje 
kolor komponenti, Sto je pokazao poslednji 
test; na rubovima Ispunjenih povrSina dale su 
se primetiti neke od osnovnih boja. 


Mkrotek Sraiumister IIHR 



Poslednji po redosledu, ali nikako po kvali- 
tetu, bio je joS jedan skener iz prodajnog pro- 
grama Micro Anlme - Microtek ScanMaker 
llhr. Sa radoSbu smo utvrdili da je prateca lite- 
rature na engleskom jeziku, te smo prionuli na 
posao smatrajubi da sa ovako poznatim mode- 
lorn ne bi trebalo da bude problema. Medutim, 
pri pokuSaju povezlvanja u elektribnu mreiu 
naleteli smo na upozorenje da uredaj radi na 
kombinaeiji 110V / 60Hz (kao i svaki rodeni 
Amerlkanac), na Sta su upubivali i sami kablovi 


Vebina skenera koja se danas moze nabi 
la triiStu Isporucuje se sa sopstvenlm progra- 
:a skeniranje, koji u 99% slubajeva radi 


podrSku veznicima za skeniranje, . 
skenera i softvera su se udruiili i razvill sop- 
stveni nabln komunlkaoije. Tako je nastao 
TWAIN. 

Ceo postupak rada svodi se na sledebe: Iz 
same aplikaelje pozlva se TWAIN manager (u 
formatu dynamic link library- DLL), bija je ulo- 
ga komunikaeija izmedu aplikaelje i veznlka 
skenera. Sam veznik preuzlma informaeije iz 
hardverskog Interfejsa u rabunaru (SCSI kon- 
troler ili dvosmerni paralelni interfejs), koji ih 
prima posredstvom kabla iz Interfejsa u skene- 
ru. Potom ih prosleduje manager- u, koji Ih pre- 
ma zadatim parametrima obraduje i na kraju 
preusmerava u aplikaeiju u vldu bitmaps. 


TWAIN manager 


TWAIN veznik za skener 
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za napajanje. Nije nas mrzelo da ponovo nazo- 
vemo dislribulere, gde smo saznali da se kup- 
cima isporuCuju uredaji koji se prethodno prila- 
gode naSem stanju elektritne mreJe, ali da je 
ovaj konkrelan primerak 
stigao u redakciju kao .virgo inlacla". Problem 
je reSio tralo, a nedostajuti terminator smo 
-pozajmili" od HP-a koji se joS uvek nalazio 
kod nas. 

SCSI kartica je bez problems uSIa na svoje 
mesto, ali instalacija nije uspela iz prve. Win- 
dows je besomutno javljao da ne moze da ini- 
djalizuje video veznik i odbijao saradnju. Re- 
Senje smo naSli u uputstvu: QEMM- u i SY- 
STEM.INI datoteci treba saopStiti da ne koriste 
oblast memorije D400-D7FF i skener je prepo- 
znat. Ovo je. naime, bio posao programs za 
konfigurisanje SCSI veznika, ali je on ofiigled- 

Za pratecu dokumentaciju nikako se ne 
moie reti da je Stura. U paketu, pored vet po- 
menutog uputstva, prvo nailazimo na disketu 
sa pratetim softverom. Na njoj se nalazi pro- 
gram za kalibraciju i kolor korekciju, TWAIN 
veznik, kao i program za detekciju SCSI inter- 
lejsa. Kolor korekciju smo vet ranije pomenuli. 
IIHR koristi Dynamic Color Rendition metodu 
u ovu svrhu, koristeti se pritom priloSenom 
AGFAColor ton kartom. Ceo postupak se sa- 
stoji u njenom polaganju na plotu za skenlra- 
nje i pritiskom na taster - posle par minuta pro- 
gram javlja da je kalibracija gotova i korisniku 
preostaje joS samo da prilagodi izlazne ureda- 
je. Korekcija monitors obavlja se standardnom 
metodom usaglatavanja boje unutraSnjeg i 
spoljaSnjeg kvadrata (uz mogucnost izbora vet 
gotovih kalibracija za najpoznatije proizvode iz 
ove oblasti), dok se pri korekciji Stampata kori- 
sti demonstraciona slika koja se odStampa, us- 
kenira, pa se na osnovu nje izvrSi automatsko 
podeSavanje izlaznih parametara pri Stampa- 
nju. Time smo sasvim sigurni da ce kopija biti 
potpuno vema originalu, bilo da je gledamo na 
ekranu ili otisnutu na papiru. 

Umesto nekog od paketa za retuSiranje, 
Microtek nas daruje izvanrednim radnim okru- 
zenjem za skener - u pitanju je Scan Wizard. 
aplikacija za skeniranje. pregled i arhiviranje 
bitmaps, uz koju 6e vam se utiniti da radite na 
MekintoSu. Sam proces skeniranja obavlja se 
pozivanjem TWAIN veznika, a nakon obavlje- 
nog posla Wizard preuzima posao skladiStenja 
bitmape - sllke su predstavljene velikim ikona- 
ma u prozoru koji predstavlja fasciklu. Dalje, 
tascikle se mogu tematski odlagati po fiokama, 
radi lakSeg pronalazenja. Manipulacija ikona- 
ma potpuno podrZava drag & drop tehnologiju 
- ako ielite da odStampate neku sliku, jedno- 
stavno je prevucite do ikonice Stampata. JoS 
jedna stvar koja asocira na MekintoSa je kanta, 
u koju mozete bacati nevazne crteze, a zatim 
je po potrebi prazniti. 

Rad sa slikom u Wizard- u ograniten je na 
zumiranje, komentarisanje i eventualno snima- 
nje u nekom drugom formatu. Ono Sto je dale- 
ko interesantnije su ostale mogucnosti; kao pr- 
vo, tu je opcija za pratenje dolazetih i odlaze- 
tih faksova (u slutaju da imate fax/modem 
karticu). Ona radi u integraciji sa ieljenim fax 
programom, koristeti njegov viewer, a pritom 
formirajuti i popunjavajuti laksovima odgova- 
rajute fascikle za ulaz / izlaz. Druga opcija ima 
istu namenu kao HP Kopier na Packard- u, tj. 
simulira (otokopir uredaj. 

Uz sve to, u paketu stize i Omni Page Di- 
rect, tuveni OCR program firme Caere. Lep 
gest od strane Microtek- a, pogotovo ako se 
zna da je u pitanju program koji je po mnogim 
testovima nadmaSio Recognitu. No, ono Sto 
nas zapravo interesuje je TWAIN. 


Na prvi pogled, reklo bi se da nema mnogo 
opcija za rad. Medutim, dosta prikazanih fun- 
kcija u stvari samo poziva odgovarajute meni- 
je, odakle se vrSi dalji izbor. PrionuvSi na ske- 
niranje, na poietku smo morali da postavimo 
nekoliko parametara rada. Kao prvo, ukljutili 
smo kolor korekciju, zatim automatsku kontrolu 
kontrasta i doSli do podeSavanja brzine rada, 
tj. brzina kretar.ja glave za skeniranje niz doku- 
ment. Postoji pet nivoa, a logitno je da veta 
brzina donosi i gubitke u kvalitetu; ratunar ne 
uspeva da izdriSi tempo protoka informacija, ta- 
ko da se javljaju zastoji koji se direktno odraJa- 
vaju na oStrinu i kvalitet same slike. Medutim, 
postavljanjem ove vrednosti na slow jedan pro- 
blem zamenjujemo drugim - merenjem smo 
ustanovili da je razlika u brzini i do 2.5 puta, 
Sto i nije zanemarljiv faktor. Na kraju, odrediva- 
nje smo prepustili samom skeneru opcijom Au- 
to, kojim se, na osnovu performansi sitema, 
odreduje optimalna brzina rada. 

Kao kod Umax- a, koordinatni potetak je u 
donjem levom uglu, takode sa pomerenim 
koordinatnim poietkom po horizontali. Nasta- 
vivSi dalje, nailazimo na neprijatno iznenadenje 
u samom TWAIN vezniku: program se uglav- 
nom oslanja na vizuelno definisanje zone za 
skeniranje prostim razvlatenjem kvadrata pre- 
ko radne povrSine na ekranu. Postoji opcija 
calculate, ali ona sluii za reskaliranje slike na- 
kon skeniranja, i to u okviru zadanog aspekta; 
donekle nam pomaie opcija Scan Frame, no 
unoSenje mera je mogute samo u pikselima. 
PoSto je naSa slika taino formata A4, pomno- 
2ili smo njenu velitinu u intima (8.27x11.69) 
rezolucijom (300 dpi) i tako dobili da je ieljena 
velitina 2481 x3507 piksela. Dobili smo tatno 
ono Sto smo 2eleli, ali ovaj zaobilazni naiin je 
veliki minus za softver. 

Samo skeniranje izvodi se iz tri prolaza, uz 
upotrebu filtera. Moramo ga pohvaliti da je po- 
priliino tlh u radu, na zalost uz napomenu da 



se pokazatelj napretka azurira tek na kraju 
svake komponente, tako da korisnik nema vi- 
zuelnu predstavu o tome koliko mu je joS osta- 
lo da teka do kraja skeniranja. Sto se same 
brzine tite, malo je zaostao kod skeniranja si- 
vih nijansi, ali je zato na kolor testu osvario so- 
lidan rezultat. StaviSe, od svih modela koji ske- 
niraju u tri prolaza, najbrie je zavrSio sa kreta- 
njem senzora i vratio ga u potetni polozaj. ali 
smo zato bili prinudeni da tekamo vise od dva 
minuta da se slika pobne pojavljivati; ovu poja- 
vu sasvim slobodno moiemo pripisati samo 
sporosti komunikacije veznika i interfejsa sa 
ratunarom. 

Pri linijskom testu ovaj model se pokazao 
kao najbolji u grupi, proizvevSi kristalno tiste 
konture. Slika u sivim nijansama je takode odi- 
sala preciznoStu, ali sa malo jatim kontra- 
stom, dok je kolor sken pokazivao vet jasnija 
odstupanja od originala. JoS uvek se greSke 
mogu ublaiiti naknadnom obradom u Photos- 
hop- u, kao Sto je uklanjanje primetnog zelenog 
tona koji se pojavljuje preko cele slike i pojata- 
nje osvetljaja, ali razlika izmedu dobijene bit- 
mape i originala ipak je primentno veta nego 
kod EPSON- a GT-8000. 


Ako gledamo kvalitet, najbolji bez premca 
je EPSON GT-8000. Njegova bitmapa najbliza 
je polaznom dokumentu, bez obzira na sitne 
deformacije. Medutim, valan faktor pri kupovi- 
ni su i cene koje smo dobili od domatih distri- 
butera, i one te u ovom slutaju najverovatnije 
prevagnuti pri odlutivanju. Bez obzira na razli- 
ku u kvalitetu, smatramo da Microtek IIHR pru- 
t a bolji odnos cena / perfonnanse, pre svega 
zahvaljujuti visokoj ceni GT- a, koja nije oprav- 
dana u vreme ekspanzije 30-bitnih modela. 
Posao koji ova dva skenera mogu da obavljaju 
pokriva dobrim delom polje ratunarske grafike, 
kao i pripreme za Stampu. 

Druga dva modela su zanimljiva sa svoje 
strane. Packard- ov Ilex ostaje netaknut na tro- 
nu brzine, pogodan za heavy duty zadatke tipa 
OCR i vet pomenute poslove skeniranja logo- 
tipa i si., gde je dovoljan prikaz u 256 boja ili 
u full koloru, ali bez prevelike potrebe za tac- 
noStu predstavljanja boja. Umax Vista je za- 
nimljiv zbog svoje izuzetno niske cene, pritom 
kombinovane sa tinjenicom da su njegovi ske- 
novi dovoljno upotrebljivi za pripremu za Stam- 
pu. Kvalitet tih bitmapa vidno je iza prva dva 
modela. ali ovaj skener pru2a zasigurno najbo- 
lji odnos cene i performansi. 
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Operotivni sistemi 


Prvi utist: / WARP 


Plavo je opet u modi 

Na trzistu operativnih sistema za personalne racunare se, i pored svih zvucnih najava, vec 
godinama ne dogada nista sustinski novo. IN se bar nije dogadalo do pre nekoliko dana - promocija 
nove verzije IBM-ovog operativnog sistema OS/2 „zapretila" je Microsoft-ovom monopolu: dok 
Windows 95 kasni, OS/2 Warp se ponosi titulom najznacajnijeg 32-bitnog operativnog sistema... 


lako je OS/2 na IrtiStu joS od 1987 godine, 
o njegovoj isloriji se ne zna mnogo - prvu pro- 
mociju doziveo je kada i racunari iz serije PS/ 
2, kao rezulfat zajednickog IBM-ovog i Micro- 
soft- ovog razvoja. Medutim, OS/2 je lada bio. 
tek specifilcacija na papiru i nekoliko demo sni- 
maka - bila je potrebna skoro godina dana da 
se zaista pojavi na trzistu (pogledajte prikaz u 
„Radunarima 30"), a i kada se pojavio, sa mno- 
go razloga je nazvan .mrtvorodencetom": nje- 
govi .roditelji” nisu nasli zajednicki jezik, pa je 
svako krenuo svojim putem. Microsoft je tako 
doSao do Windows- a 3. lx koji je, premda ved- 
no kritikovan. zavladao softverskim trZiStem, a 
IBM je u relativnoj tiSini nastavio da razvija OS/ 
2. Prvi pravi rezultat toga razvoja videli smo 
1992. godine kada se pojavio OS/2 2.0 - de- 
taljno smo ga predstavili u .Racunarima 83". 
OS/2 2.0 je svakako bio izuzetan potencijal, ali 
je patio od mnogih .sitnica” kao Sto su kompli- 
kovana instalacija, nekompatibilnost sa speci- 
tifinim hardverom (morali smo da iskljucujemo 
kes na disk kontroleru da bi se operativni si- 
stem digaol), nedostatak drajvera za popular- 
ne graficke kartice... ukratko, neSto Sto je na 
oko i na stopericu lepo, ali Sto se ne mote baS 
preporuciti za surove poslovne primene. U me- 
duvremenu je izaSla verzija 2.1 u kojoj su mno- 
ge .decije bolesti" izledene, ali je prava stvar 
bio tek OS/2 za Windows. 

lako je OS/2 za Windows predstavljao izu- 
zetno zanimljiv proizvod, IBM je uspeo da pro- 
da „samo" pet miliona primeraka, sto je, po 
procenama vecine analitidara, nedovoljna Jrri- 
tiCna masa” koja bi garantovala budubnost jed- 
nog operativnog sistema. Motda je glavna 
..greSka u koracima" bila u tome sto ciljna gru- 
pa, ljudi koji poslovno primenjuju radunar u 
manjim preduzecima (tzv. SOHO, small ollice 
/ home office), nije mogla sebi da priuSti ono 
Sto je OS/2 za Windows zahtevao, a to je 8 ili 


16 megabajta memorije i poveci disk. Ali, bilo 
je ocigledno da je OS/2 za Windows izuzetan 
potencijal i tako je nastao OS/2 Warp, koji pre- 
tenduje da bude ono Sto je prosedni korisnik 
zbilja zeleo i Sto moze sebi da priuSti! 

Warp se, pre svega, odlidno .nadovezuje" 
na vaSu postojecu investiciju: mozete ga, do- 
duse, instalirati kao samostalni operativni si- 
stem (u kojem slucaju necete modi da koristite 
Windows programel), ali se najdeSde koristi 
kao nadgradnja vec instaliranog Windows-a: 
Warp ce automatski pronadi vaSu Windows in- 
stalaciju, dopunice je svojim fajlovima i preuze- 
ti veze sa svim instaliranim Windows aplikaci- 
jama. Ostavljena je dak i mogucnost da posle 
svakog reset- a birate operativni sistem pod ko- 
jim cete tog dana raditi. 

Svaki pocetak je tezak 

Instalacija viSe operativnih sistema na is- 
tom racunaru, pa dak i instalacija jednog ope- 
rativnog sistema koji je slozen koliko OS/2, ni- 
kada ne mote da bude jednostavna operacija. 
Zapravo, postupak instalacije deluje odbojno 
za vecinu korisnika koji motda pomiSljaju da 
pobegnu iz sigurnog gnezda DOS-a - produlo 
se da je instalacija OS/2 komplikovana i rizic- 
na, i taj glas teSko da doprinosi popularizaciji 
ovog operativnog sistema! 

Kao i u mnogim drugim glasinama, i u ovoj 
ima nekakve istine - nama je instalacija uspela 
tek iz treceg pokuSaja. Prvi je propao iz potpu- 
no nejasnih razloga, a drugi zato Sto smo po- 
greSno shvatili jedno od pitanja. Poslednja ne- 
volja je bila Sto nismo znali da OS/2 uvek vra- 
da sistem u stanje u kojem je bio pre gaSenja 


hodno; najzad smo u uputstvu proditali da se 
ova pogodnost preskade tako Sto se pri podi- 
zanju sistema pritisne Ctrl Shift FI i drti priti- 
snuto petnaestak sekundi. 

Kada ved govorimo o nevoljama, naglasi- 
mo i to da neuspeSna instalacija mote da 
ugrozi podatke na disku - obavezno napravite 
i verifikujte detaljan backup pre nego Sto pod- 
nete! Nevolja sa ovakvim upozorenjem je Sto 
se desto navodi i u situacijama u kojima to 
objektivno nije neophodno - ko joS pravi bac- 
kup pre COMPRESS-a diska? U ovoj prilici. 
ako vam je stalo do vaSih podataka, ne stedite 
vreme i diskete! 

Instalacija OS/2 obavlja se sa disketa (21 
disketa po 1.44 megabajta, od cega sedam 
sadrti drajvere za razne uredaje) ili sa CD- 
ROM-a, pri cemu su i za CD-ROM instalaciju 
potrebne dve diskete sa kojih se sistem podi- 
te. Suprotno uobicajenoj praksi, gotovo da bi- 
smo vam savetovali da se, dak i ako imate CD- 
ROM drajv, opredelite za instalaciju sa disketa: 
na Sezamu smo dosta citali o problemima sa 
kojima su se susreli vlasnici raznih CD-ROM 
uredaja koje OS/2 nepotpuno podrtava. lako 
su desto pominjani problemi sa kod nas jako 
popularnim Sony 55E CD-ROM-om, nama je 
instalacija baS sa njega savrseno uspela, mo- 
tda zbog toga Sto koristimo EIDE kontroler na 
dijem su primamom adapteru dva hard diska. 
dok je Sony 55E na drugoj liniji. 

Pre podetka instalacije morale da odgovori- 
te na dva vatna pitanja: jedno od njih odnosi 
se na standardnu ili custom instalaciju. a drugo 
na DOS ili HPFS particije. Kada se radi o in- 
stalaciji, lakSe je sa standardnom, ali se bojimo 
da be dobar deo korisnika. dija je sistemska 
konfiguracija iole specitidna (retko ko od nas 
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ima neki PS/2, Compaq ili radunar bilo kojeg 
poznatog imena), morati da se opredeli za cu- 
stom varijantu. Nema u njoj nicega strasnog - 
pailjtvo ditajie sva pilanja, razmislite o odgovo- 
rima, konsullujte dokumenlaciju (gotovo pola 
uputslva posveceno je bad custom instalaciji) i 
sve de biti u redu... posle par neuspelih poku- 
Saja! 

Pitanje o tipu particije je znalno interesan- 
tnije: OS/2 moze da se inslalira na slandardne 
DOS particije i tako se prakticno .pomesa" sa 
postojecim DOS-om, Windows- om i svim osta- 
lim. Druga varijanta je kreiranje posebne HPFS 
( high performance tile system) particije, koja je 
primarno namenjena brzom pristupu diskovima 
velikog kapaciteta. HPFS particije su prilicno 
dobro opremljene za .suiivot” sa DOS-om: ako 
iz samog OS/2 pokrenete neku DOS ili Win- 
dows aplikaciju, ona de savrseno pristupati po- 
dacima na HPFS partidjama (cak ce pristup 
biti i br2i nego kada se radi pod ..pravim" DOS- 
om, posto je DOS-ov FAT sistem potpuno pre- 
gazen vremenom), tako da dete jedini problem 
primetiti ako podignete sistem sa DOS diskete 
- obican DOS ne prepoznaje HPFS particije. 
To. srecom, i nije narocita Steta, posto nema 
potrebe da radunar koji radi pod OS/2 pokrece- 
te sa DOS diskete. 

Ili bar nema potrebe dok sve radi kako tre- 
ba - ako nastupe problemi tj. deo podataka sa 
diska ili njegove kontrolne strukture budu oSte- 
deni, moradete ozbiljno da se zamislite. Ako se 
OS/2 ne moie butovati sa diska, moZete da 
se posluzite u///r/ydisketom koju svakako treba 
da napravite. Posle toga, na raspolaganju su 
odredeni alati za oporavak, ali de tek budud- 
nost pokazati koliko su oni etikasni. Ukoliko ra- 
dite na DOS partidjama, na raspolaganju su 
vam i desetine usluznih paketa tipa Norton Uti- 
lities uz koje dete provereno spasiti sve ono 
sto se spasiti mote. Ukoliko koristite HPFS, a 
alatke ugradene u sam OS/2 ne uspeju da is- 
prave Stetu, ostali ste bez podataka! Izbor tipa 
particije se, zapravo, svodi na poverenje koje 
imate u IBM - DOS je sigurnija i sporija, a 
HPFS brza i potencijalno rizicnija varijanta. Sa- 
vetovali bismo vam da za podetak instalirate 
OS/2 na DOS partidjama i neko vreme radite 
sa njim; ako se kasnije odludite da ga usvojite, 
predi dete na njegov sistem rada sa lajlovima, 
pa kako Bog da. Ukoliko zakljudite da vam OS/ 
2 ne odgovara, i sama deinstalacija (opcijom 
Selection / Uninstall) je znatno laksa ako se 
koriste DOS particije. 


Svaka reklama za OS/2 istide u prvi plan 
dinjenicu da je u pitanju pravi 32-bitni operativ- 
ni sistem. I u toj tvrdnji nema baS nikakvog pre- 
terivanja: OS/2 nije „budkuri§" nalik na DOS i 
Windows, nego kompletan operativni sistem 
koji preuzima punu kontrolu nad sistemom i 
koristi sve prednosti zaSticenog rezima mikro- 
procesora 80386 i njegovih naslednika. Najve- 
ci boljitak primetidete kroz potpunu zastitu jed- 
nog procesa od drugog - nema vise situadje 
u kojoj jedan Windows program „padne” i onda 
ditav Windows postane nestabilan, Sto se za- 
vrSava pritiskom na reset taster i gubitkom ne- 
snimljenih podataka u svim aktivnim Windows 
aplikacijama. Na OS/2 pad jednog programa 
nema apsolutno nikakvog uticaja na funkoioni- 
sanje ostalih - resetujete virtuelnu maSinu koja 
je .pala" i radite dalje. 

OS/2 Warp podrzava pravi pre-emptive 
multitasking, Sto znadi da se programi koje is- 
tovremeno izvrSavate automatski smenjuju - 
operativni sistem, u skladu sa zadatim priorite- 
tima, odlucuje kojem de procesu kada biti do- 
deljeno procesorsko vreme i koliki de taj kvant 
vremena biti. To je veliki korak napred u odno- 
su na Windows 3.x koji je ponudio tek coope- 
rative multitasking kod kojeg sam proces, pre- 
ma svom nahodenju. prepuSta kontrolu nad si- 
stemom drugim procesima, Sto znaci da jedan 
„podivljali" program moze lako blokirati sistem, 
tj. spreciti izvrsavanje drugih programa. 

Za ovu lepotu se, naravno, mora platiti i 
odredena cena: ako pokrenete vide virtuelnih 
maSina i u svakoj od njih, recimo, aktivirate 
Windows, u memoriji de se naci viSe identicnih 
kopija Windows-a Sto, na sistemima sa manje 
RAM-a, izaziva vellko zaguSenje, stalno obra- 
canje virtuelnoj memoriji (disku) itd. Zato dete 
desto odluditi da pokrenete samo jedan Win- 
dows i iz njega startujete nekoliko programa. 
dime ste ponovo doSli u situaciji da jedan „umi- 
ruci” program povude za sobom i nekoliko dru- 
gih. UStedeli ste, medutim, dosta RAM-a i pri- 
metno ubrzali komunikaciju medu programima 
- OS/2 podrzava OLE veze izmedu raznih vir- 
tuelnih maSina, ali se koriSdenje te osobine ne 
odraiava baS blagotvorno na performanse di- 

Kljucne osobine OS/2 dine ga do sada ne- 
prevazidenom platformom za protesionalni raz- 
voj softvera: svako ko je makar pokuSao da pi- 
Se Windows programe zna kolika je muka ka- 
da program koji piSete, po startovanju, .sruSi" 


ditav sistem i tako ugrozi editor u koji ste uditali 
viSe modula, editore resursa, debager, profi- 
ler... sve njih treba ponovo startovati, ispraviti 
greSku i nadati se da de sledece startovanje 
bolje proci... Rad pod OS/2 nije lakSi samo 
zbog toga Sto se moze efikasno kompajlirati .u 
pozadini" - otpornost na poremecaje ucinice 
ditav razvojni ciklus mnogo mimijim! Pokredete 
program u posebnoj virtuelnoj maSini, posma- 
trate njegovo izvrSavanje, po potrebi resetujete 
tu .maSinu" i tako dok stvari ne dodu na zelje- 
na mesta. Cak de i razvoj sasvim obicnih DOS 
programa (u bilo kojem jeziku, od C-a do Clip- 
pera-a) biti neuporedivo efikasniji pod OS/2 ka- 
pom; da i ne pominjemo mogudnost lakog te- 
stiranja programa pod raznim verzijama DOS- 
a (pokrenete po jednu kopiju DOS-a 3.0, 5.0 i 
6.2 i naizmenidno isprobavate vaS paket). 

Kako izgleda? 

Kakve su .spoljne" razlike izmedu OS/2 
2.1, OS/2 for Windows i OS/2 Warp ? PovrSni 
posmatrad de reci da vaznih razlika praktidno i 
nema - uvedene su, istina, nove trodimenzio- 
nalne animirane ikonice, ali vecina stvari fun- 
kcionise na dobro poznati nadin. Pazljivija ana- 
liza de, medutim, otkriti i novitete - na mnogim 
mestima su uvedene „sitnice" koje cine rad 
znatno prijatnijim i produktivnijim. Zbog svega 
toga OS/2 Warp se sa pravom naziva potpuno 
novim proizvodom. 

Ekvivalent Windows-ovog Program Mana- 
ger -a je OS/2 Workplace Shell. U pitanju je 
objektno orijentisano okruzenje za rad sa apli- 
kacijama koje se, i pored ovakvih .rogobatnih' 
imena. koristi izuzetno intuitivno. Jednostavan 
drag & drop korisnidki interfejs, ciji se elementi 
veoma konzistentno ponaSaju, ved posle krat- 
kog perioda navikavanja ucinice rad izuzetno 
prijatnim. Sta, recimo, moze biti lakSe od po- 
vlacenja ikone dokumenta do ikone na kojoj je 
prikazan Stampad u cilju Stampanja teksta, ili 
do ikone sa laks maSinom u cilju slanja laksa? 

Pri radu se, naravno, intenzivno koristi miS, 
i to oba njegova tastera. Levi za uobidajeno 
selektovanje. a pritisak na desni ispisuje pop- 
up meni u okviru kojeg se podeSavaju osobine 
objekta. U kombinaciji sa Shift i Ctrl, desni ta- 
ster miSa omogudava pomeranje i kopiranje 
objekata iz foldera u folder i sve druge operad- 
je koje su pod Windows^™ desto pravile 
..rsurn" po radnom prostoru, zbog nezeljenog 
silnog pomeranja ikonica. 
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OS/2 prozor, AmiPro za Windows-e, Norton Commander za DOS 
32-bit OS/2 program 


OS/2 help prozor 


Termin folder, koji smo upravo upotrebili, 
ne slaze se najbolje sa OS/2 terminologijom: 
Workplace Shell, naravno, omogucava da sve 
datoteke potrebne za neki projekat prikupite u 
zajednicki ..folder", ali se fa celina zove radni 
proslor (work area). Novost je u tome dto se 
isti objekal moze nalaziti u vide radnih prosto- 
ra, i lo preko novouvedenog pojma .senke" 
objekfa ( shadow object). Ukoliko, na primer, 
senku nekog objekta upidete u Startup folder 
(ili pokrenete iz STARTUP.CMD procedure), 
odgovarajuci program be bili izvrdavan po sva- 
kom startovanju sisfema. Nista novo u odnosu 
na Windows, reci cete. Medutim, ..senka" u 
Startup folderu nije nezavisna od osnovnog 
objekfa, pa be bilo kakva promena nekog od 
svojsfava osnovnog objekfa rezulfirafi prome- 
nom svih senki. Na faj nacin mozete, recimo, 
da smestite .senku" kompajlera u razne foldere 
koji pripadaju aplikacijama koje razvijate, pa 
bete u svakom trenufku drzafi otvorene samo 
one radne prostore koji su vam zaista neop- 
hodni. Posmalrajte lu mogucnost i na sledeci 
nacin: zar ne bl bilo sjajno kada bi rabunar 
„znao” koje sve podatke freba da udita i koje 
programe da startuje da bisfe nastavili rad na 
nekom projekfu, i to mozda posle visemesecne 
pauze? OS/2 fo obavlja na izuzetno efikasan 

U isfom pravcu je usmerena i novosf koja 
se zove LaunchPad, neka vrsfa usavrdenog 
Windows Dashboard-a - osnovna ideja je da 
se desto koridceni programi pokredu jednim kli- 
kom mida. Ugradnja novih aplikacija u Launc- 
hPad je sasvim jednosfavna - dovedefe ikonu 
(ili njenu senku) u neku od .fioka" LaunchPad 
foldera. .Fioke" posfoje da bi se objekti pogod- 
no razvrsfali i da bi u svakoj prilici bila raspolo- 
ziva kolekcija srodnih objekala. Ako desto po- 
krecele programe, LaunchPad mozete da kon- 
figurisete tako da bude stalno vidljiv, tj. da se 
nalazi „iznad" svih aktivnih programa, a moze- 
te ga i minimizovati, u kojem sludaju se, zajed- 
no sa svim minimizovanim aplikacijama, „seli" 
u Minimized Windows Viewer. 

Pomenimo i bitno prodirene drag S drop 
opcije: objekat se sada mode „nositi" kroz ne- 
koliko nivoa direktorijuma i tek onda ostaviti na 
zeljeno mesto: prava stvar za vlasnike prenosi- 
vih radunara diji .pseudo mid” ne obezbeduje 
potpuno precizno pozicioniranje kurzora! Mob- 
niji drag & drop je kljud za .uredniji" radni pro- 
stor: dak i ako cesto instalirate i deinstalirate 
razne OS/2 i Windows programe, vrlo je malo 


verovatno da de ikonice biti u haosu koji je ta- 
ko karakteristican za Windows. Nema vise si- 
tuacije u kojoj je program prenesen u novi di- 
rektorijum, a ikone i dalje ukazuju na stari! 


Uz OS/2 dobijate i poseban BonusPak koji 
se isporucuje na 15 disketa ili na jednom CO- 
ROM-u (nasa verzija OS/2 stigla je na dva CD- 
ROM-a i dve diskete: jedan od CD-ROM-ova i 
obe diskete predstavljaju operativni sistem, a 
drugi CD je BonusPak). Bez obzira na verziju, 
BonusPak se sastoji od dvanaest solidno napi- 
sanih 32-bitnih aplikacija koje su namenjene 
poslovnim ljudima. Najvazmja od njih je IBM 
Works, integrisani tekst procesor, program za 
unakrsna izracunavanja, poslovnu grafiku, ge- 
nerator izvedtaja i PIM-a ( Personal Information 
Manager). Ostale vaZne aplikacije su Fax- 
Works (slanje i prijem faksova), HyperAC- 
CESS Lite za vezu sa Intemet-om ( gopher , tel- 
net, ftp, sockets, newsreader, e-mail, TCP/IP, 
World-Wide Web reader nazvan WebExpIo- 
rer...), CIM (komunikacija sa CompuServe- 
om), Person to Person za OS/2 (rad u mrezi), 
Multimedia Viewer i par drugih, a tu su i tri igre: 
OS/2 sah, Klondike pasijans i Mahjongg koji 
nismo uspeli da startujemo. 


Ako vam poklonjeni programi nisu dovoljni, 
na softverskom trzistu cete nadi oko 2.000 apli- 
kacija pisanih specijalno za OS/2. Neke od njih 
su u javnom vlasnibtvu, mnoge se i prodaju i 
to po ceni koja je desto ispod cene odgovaraju- 
cih Windows programa, Ali, mora se reci i to 
da su Windows programi desto uradeni na da- 
leko vibem nivou - za OS/2 job ne postoji ne- 
sto dto bi odgovaralo kvalitetu jednog Microsoft 
Oftice-a. Ako je verovati IBM-u, treba samo biti 
strpljiv, pa de se i takvi paketi pojaviti. 


Svi OS/2 programi koje smo imali prilike da 
testiramo rade prihvatljivo vec na 386 radunaru 
sa 4 megabajta memorije. Najbolji nadin da se 
opidu performanse je da se kaze .OS/2 Warp 
radi na sistemu koji ima 4 megabajta otprilike 
kao Windows 3.1 na istoj konfiguraciji" - moze 
da se .predivi", ali je ponekad neprijatno sporo, 
narocito ako se pokrenu dve aplikacije. Za 
komforan rad treba, dakle, imati 8 megabajta, 
dok 16 zbilja nije provide potrebno, mada ume 
dobro da dode, narocito kada se pokrede po 
nekoliko virtuetnih madina. 


Plavo je u modi 

Iz citavog trzisnog nastupa ocigledno je da 
IBM mlsli veoma ozbiljno sa OS/2 - nije objav- 
Ijeno kolika je suma ulodena u reklamu. ali se 
u komentarima pominje da bi buddet za propa- 
ganda u 1995. godini mogao iznositi oko 600 
miliona dolara. Jedan od kljucnih argumenata 
reklamne kampanje je cena - OS/2, zajedno 
sa BonusPak- om. u Amerfct'kodta svega oko 
80 dolara, dok kupci koji nemaju svoj Windows 
moraju da plate oko 130 dolara. Za operativni 
sistem ove snage ta cena je izuzetno povoljna 
(DOS desto kodta vide), ali se ona odradava i 
na pratede komponente. Recimo, uputstvo: 
ima 350 strana i izgleda tako skromno kao... 
kao da je dtampano u Jugoslaviji! Za mnoge 
druge relevantne informacije mora se koristiti 
on-line help! dto svakako nije redenje kojim bi- 
smo bili odudevljeni. Ali, 80 dolara je ipak 80 
dolara... 

Ovim tekstom smo samo naceli veliku temu 
koja se zove OS/2 - predstavili smo njegove 
osnovne mogucnosti, ali je za detaljno istrazi- 
vanje potrebno dosta rada i vremena - rezulta- 
te cete svakako ditati u sledecim brojevima 
.Radunara". Za sada se, dakle, moramo oslo- 
niti na strana iskustva, a ona kadu da je OS/2 
Warp veoma dobro primljen: CompuAdd, Dell. 
Hewlett Packard, Toshiba. Unisys, Wyse i ne- 
ke druge velike kompanije vec isporucuju (ili 
najavljuju da de isporudivati) OS/2 Warp uz 
svoje kompjutere, najavljen je OS/2 za Po- 
werPC, operativni sistem je dobio vec preko 
50 esnafskih nagrada i Editors Choice titula u 
raznim casopisima, svuda se istide izuzetan 
odnos kvalitet / cena... Ipak, sve ove uspehe 
treba posmatrati kao „zalet" za ono dto sledi, a 
to je pojava Microsoft-ovog operativnog siste- 
ma Windows 95 koji de (ako ne bude novog 
odlaganja) izaci u avgustu ili septembru. Win- 
dows 95 i OS/2 Warp su direktna konkurencija, 
pa de njihov .obracun" odrediti slededih dese- 
tak godina razvoja personalnih radunara. Win- 
dows 95 ima znatno bolju startnu poziciju (ne- 
srazmerno vide Windows instalacija), a OS/2 
je uspeo da krene skoro godinu dana ranije - 
videdemo dta de se desavati i hode li, od dve 
„boje” na trzistu operativnih sistema, preovla- 
dati plava... 
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Borland, ponovo 

Ponovo je pred nama novi proizvod renomirane kuce Borland. I ponovo, to je Borland C++, ovog 
puta verzija 4.5. Posle vrlo uspesne verzije 4.0, i nekoliko meduverzija-ispravki, do nas je stigao 
prozivod koji, bar prema cifri iza decimalne tacke, predstavlja znacajan napredak. Videcemo u 
cemu... 


Mada nije proSlo mnogo vremena od pojavlji- 
vanja prethodne verzije. Borland C+ + je dozlveo 
joS jednu u nizu verzija. Prvo je sligla verzija 4.0, 
koja je predstavljala malu revoluciju, ali je bila op- 
terecena velikim hardverskim zahtevima i nekim 
opasnim Bagovima. Potom su usledile verzije 
4.01 i 4.02 sa ispravkama bagova, ali bez pravih 
poboIjSanja. Polovinom decembra 1994. godine, 
Boriand je izdao novu verziju, ne baS pompezno 
najavljenu par meseci ranije. Vedina registrova- 
rlih korisnika dobila je obaveStenje o mogucnosti 
doplale i neSto malo leksla o tome Sta da oceku- 
ju. Mesec dana kasnije, relativno mali pakel sti- 
gao je i do nas, iznenadivSi nas veoma lepim di- 
zajnom i uocljivim natpisom: OLE 2. 

Paltet 

Mada je pakel po gabarilima relativno mali 
(bar u poredenju sa nekim drugim soflverskim 
pakelima sokanlnih razmera), pokazalo se da je 
jako dobro napakovan. Unular njega pronaSli 
smo enormnu kolibinu papira: par koverata. po- 
ster. nekoliko reklama, dak jedanaest knjiga i - 
CD. Ovo poslednje nas je posebno usredilo, po- 
Sto smo ved neko vreme ubedeni da diskete do- 
bro sluze samo za dobijanje zuljeva. Skoro sve 
je bilo lepo upakovano u celofan i vidno obeleze- 
no serijskim brojevima. Letimidan pogled na lite- 
raturu odmah je otkrio jos jedan novitel koji ce 
biti detaljnije razmatran kasnije: Turbo Profiler za 
Windows. Konadno! 

A spisak novteta i nije tako dramatidan kao 
sto izgleda na prvi pogled: skup klasa za rad sa 
OLE 2 pod nazivom ObjectComponents; unapre- 
den ApplicationExpert za podrSku OLE 2 tehnici; 
verzija 2.5 ObjectWindows bibloteke sa eksterrzi- 
jama za OLE 2; doraden ClassExperl sa podr- 
Skom za OLE 2: elektronski oblik kompletne do- 
kumentacije u obliku DynaText sistema; poboIjSa- 
nje Windows Help sistema koriSdenjem Open- 
Help aplikacije; ubrzan rad kompjalera; mogud- 
nost definisanja dijaloga kao glavnog prozora 
aplikacije pri generisanju pomocu Application Ex- 
perta: podrSka VBX za 32-bitne sisteme; nova 
komanda linkera za generisanje manjih Windows 
programs i pomenuti Turbo Profiler za DOS i 
Windows, i to samo za 16-bitne programs. Odi- 
gledno, glavni i jedini pravi novitel je podrSka 
OLE 2. 

Hardverski zahlevi paketa se nisu izmenili: 
Windows 3.1 na bar 386 procesoru, DOS 4.01 ili 
noviji, 100MB prostora na disku za punu instala- 
dju ili 40MB za normalnu, 8MB RAM za notma- 
lan rad na 386 sistemu i mid. Medutim, mada se 
tih 8MB pominje kao uslov za nonnalan rad, to 
se slobodno moze smatrati apsolutnim minimu- 
mom. Cak ni 16MB nije previse, ali je sasvim do- 
voljno za realtivno udoban rad sa projektima 
srednje velidine. Sa druge strane, postojanje CD 
verzije omogucava izbor minimalne konfiguracije, 
koja de na disku zauzeti zaista malo proslora, ali 
be sve vreme odekivati da se CD nalazi u CD- 
ROM jedinid, i pri tom de mnoge stvari raditi, lo- 
gidno, neupotrebljivo sporo. 

U paketu stize skoro standardan skup knjiga: 
User’s Guide. Proqramer’s Guide. Library Refe- 
rence, DOS Reference, Class Libraries Guide. 


Bojan Petrovic 


Blblioteka Object Windows je sada objasnjena u 
tri knjige, posto se Tutorial odvojio u zasebnu, 
veoma zgodnu knjizicu prepunu jednostavnih i di- 
rektnih primera. Konadno. tu je i Turbo Debugger 
User's Guide i pomenuti Turbo Profiler User’s 
Guide. Prijatno iznenadenje je i sveSdica Quick 
Tour, koja na dvadesetak strana potpunom po- 
detniku objaSnjava gde je Sta. Na zalost, prehod- 
no iskustvo sa Boriandovim kompajlerima nije 
nam omogucilo da uzivamo u njoj na pravi nadin. 

Pre nego Sto se udubimo u softver. pogledaj- 
mo i sta Borland nudi u nekoliko reklama koje su 
stigle u paketu. Pre svega, fu je Borland C++ 
And Database Tools, niz alata koji omogucavaju 
korisnicima Borland C++ paketa razvoj aplikaci- 
ja orijentisanih na baze podataka. Sistem pose- 
duje Database Desktop za stvaranje, konfigurisa- 
nje i editovanje lokalnih i nelokalnih podataka. 
Database Engine i SQL Links 2.0 za Windows. 
Sistem podriava C i C++, i najnovije verzije 
dBASE i Paradox formata zapisa. 

Potom, tu je Borland Power Pack za DOS, 
koji obuhvala ono Sto je mozda i moglo da se 
nade u punoj verziji Bortanda C++: 16 i 32-bitne 
DOS extendere i odgovarajude alate. PowerPack 
omogucava DOS aplikacijama rad sa maksimai- 
no 4GB memorije. uz poznata Borlandova reSe- 
nja za korisnicki interfejs i grafiku: Turbo Vision 
2.0. Tu je i ne baS sveza ideja koriSdenja Win- 
dows DLL koncepta. sa vrlo inventivnim nazivom 
DOS DLL 

Zaista, reklama radi posao. U naSem planeru 
se naSla stavka nabavka', a potom smo se us- 
redsredili na zanimljiv poster koji se naSao u pa- 
ketu. Za razliku od prethodne verzije, biji je dia- 
gram hijerarhija Object Windows biblioteke lepo 
stao rja jedan dvostruki A4 format (spojen po uzoj 
strani), ovog puta su u Borlandu preterali, sme- 
stivSi ga na papir od jedno pola kvadratnog me- 
tra. Zapravo, ovog puta nisu stampali podatke sa 
obe strane, ved samo sa jedne, Sto jeste pobotj- 
Sak) preglednosL ali nas je onemogucilo da ga 
stavimo ispod stakla na stolu. Na srebu. vizuleno 
reSenje posters je ipak dovoljno dobro da se mo- 
ze postaviti i na zid. 


instalacija je protekla onako kako se od CD 
verzije i odekuje. Posle startovanja instalacionog 
programs udobno smo se zavalili u stolicu. Kao i 
proSli put, pred nama je bila scena nekog puta 
kojim smo putovali u grad Borlanda. a 'brzinomer' 
je pokazivao koliko smo blizu cilja. Instalacioni 
program je pametniji nego made, ne samo zato 
Sto nam je omogucio punu slobodu, vec i zato 
Sto je neautomatsku verziju instalacije udinio 
maksimalno jednostavnom postavljanjem pravih 
pitanja: u koliko. redmo. odludite da ne zefite 32- 
bitne verzije alata, slededi dijalozi ih nede pomi- 
njati. 

Po zavrSenoj instalaciji Borland nas je obra- 
dovao uobicajeno velikim brojem ikonica. ovog 


puta u zelenoj boji. Prvo sto : 


no, dupli klik na ikonu samog prevodioca. u ode- 
kivanju zanimljive promene. Naravno, nije je bio. 
Boriand 4.5 izgleda potpuno isto kao prethodna 


OLE (’Object Unking and Embedding-) pred- 
a. OLE de- 


vatu OLE standard, i lo u vidu dobijanja intorma- 
dja ili upravljanja. Dobijanje informadja. poznato 
pod nazivom Unking And Embedding, omoguca- 
va jednoj OLE aplikadji da preuzima zive podat- 
ke od druge aplikadje, pri demu se oni mogu me- 
njati u toku rada. Prva, pod nazivom container. 
prima podatke od server aplikadje, pri demu po- 
dad i posle preuzknanja ostaju ’zivi': svako edrto- 
vanje ili neki drugi rad nad podadma se u poza- 
dini prevodi u niz OLE komaindi, koje se Salju ser- 
ia obradu. Na taj nadin, at " 


ja brine st 

je komponovanje podataka: vaS tekst dokument 
sada moze sadrzati bitmapu. labekr ili zvuk (!). a 
da pri tom vaSa aplikacija uopste i ne zna za nji- 
hov format ili poreklo. 

Upravljanje, pod nazivom Automation, omo- 
gucava OLE aplikadji da saije komande drugoj 
OLE aplikadji. i time obezbedi joS jedan stepen 


m kontroier. OLE omo- 

je objekat poseduje, iz 
di nekom OLE serveru 
OLE 2 je zapravo podrzan kroz sistem kt 


te sa objektima koje je aplikacije koristia) i starv 
dardni OLE 2 korisnidki interfejs. 

Zanimljivo, to je zaista jedini Man novitel NT 

smo sigumi, posmatr 

Boriand C++ pakeL 
se zadrzi trziste. U osnovi, sr 
daleko ozbiljnije da je Borland izdao verziju 4.0 
tek sada, kada je ovtadao OLE tehnkom i prona- 
Sao prave alate. Ovako nam se cini da je dugo- 
rodni plan u razvoju jednog ovako modnog siste- 
ma izosfao i da se jednostavno p< 


oprostice nam Sto se u to pofie rada nedemo upu- 
stati 

Cinjenica je da je kc 
slednje vreme potisnutr 
produktivnost. pa su si 
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ger nije bio integrisan, ved je lo bila prilicno iritira- 
juda aplikacija DOS izgleda. Slidno se sad dogo- 
dilo sa Proiilerom za Windows, koji je opet neki 
hibrid DOS i Windows sistema. Ipak, sama poja- 
va ovog alata dovoljna je da budemo zadovoljni, 
makar njen izgled i osobine malo kvarili ulisak ce- 
log paketa. 

Druga inteiesantna stvar je WinRun aplikaci- 
ja. Ova mala igraika zapravo omogudava starto- 
vanje Windows aplikacija iz DOS prozora, a na- 
menjena je pre svega razvoju OLE aplikacija, ka- 
da je neke proizvode polrebno pozivati iz DOS-a. 
WinRun se jednostavno postavlja u Startup gru- 
pu Windows sistema, i to je (skoro) sve. 

Uz Borland C++ 4.5 st'lie i zanimljiva eks- 
tenzija Windows Help sistema: OpenHelp. Ova 
zgodna Windows aplikacija omogucava pretragu 


miravajuca vest: Filip Kan, osnivad i dugogo- 
diSnji izvrSni direklor Borland International 
Inc. je dao ostavku. Kompanija Borland je vec 
neko vreme u tezim linansijskim problemima 
i smatra se da je bord direktora zamolio go- 
spodina Kana da ustupi mesto izvrSnog direk- 
tora nekom sposobnijem. Taj neko je neSto 
stariji Geri Vetsel, koji je u kompaniju stigao 
1994. godine na mesto glavnog ekonomiste. 
Filip Kan de ostati kao elan borda direktora i 
vodide razne specijalne projekte, dugorodno 
planiranje i intemacionalne poslove. 

Filip Kan je roden pre 42. godine u Fran- 
cuskoj. Godine 1970., pod vodstvom Niklausa 
Virta, Kan je radio na razvoju Pascala. Godi- 
nu dana podto se doselio u Ameriku, Kan je 
osnovao Borland, i od te 1983. lista uspeha 
kompanije je impresivna. Bez velikog uloie- 
nog kapitala, uglavnom sinvenlivnim marketi- 
nogm i visoko kvalitetnim sottverom, Kan je 
uspeo da osvoji veliki deo trzidta: Turbo Pas- 
cal, Turbo C, Borland Paradox i Borland 
C++ su proizvodi koji su ostavili dubok trag 
medu velikim brojem programera Sirom sveta. 
Na zalosl, neki drugi proizvodi kompanije 
imali su manje uspeha i doprineli su njenom 
tinansijskom slabljenju, sto je konadno rezul- 
tovalo ostavkom njenog osnivada i velikog vi- 


OpenHelp sistema, definite se skup i ocekivani 
polozaj Help datoteka koje zelimo da pregleda- 
mo, pri demu se moze definisati proizvoljan broj 
skupova, svaki sa svojim imenom. Po pozivanju 
OpenHelp aplikacije, unosi se kljudna red koja se 
trazi i skup koji se pretrazuje. Pritom, red moze 
biti deo druge kljudne redi, cela red, regulami iz- 
raz i tako dalje. Ukoliko se pronade vide kljudnih 
redi koje odgovaraju zadatoj, OpenHelp ispisuje 
odgovarajuce lokacije i omogudava korisniku da 
odabere Help datoteku koju de pogledati. Open- 
Help se koristi u Borland C+ + okolini pri trazenju 
objadnjenja redi ispod kursora, ili aktiviranjem 
SearchAII dugmeta u meniju Help sistema. Mora- 
mo priznati da nam se koncept OpenHelp dopa- 
da, mada smo po nazivu vise ocekivali. 

Posebna prica, kojoj moramo posvetiti vide 
paznje, je kompletna dokumentacija Borlanda 


C++ 4.5 u elektronskom obliku. Svih deset knji- 
ga (dakle, osim QuickTour) prebacene su u Dy- 
naText oblik istoimene aplikacije. Kao i kod 
OpenHelp, i ovde se moze definisati skup knjiga 
koje dine celinu, i dati mu naziv. Logicno, skup 
knjiga Borland C++ je pod istoimenim nazivom, 
a sama mogucnost definisanje skupova pokazuje 
da je DynaText sistem otvoren za dodavanje no- 
vih knjiga u elektronskom obliku. Sama aplikacija 


vi prozor, podeljen na dve po- 
vrsine: jednom koja prikazuje sadrzaj i drugom 
koja sadrii tekst. Tekst je malo prevelik, te se 
moze smanjiti, ali se to smanjivanje ne pamti za 
slededu sesiju, vec se mora uvek iznova raditi. 
Izgleda da je neko tamo imao nezgodnu dioptriju. 
Umesto sadrzaja, deo prozora moze prikazati i 
spisak tabela vezanih za knjigu ili alike. DynaText 
omogudava nekoliko veoma zgodnih stvari: pre- 
trazivanje za redima ili Irazama; prikazivanje po- 
sebnih podataka vezanih uz knjigu, kao dto su 
tabele, reference, zvukovi ili cak- animacije (I); 
kretanje kroz knjigu zadatim putem pod nazivom 
'zurnaT (?), koji moze da kreira pisac ili korisnik; 
dodavanje javnih ili privatnih komentara: istovre- 
meno posmatranje vise delova iste knjige, ili po- 
smatranje vide knjiga istovremeno. i tako dalje. 
Jednom redju. DynaText je izvanredna alatka, sa 
dve mane: nepostojanje nacina da je ubedimo da 
zapamti velicinu ispisa, i postojanje svega dese- 
tak knjiga. Uzgred, za pohvalu je i dinjenica da je 


la VISIO gi 


verziju elektronskog izdanja dokumentadje, koja 
je stizala ^Borland C+ + 4.0 CD-om. 

I to nije sve. Na CD-u smo pronasli jos dve 
zanimljive stvari. Prva je poznati DashBoard u 
verizji 2.0. Ova aplikacija, sa osnovnim citjem u 
zameni ProgramManagera, sada je u vlasnidtvu 
Borianda. Osim instalacione verzije, uz Das- 
hBoard stize i njegov SDK, koji omogudava nad- 
gradnju njegovih kontrola i iskoridcavanje njego- 
vih mogucnosti. Zanimljivo, ali da li zaista i po- 
trebno? Druga, moida i zanimljivija stvar je VI- 
' ' la testiranje OLE 2 aplikacija. baziran 
afickoj aplikaciji. 

Da? 

Da, mada ne bas sasvim. Svi alati koje smo 
pomenuli jesu zanimljivi. neki i fantasticni. ali to 
svakako nije razlog za izdavanje nove verzije ce- 
log paketa. Dakle. ostaje samo OLE nagradnja. 
Svakako, ona zasluZuje onu dfnj iza dedmalne 
tadke u oznaci verzije, ali je OLE tehnika vec to- 
liko rasprostranjena. i donela je toliko tantasbdnih 
integrisanih paketa (Microsoft Office i slicni). da 
imamo utisak kako je ova verzija paketa nastala 
kao rezultat pogresnog planiranja i trke da se 
stigne trziSte. 

Medutim, Borland C++ 4.5 je sada ved zreo 
proizvod. Testiranje nije otkrilo nikakve probleme. 
osim par misterioznih padova integrisane okoline 
pri njenom gasenju. I dalje je skoro nemogude 
raditi sa 8MB RAM memorije. podto fragmentaci- 
ja potpuno onemoguci linkeru da obavi posao te. 
posle moZda dva prevodenja. mora da se gasi 
sistem. Turbo Profiler je sjajna stvar. ali je u obli- 
ku neprimerenom nivou ostatka aplikacije. Sa 
druge strane, OLE 2 je novost koju de svaki mo- 
deran programer znati da ceni, kao i cinjenicu da 
kompajler radi neito bolje. OpenHelp i DynaText 
(zaista inventivna imena) su izvanredni. Dakle, 
mozemo zakljuciti da je nova verzija paketa za- 
nimljiva zbog svega nekoliko stvari, ali sasvim 
dovoljnih da se odlucimo, zahvaljujuci i Ijubazno- 
sti SOFTLAND-CET-a, koji nam je obezbedio 
ovaj paket. 
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II jugoslovenski seminar 
o primeni CAD tehnologija 



CAD FORUM '95. 

Novi Sad, 1 3. i 1 4. april 1 995. 
Organizator: "VOJVODINA PRO-ING 46 " 
Novi Sad, Bulevar Mihajla Pupina 3/11 


CAD,CAM, CAE, 
GIS, CAV, CAA... 


INFORMACIJE tel: 021/ 24 277, 
fax: 021/622 775 




ympiiters 

' PENTIUM 90 8850 din 

PENTIUM 60 7500 din 

4560X2 66 4160 din 

3&60X 40 3320 din 

SVGA mono. 4Mb (P5 sa SMb) RAM, HDD 420Mb, 1.44/1.2Mb FDD, mini tower, tastatura, miS 

HP 4+ 7500 din 

HP 4P 5410 din 

HP 4L 3740 din 

EPSON IQ1070+ 2470 din 

EPSON LQ570+ - 1710 din 

EPSON LQ100 9&0 din 

EPSON FX1170 2340 din 

EPSON LX300 315 din 

EPSON DFXSOOO 12520 din 

EPSON STYLUS COLOR 2900 din 

EPSON STYLUS 1000 2520 din 

EPSON STYLUS 500 1570 din 

HP Ilex color scanner 6060 din 

HP ilp gray scale scanner 3930 din 

MULTI-MEDIA, STRIMERI, FAX-MODEMI, MRE^NE MRTICE, 

DISKETE, STRIMER TRAKE, TONERI. RIBONI... 


Grofiko 


Autodesk 3D Studio 4 


Tresla se gora ••• 

...radio se plug-in ili „Da li Autodesk krece stopama Microsofta? ". Nova verzija je pred nama, mnoge 
stvari su nas obradovale, ali da li su nasa ocekivania ispuniena? 


Predstavljanje verzija 3 Autodesk- ovog pro 
grama za animaciju poceli smo pridom o tome 
u kojim se sve-oblastima ovaj program prime- 
njuje. Danas, skoro godinu dana kasnije i jed- 
nu verziju dalje, 3D Studio je nesumnjivo naj- 
rasprostranjeni program u ovoj oblasti. Da li bi- 
smo mogli redi da je i bez premca? 

Topaz je ved uveliko istisnut sa scene. Me- 
dutim, na trzistu se u meduvremenu pojavljuju 
programi lipa Imagine, Visual Reality, Truespa- 
ce i Real 3D, a od nedavno i PC verzija najpo- 
pularnijeg programs za animaciju na Amigi, 
Lightwave. ZanemarivSi izuzetno nisku cenu, 
jedino je ovaj potonji stvarna konkurencija Au- 
todesk - ovom pulenu. Opet, dok se on odomaci 
na PC trzistu. pilanje je da li de momci iz Auto- 
desk's sedeti skrstenih ruku. 

Jedna od najjadih slrana 3D Studija je nje- 
gova otvorenost; tu pre svega mislimo na mo- 
gudnost rada sa eksternim procesima. Na tu 
kocku igrali su i njegovi tvorci. 


O detvorci se pridalo joS od maja, Sto je 
vrlo iznenadujude, obzirom na to da je odekiva- 
na dinamika izlazenja otprilike godinu i po do 
dve (prethodna verzija pojavila se u jesen 
1993). Dalje polemike izazvala je vest da de 
se sve novine svesti na par IPAS ekstemih 
process, sto je navodilo na pomisao o gramzi- 
vosti proizvodada. Sledilo je joS jedno neprijat- 
no iznenadenje: iz programs je u poslednji das 
uklonjen spline modeler (modul za oblikovanje 
slobodnih prostomih povrSIna), navodno zbog 
poteskoca u njegovom razvoju. Da li de biti 
ostavljen za neku narednu verziju ili de se is- 
porudivati naknadno, ostalo je neizvesno. 

Konacno, program je stavljen na raspola- 
ganje korisnicima - deset disketa od 3.5 inda i 
oko 3 kilograms uputstava, medu kojima naj- 
vedu paznju privladi knjiiica sa nazivom New 
Features. Ono Sto nije navedeno u njoj, a sto 
je izmenjeno u samom programu, je bolja 
podrSka nekim gratidkim karticama pomocu Vi- 
brant modula, i ubrzan rad vektorskih operaci- 
ja. Ubrzanje ide i do sto puta, pri operacijama 
kao Sto je kopiranje, pomeranje, brisanje, sa- 
krivanje i otkrivanje velikog broja predmeta - 
vec i na 486/33 platformi lako je raditi sa preko 
1000 objekata u sceni. Pored toga, omoguden 
je i rad u pozadlni pod Windows-ima. 

Promena se primeduje i pri samoj instalaci- 
ji, gde imate nekoliko mogucnosti: puna insta- 
lacija, unapredenje sa prethodne verzlje, insta- 
lacija na slave stanicu u mreii i selektivna in- 
stalacija (radne datoteke, podrSka ili primeri). 
Takode, datoteka 3DS.SET proSirena je nizom 
parametara koji olakSavaju neke aspekte rada, 
kao Sto je nadin sortiranja imena objekata, 
upotreba filtera za izoStravanje tekstura, raspo- 
dela memorije pri proradunavanju senki i si. I 
konadno, sama struktura programs prilagode- 
na je prijemu i cuvanju podataka kreiranim u 
novim modulima. 

Kompletan sadrzaj pomenute knjfflce po- 
sveden je nekolicini IPAS modula koji zapravo 
dine novinu. Pa, da krenemo redom. 


Vladan flleksic 


Image Browser 

Kao Sto mu samo ime govori, ovaj modul 
sluzi za pretragu i pregled slika koje se nalaze 
na nekom od diskova. lako u 3D Studiju na 
viSe mesta postoji opcija View Image. Browser 
je osobito koristan u slucajevima kada je neop- 
hodno uporediti viSe slika. Naime, zadavanjem 
kriterijuma za pretragu na ekranu, dobijamo 
ikonice koje predstavljaju umanjeni prikaz sa- 
mih bitmaps (tzv. thumbnail), dime je znatno 
olakSano njihovo uporedivanje u odnosu na 
varijantu kada ih je neophodno pozivati jednu 
po jednu. Pritom se za svaku sliku dobija infor- 
macija o njenoj rezoluciji, vremenu kreiranja, 
velicini, aspektu i gama vrednosti. 

S obzirom na to da vedina grafidkih formats 
podrtava i unoSenje komentara pn" njihovom 
kreiranju, postoji i opcija Keywords za dodat- 
no proSirivanje kriterijuma pretrazivanja. Potre- 
ba za njom se javlja u primeru kreiranja nekog 
novog materijala od teksture mermera; dovolj- 
no je kao kljudnu red navesti mermer i zadati 
modulu da pretrazi bitmape u svim direktoriju- 
mima 3D Studija. 

Match Perspective / Fast Preview 

Svi koji su se ikada bavili arhitektonskom 
vizuelizacijom u 3D Studiju (ne. ovog puta ne- 
demo da pominjemo Grujida) znaju koje muke 
taj posao sa sobom donosi. NajviSe problems 
zadaje mapiranje: svaku stranu objekta neop- 
hodno je izdvojiti kao poseban objekat, i zatim 
mapirati razlicitim kooordinatama. Ovaj pro- 



blem mozemo nazvati kvantitativnim. posto za- 
hteva dobru dozu .lizikalisanja”. Drugi problem 
stoga mozemo nazvati kvalitativnim, buduci da 
je za njega potrebno neSto viSe od viSesatnog 
sedenja za radunarom i besomudnog kliktanja 
miSem. Zove se uklapanje perspektive i pred- 
stavlja pozicioniranje zidanog modela u odno- 
su na skeniranu pozadinu; pozadina je obicno 
stvarna lokacija gde bi objekat trebalo da se 
nalazi po njegovoj izgradnji. Sama procedura 
zahteva obimno znanje, poprilidno iskustva i 
„oStro oko", tj. bar je zahtevala do sada. 

Pozivanjem ovog modula pogled kamere 
poprima izgled onoga Sto bi trebalo da se vidi 
u finalnom renderingu, mada ne baS sasvim 
identidan, poSto je prikaz limitiran na paletu od 
200 boja. Kvalitet sendenja mozemo sami da 
postavimo, jer su nam na raspolaganju Wire, 
Flat, Gouraud i Phong metoda - bolji kvalitet. 
na ialost, povladi i sporiju manipulaciju objekti- 
ma u sceni. Odavde je moguce pristupiti svim 
kontrolama kamere: njena pozicija i pozicija 
glediSne tadke. velidina polja gledanja, sodiva, 
rotacija i perspektiva. Kontfolama se manipuli- 
se standardno, pomeranjem kursora po ekra- 
nu, ali i unoSenjem numeridkih vrednosti, Sto 
unosi jednu sasvim novu dimenziju u celu pro- 

Ono Sto je najvaznije u svemu ovome je 
opcija Horizon. Njenim pozivanjem vrSi se iz- 
radunavanje pozicije nedogleda (vanishing 
point) na osnovu zadatih parametara kamere. 
Horizont je predstavljen linijom Seljene boje, 
koja se automalski prilagodava proinenama iz- 
vrSenim nad kamerom. Pozivanjem ieljene po- 
zadine sva muka oko uklapanja svodi se na 
vizuelno poravnavanje ovog horizonta sa onim 
na pozadini. Sto je najvaZnije, ceo postupak 
ne samo da je tadan, vec i ne zahteva viSe od 
minute vaSeg vremena. 

Pozivanjem ovog modula iz Keyframer-a 
izgled menija se menja. poSto se tunkcija pozi- 
cioniranja kamere gubi u korist probnog rende- 
ringa. 2eljeni pogled se sendi izabranom meto- 
dom, samo Sto ovog puta nije neophodno da 
to bude kamera, a moguce je dak birati i druge 
poglede u toku rada modula. Pomeranjem kli- 
zada mozemo se kretati po frejmovima ili pusti- 
ti da se prikaze animacija. Brzina prikazivanja 
zavisi iskljudivo od hardverskih resursa, tj. brzi- 
ne procesora i video karlice, kao i raspolozive 
memorije. Korisnik moze sam definisati brzinu, 
od 1 do 30 frejmova u sekundi, ali ako sistem 
ne mo2e da postigne zahtev, pokuSace da mu 
udovolji biranjem loSije metode renderinga. Po- 
red toga, mogude je generisati i FLC datoteku 
sa zadatom rezolucijom. 


IPS Output 

EPS je skracenica od Encapsulated Post- 
Script, Sto predstavlja standardni jezik za opis 
dokumenata i slika, razvijen od strane firme 
Adobe Systems Incorporated. Modul koji je 
ugraden u 3D Studio 4 omogudava generisa- 
nje PostScript datoteka direktno iz samog ren- 
deringa. Ceo postupak se svodi na upisivanie 
.EPS kao ekstenzije pre samog renderinga, i 
time se reSavamo potonjeg posla pri konverziji 
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neke izlazne datoteke u ovaj formal. Slika je 
lime potpuno spremna za uvodene u neki DTP 
program. 

Da bi proizveli PostScript datoteku sa zelje- 
nim karakteristikama, polrebno je, pre svega, 
podesili parametre u PXP modulu. Parametri 
podrazumevaju orijentaciju strane, tip zapisa 
(ASCII ili binarni), boje, preview datoteku, veli- 
cinu i rezoluciju slike. Vrednosli se zapisuju u 
konfiguracionu datoteku na disku, tako da nije 
neophodno ponovljeno podesavanje za iste 
vrednosti. 

Inverse Kinematics 

Ovakav nacin animacije objekata bio je do 
sada rezervisan samo za programske pakete 
na radnim stanicama, dija je finansijska kons- 
trukcija bila cena 3D Studija na kvadrat. Da bi- 
smo bolje shvatili o cemu je red, uporedicemo 
inverznu kinematiku sa standardnom. Do sada 
smo, koristeci hijerarhijsko povezivanje objeka- 
ta, simulirali, recimo. korak na modelu coveka 
tako dto smo zarotirali natkolenicu, a potkoleni- 
ca sa stopalom ju je automatski sledila. Zatim 
smo rotirali potkolenicu, i na kraju samo stopa- 
lo. neke od ovih elemenata i po sve tri ose. 
Posto je za pozicioniranje neophodno izvrditi tri 
rotadje, sigurno je da u prvom pokudaju rezul- 
tati ne mogu biti zadovoljavajuci. 

Inverzna kinematika je mnogo laksa za rad. 
Da bismo simulirali isti onaj korak coveka, do- 
voljno je da prosto dovucemo stopalo na delje- 
nu poziciju, a ostali objekti be ga sami pratiti. 
Medutim, da bismo ovo postigli, prvo moramo 
definisati neke odnose izmedu njih. Da se vra- 
timo na animaciju hoda: neophodno je prvo hi- 
jerarhijski povezati segmente izmedu sebe, 
kao da radimo klasicnu kinematiku. Poziva- 
njem IK modula delinidemo podetak i kraj kine- 
matickog lanca. Kraj lanca mora biti u istoj gra- 
ni kao i pocetak, i to nize u hijerarhiji - u na- 
dem slucaju stopalo i natkolenica. Zatim, neop- 
hodno je postaviti fizidka ogranicenja pomera- 
nja svakog od ovih objekata, uslovljena ana- 
tomskim osobinama. Sama ogranicenja mogu- 
ce je vrlo precizno definisati za svaki zglob, sa 
faktorima usporenja i ubrzanja, kao i prednosti 
u odnosu na ostale zglobove u hijerarhijskom 
lancu. 

Definisanje pokreta maze se izvesti na dva 
nacina: automatski i interaktivno. Prvi nacin za- 
hteva definisanje putanje nekog objekta na 
sceni (obicno dummy objekat), koji se potom 
povezuje sa krajem kinematickog lanca. Kraj, 
u ovom sludaju stopalo, prati kretnje objekta, a 


samim tim i ostali elementi u lancu izvode po- 
krete u saglasnosti sa njim. Ovaj nacin je zgo- 
dan ako treba dodeliti isto relativno kretanje za 
vise objekata u sceni, recimo za obe noge. 

Interaktivna metoda svodi se na definisanje 
karakteristidnih tacaka u pokretu (key) na odre- 
denim pozicijama u vremenu. Korisniku je na 
raspolaganju prozor sa pogledom na objekat, 
sa mogubnodcu njegovog razlititog predstav- 
Ijanja - osendenog, u gabaritima, kostur ili sa- 
mo preko osa kinematike. Izlaskom iz IK mo- 
dula sve promene se prenose u Track Info u 
samom Keyframer-u i snimaju se zajedno sa 
3DS datotekom, tako da je odnose u kinema- 
tidkom lancu neophodno postaviti samo prvi 
put. 

Keyscript 

Uvodenjem AutoLisp-a verzijom 9 Auto- 
CAD-a, Autodesk je pobrao mnoge poene na 
trzistu CAD softvera. NeSto slibno trebalo bi da 
se dogodi i sa 3D Studiom - Keyscript ima 
punu kontrolu nad dogadanjima u Keyframer- 
u, obezbedujuci time dugo odekivanu preci- 
znost i dinebi simulacije lako izvodljlvim. Jezik 
je baziran na BASIC-u i C-u, koristedi lakodu 
programiranja prvog kao osnovu, a snagu ma- 
nipulisanja podacima onog drugog. Funkcioni- 
Se kao interpreter, sto znaci da se izvrSava u 
izvornom obliku u okviru sopstvenog editora, 

Mogudnosti primene su raznovrsne. pre 
svega u oblastima u kojima su razni proracuni 
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putanja vise nego poieljm. Upotreba funkcije 
za automatsku detekciju sudara, u kombinaciji 
sa ovim, omogudide Siru primenu u oblastima 
u kojima je 3D Studio vec uzeo primal: rekons- 
trukcija saobradajnih nesreda, ubistava i si. Sa 
druge strane, mogudnost programiranja prozo- 
ra za dijalog ( dialog bo *) dozvoljava pisanje 
programa u kojima de krajnji korisnik odredivati 
tok izvrSenja programa - zamislite samo apli- 
kaciju koja za izabranu prostoriju, proditavsi 
njene dirTfenzije iz modela i dobivdi informacije 
o njenoj nameni od projektanta, proracunava 
potrebno osvetljenje i razmesta ga po njoj. 


Da li su sve ove novine dovoljne da bi za- 
dovoljile titulu „nove verzije". Taman, ali „za 
dlaku, sinko". Naime, Autodesk je nadao pravu 
meru, ali ostaje bojazan da politika Microsoft- a 
i kod njih polako ostavlja traga - navadi kori- 
snike na program, a promene isporuduj .na ka- 
Sidicu”. Mozda smo se razmazili prelaskom sa 
verzije 2 na trojku. gde je spisak novina bio 
poduii, pa smo i ovog puta odekivali malo vide. 
Ipak, logidan sled je bilo poboljdanje kvaliteta 
renderings. Misljenje autora ovog teksta je da 
Autodesk pokudava da istakne animacionu 
snagu 3D Studija, jer je poznato da ni na naj- 
boljim PC platformama nije moguce uraditi ani- 
maciju ray tracing metodom u komerdjalno 
upotrebljivom vremenskom roku. Drugi razlog 
je verovatno taj dto bi se time stvorila konku- 
rencija jednom drugom proizvodu ove kude - 
AutoVision- u. 

I na kraju, jedna velika zamerka. Jod uvek 
nije reden problem prestanka swapping-a po 
zavrdetku vizuelizacije. Naime, 3D Studio ima 
velike memorijske zahteve - po iscrpljivanju 
memorijskih resursa podede da zapisuje na 
disk, dto drastidno usporava rad. To je sasvim 
razumljiva pojava, dok ne nastavite sa radom 
posle zavrdenog renderinga. Shvatidete da 
svaka, pa i najbanalnija operacija uzrokuje da- 
Ije zapisivanje na disk, dto se objadnjava jedi- 
no time da memorija nije oslobodena. Auto- 
desk je svestan ove dinjenice, pa dak i navodi 
redenje u README datoteci koja stiie uz 3D 
Studio: izadite iz programa, pa se ponovo vra- 
tite u njega. 

Ako uspeju da rede ovaj problem mozda de 
i jedhu ditavu verziju posvetiti tome... 

Zahvaljujemo se preduzedu ELEGRA na pro- 
gramu i literaturi koji su bili neophodni da bi- 
smo uradili ovaj test. 
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Izuzetno jaka droga 

Realnost nije mogla biti bolje nagradena: kada ovaj ludi program potera jednu sliku kroz algoritme, 
nista vise ne moze biti kao sto je bilo. Vezite pojaseve da fantazija ne bi poludela sa vama. 


Ovo je stvamo jedan ludi program: korisni- njegov ponovljeni pri- 


vet kod prve upo- 
trebe - najpre priznanjem koje se dobija ako 
se neko pokaie kao stvaralacki genije. To je 
program koji. u pravom smislu le reci. jednim 
klikom na miSa proizvodi fanlaslicne slike. 

Medulim, onaj pravi klik na miSa Ce morali 
malo da priceka. Kod Kai's Power Tools-a 2.0 
za Window s-e, nakon jednostavne inslalacije i 
.Kai" poziva u okviru programa, zasnovanih na 
Adobe plug-in arbitekturi. pojavljuje se vodit za 

— --jtiseca na neki psihodehtni trip. 

sazetu filozofiju dizajna Kai-a 
» =_ — kompjutere 

— ne da bude 
10 sto je nekad bilo, kada KPT 2.0 svoje ma- 
mabeki inspirisane algoritme primeni na obtt- 



Path ili Texture Explorer) Hi 

ViSe od 20 filtera u okviru ovog programa 
vrednl su uloienog novca: Vortex Tiling na pri- 



Igrom sa takvim prasilama u KPT-u 2.0 
uvek je nemoguce upravljati. ali in harpm 
guce predvideti je. Za razliku 
verzija Power Tools-a, Prewiew-prozori su s 
stvamim rezultatom povezani u realnom vre- 
menu. Kao Sto je to obt£aj kod Windows-a: 
What you see is what you ... might gel (ono 
Sto vidis je ono sto ces ... mozda dobiti). I po- 


lu njima su moguce. cak po- 
=■ 1 '"= - ' w u stvari, tesko predvidivi. 
Kai Krause je postao poznat po filtenma Pv 


Isto to vazi i za Gradient Designer, vrtiun- 
sko izdanje KPT-a. On je osnova svih ostalih 
KPT-modula, koji se na njega nadograduju kao 
* 1 Gradient Designer-om se delini- 


preview - prozora podeSavaju se poreklo. pra- 
vac i primena gradifenata Rezultat se moze 
rekurzivno primeniti do deset puta. Funkcional- 
nost ove jgratke” ne mote se retima opisati. 
Gradient Designer nudi stotine milijardi mogu- 
ob pozic^a. Zanimljivi naziv. kao Sto su: »Hye- 
roglyphs Daeniken Graffity-, .Navajo Rug / tka- 


Program kojije na|lakse .provalitf ie Textu- 
re Explorer. Kao dezeni tekstila. na ekranu se 
mogu stvoriti strukture kamena, mermera, gra- 
nita, drveta i gvozda. KPT proracunava srod- 
nost prema osnovnom dezenu, rado i u boja- 
ma koje odudaraju ili koje su mu komplemen- 
tame. I ovde su varijacije beskrajne, a rezultat 
se bar delimicno da naslutiti. Izvanredne mo- 
gucnosti nudi i cetvrti KPT-2.0-Tool, nazvan 
Gradients on Paths. Ovde korisnik samostalno 
pakuje tokove staza ili ostavlja KPT-u da ih 
upakuje obojeno ili strukturalno. Sirina celkice 
moze se detinisati kao i mogucnost da se Sara 
u okviru ili izvan ogranicene oblasti. 

Sto se viSe pise o KPT- 2.0 programu to 
vise on postaje misteriozniji. Na koji naiin on 
funkcioniSe, srecom, ne mora niko da zna. Da 
bi jedan ovako komplikovan program mogao 
da se koristi potreban je DX2/66 kompjuter. Is- 
pod 486-DX klase ovaj program moie koristiti 
onaj ko ima vremena na pretek. 

lako je KPT u ovoj drugoj reinkamaciji po- 
stao izuzetno brz, ipak nije toliko brz da ne mo- 
ze da se napravi pauza za katu. Bilo je potreb- 


KPT 2.0 nudi jednu 
rzu korisnicku 
podrsku u Cyberspace- u. naravno preko Com- 
puserve-a. 

Kaiov Power Tools je jedna izvanredna 



miS ne pre- 

lazi preko njib. Tek nakon dvadesetog puta 
mogute je sigumo utvrdib razliku izmedu krei- 
rane i aktivne. upravljatke povrsine. I upravo 
to okolina poziva da klikcete i pomerate do mi- 

Vidlfivt rezultati su vredra ulozenog truda. 


- pojavljuju s 

pravi umetnici ra ' 

o prove vazni. 
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CINFO PROGRAM! + RACUNARSKA OPREMA = SAVREMENI INFORMACION! SISTEMI 


SOFTVER ZA NOVELL MREZE I SAMOSTALNE RACUNARE 


PRIVREDA-INDUSTRIJA, POUOPRIVREDA, TRGOVINA, 
GRADEVINARSTVO, BANKARSTVO, KOMUNALNA PREDUZECA, 
STAMBENE ZADRUGE, OMLADINSKE ZADRUGE, PRIVREDNE KOMORE. 
UDRUZENJA LOVACA 

PROGRAMSKA (SOFTVERSKA) PODRSKA ISO 9000 SISTEMIMA 


UG0V0RN0 RAZVIJANJE I ORZAVANJE SOFTVERA 





Edukativni programi 


Kompjuterska posla 

Programi za obucavanje su najrentabilniji - spadaju u onu retku kategoriju koja sadrzi trajna 
znanja i zato se mogu dugo cuvati bez obzira na prostor koji zauzimaju. Nikad se ne zna kada se 
mogu ponovo izvuci da bi se u njima pronasla neka korisna informacija. Osim toga, oni deluju i 
smirujuce, jer nas njihovi autori ne bombarduju stalno novim verzijama. 


Ov®j softverski proizvod namenjen je oni- 
ma koji ved poneSto znaju o radunarima, pa 
ielq.svoje znanje da prodire. Program se otva- 
ra stereolipnim pan6lom ved ustaljenog stan- 
darda. Najvedi prostor zauzima slika pojma o 
kojem je red. Gore je linija sa osnovnim meni- 
naredbama, desno prikaz detalja - neka vrsta 
menija koji mo2e idi dalje u dubinu, za nekoliko 
nivoa. Donjih nekoliko linija ekrana sadrzi sli- 
kovni meni sa glavnom podelom gradiva. Isti 
prozor se koristi i za izlaganje teksta. 

Glavne grupacije gradiva su: Radunarski si- 
stemi, Sistemi displeja, Diskovi i skladistenje, 
Slampafii i ploteri, Tastature i ulazni uredaji, 
Slampana kola i elektronske komponente, Pe- 
riferije i kablovi, Softver, Istorija, Plan udenja i 
Srodni pojmovi. U ovom poslednjem poglavlju, 
koje je u tekst-obliku, posebno su zanimljive 
teme o kompjuterskom kriminalu, vedtadkoj in- 
teligenciji i multi-mediji. 

Narodito atraktivne su one stvari koje do- 
vek, zedan znanja, prvi put vidi. Siguran sam 
da su mnogi upoznali ponesto od istorijata ra- 
dunskih maSina. Ali, ovde se pru2a prilika da 
se to i vidi. Kada se u knjizi pomenu neke od 
tih masina, prede se olako preko podataka, 
bez naroditih emocija. A kad se vide slike, koje 
se u naSim udzbenicima inade ne mogu naci, 
onda se ostaje bez daha. Neke od tih madina 
nesumnjivo su mogle obavljati izvesne mate- 
matidke iii druge operadje do prilidne precizno- 
sti, ali uz to poneke, recimo ona sa imenom 
.milioner", dak i izgledom podsedaju na savre- 
mene tvorevinu. Covek se prosto zapita nisu li 
i ljudi Starog veka mogli imati prilidno slozene 
radunske maSine? Imali su dobre matematida- 
re. veste zanatiije... Da li je Arhimed pravio sa- 
mo nezgrapne katapulte? 

U meni-komandi sigurno de se najvise korl- 
stiti animacija i izvoz zanimljivih slika u *.PCX 
formatu. Animacija olakdava da se shvati kako 
funkcionidu pojedini mehanidki delovi hardve- 
ra. Posebno je zanimljiv prikaz iunkcionisanja 
hard-diska. Kada bi dobro proudile ovakav pro- 
gram, novajlije u svetu radunara brie bi shvati- 
le kako .sve to funkcioniSe", a na „Sezamu" se 
ne bi neprestano ponavljala stalno ista, banal- 
na pitanja. 

Sve Sto niste znali... 

Cemu su se sve domidljali najvedi umovi 
ljudskog roda da bi pardide znanja, otkinute iz 
Haosa, udinili lakde dostupnim svima? Ako izu- 
zmemo abakus i slidne, danas jedino poznate 
radunaljke Starog veka, prvi znadajan datum u 
istoriji radunara je godina 1621. Tada se poja- 
vio .Slide Rule”, engleskog matematidara Wil- 
liama Oughtreada, koji se sastojao od komple- 
ta rotirajudih diskova sa ugraviranim Napiero- 
vim logaritmima. Nazvan jo§ .Krugovi proporci- 
je", bio je to jedan od prvih analognih radun- 
skih uredaja. 

1642. godine, francuski matematicar i filo- 
zof Blaise Pascal konstruisao je pn/i automat- 
ski mehanidki radunar. Uredaj nazvan .Pascali- 
ne" mogao je da mnoZi i da oduzima brojeve. 


Zoran D. Brkic 


Charles Babbage je konstruisao .Differen- 
ce Engine" 1822., madinu koja je mogla da 
proradunava jednostavne tabele. Njenu usa- 
vrsenu verziju, .Analytical Engine", nije nikad 
odveo dalje od nacrla. Pa ipak, tu je primenio 
tipove proraduna koji predstavijaju sri savre- 
mene radunarske tehnlke i tako uSao u istoriju 



..Paskalina", izum Blaisea Pascals iz 1642. 



Masina Hermana Holleritha, utemeljivaca IBM-a 



Prva automatska masina - Otto Steiger 1893. 


kao .Father of Modem Computers”. .Analiticku 
masinu” napravila je grupa inienjera 1 989. go- 
dine, verno prvobitno zamisljenom konceptu. 

Na vremenskoj skali glavnog ekrana sada 
je sve manje razmaka, redaju se jedan za dru- 
gim, znadajni datumi. 

1869. Stanley Jevons i .Logical Piano". Sto 
sa uspehom resava Slovene silogizme. 

1885. Dorr Eugene Felt konstruise .Com- 
ptometer”, kojeg je, da bi snizio troskove ma- 
sovne proizvodnje, morao da ugradi u drvene 
kutije za makarone. 

1886. Hermann Hollerith stvara pn/i sistem 
zasnovan na busenim karticama. 

Posle obavljenog popisa iz 1890., osniva 
kompaniju .Tabulating Machines Company", iz 
koje je, raznim transformacijama, nastao darta- 
Snji .IBM". 

1893. Otto Steiger je napravio prvu uspelu 
automatsku madinu za mnozenje, na osnovu 
Leibnitzove ideje iz 1673. Masinu zvanu .The 
Millionaire", proizvodio je Hans W. Egli iz Ciri- 
ha. Hiljade primeraka su prodate siedecih de- 

1906. Lee De Forest pronalazi prvu va- 
kuumsku cev - .The Audion". Moglo bi se redi 
da se tada zavrSava era mehanidkih radunskih 
masina. Dalji razvoj zasniva se na temeljima 
elektronike. 

Verovatno iz tih razloga nastaje velika pau- 
za koja traje sve do kasnih tridesetih godina. 
Priblizavanje ratnog vihora prouzrokuje grozni- 
cavo nadmetanje ... 

1939. Pojavljuje se ABC, prvi potpuno elek- 
tronski digitalni kompjuter, sa vakuumskim ce- 
vima i logidkim kolima, John-a V. Atanasoff-a i 
Clifford-a Berry-a. 

1946. Sledi ENIAC, prvi elektronski digitalni 
kompjuter siroke namene, ciji su autori J. Pro- 
sper Eckert i John Mauchly. 

1 947. izumljen je tranzistor, sto je bio takav 
napredak da su J. Bardeen, H. Brattain i W. 
Shockley za to delo 1956. godine dobili Nobe- 
lovu nagradu. 

1949, Jay Forrester pronalazi feritne me- 
morije koje do 1953. potpuno zamenjuju va- 
kuumske cevi. 

1950. .Whirlwind Computer" je prvi real-ti- 
me interaktivni kompjuter. 

1954. nastaje TRADIC, prvi kompjuter op- 
Ste namene, sa 800 tranzistora. 

1956. rada se RAMAC, prvi sistem za spre- 
manje fajlova kojima de se kasnije pristupati 
metodom sludajnog pristupa. 

1958. Jack S. Kilby pronalazi integrisano 

1963. stvoren je prvi komercijalno uspesm 
mini-kompjuter DEC PDP-8. 

1964. CDC 6600 postaje prvi komercijalno 
dostupan kompjuter. Jasnije redeno, ovaj je 
model bio prvi koji je usao u Siroku upotrebu! 

A onda stvari podinju da se zahuktavaju. 

1969. pojavljuje se prvi 16-bitni mini-kom- 
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ABC - prvi elektronski kompjuter 
Attanasoffa i Berry-a 

1971. je bila posebno bericetna: John Blan- 
kenbaker konstruisao je prvi personalni racu- 
nar sa kapaciletom memorije od 256 By; pro- 
dato je svega 40 komada po ceni od 750$, po- 
javio se prvi mikroprocesorski Sip, Inlelov 
4004, 4-bitni procesor sa 2.250 tranzislora, iste 
snage kao ENIAC i prvi komercijalni personalni 
raSunari Apple, Commodore i Tandy! KonaSno, 

1981. eto i prvog IBM PC, sa procesorom 
8088. 

Ostatak priSe sigurno ne bi bio od velikog 
inleresa za vecinu ditalaca - oni su i sami bill 
svedoci log dela istorije razvoja raSunara! 

...a bilo vos je sramota da pitate 

Naravno, nije sve sadrzano u pikanlerijama 
proSlosti. Lepola programs o kojem govorimo 
je u sazetom, all ipak kvalitetnom prikazu har- 

Opcija RaSunarski sistemi daje osnovnu 
podelu nacinjenu prema gabarilima kudista i 
naSinima organizovanja komponenti na des- 
ktop, tower, mini-lower, laptop, notebook i pal- 
mtop. Iz osnovne grupne totogralije, mogu se 
izdvojiti krupne fotografije svakog sistema. Za- 
tim se mogu razmotriti i detalji od kojih se si- 
stem sastoji. Medutim. to su sve stvari koje su 
dobro poznate prosecnom korisniku. Na zalost, 
autori se ne upuStaju u tinese. Tako, recimo, 
nije ukazano koje su razlike izmedu laptop, no- 
tebook i palmtop sistema. Ispada da su razlike 
jedino u dimenzijamal? 

Prikazane su sve vrste diskove koje se da- 
nas koriste. I mada Se se sveznalicama uSiniti 
da njihovo znanje prevazilazi izIoZene Sinjeni- 
ce, sigurno je ipak da Se svako ovde otkriti po- 
nesto novo. Opisani su flopi, hard, optiSki di- 
skovi, tape-jedinice, Bernoulli-drive, RAM-di- 
skovi i cartridge drives. Osim crteza u boji i 
teksta, postoji i moguSnost animacije. Pritisne 
se taster Jk" i disk poSinje da se vrti. Ovo izgle- 
da atraktivno sve dok se ne shvati da su svi 
mediji isti - svi se vrte samo u krug, uz nepri- 
metno mrdanje glave za pisanje/ditanje. Zar se 
nisu mogle pokazati i malo sloZenije radnje, 
makar kod hard-diska? Umesto prikazivanja 
spoljne kutije, sa pokazivaSima na led-diode, 
razne prekidace, rupe za ventilaciju, zar se nije 
mogao tu naci i crtez preseka najtipiSnijlh mo- 
dels? Tehnicki detalji i brojke, toliko nasuSno 
nuZni naSem citaocu, zaobideni su, valjda da 
ne zamaraju razmaZene zapadne korisnikel? 
Ipak, paZnju privlaSi ono o Semu se kod nas 
retko pise, makar je i to sturo: opis optiSkih di- 
skova i blizi detalji glavne podele na magneto- 
optiSke, CD-ROM i WORM diskove. Posebno 
interesovanje privuSi Se opis najmodernijih me- 
dija Bernoulli-drajva i Cartridge drajva. Za obe 


Cartridge - medij buducnosti. Izgled diskete, 
kapacitet hard-diska. 

jedinice karakteristiSno je da koriste izmenljive 
medije nalik na diskete od 3,5", velikog kapaci- 
teta, oko 100 MB, a danas sigurno jos i vide. 
Cartridge diskovi su izradeni od keramike ili 
plastike, a prevuSeni materijalom koji se moze 
namagnetisati. Bernuli-diskovi su izradeni od 
tleksibilnog materijala, dime se eksploatise 
Bernulijev etekat na potok vazduSne struje. Ta- 
ko se glava priblizava mediju bliZe nego kod 
hard-diska, uz umanjenu opasnost od pada 
glave na povrSinu, pri nestanku struje. 

Opisane su sve vrste uredaja za Stampu: 
matriSni, termalni, ink-jet, laserski i daisy-wheel 
stampaSi i ploteri, kao i par arhaifinih, koji se 
kod nas nisu ni pojavljivali. Vredan pomena je 
samo presek laserskog stampaca. Tu bi bila 
dobra animacija, da se vidi Sta se sve unutra 
deSava od momenta kad valjci povuku papir ... 

Pobrojani su svi poznati ulazni uredaji, pa 
cak i oni egzotiSni. Tu su i tastatura i mis, pa 
trackball, zatim mousepen, meSanac izmedu 
stylus-a i miSa. Ko nije znao saznade da je 
touchpad neka vrsta ploce povezane sa ekra- 
nom. Svaki dodir aktivira odgovarajudu poziciju 
na ekranu. Paddle wheel slidan je miSu. Grap- 
hics tablet moze da se koristi sa dva uredaja. 
Prvi je pomenuti stylus (u Evropi se to zove 
light pen), a drugi puck, oblika kao kod miSa, 
samo sto na vrhu ima plastifini deo sa kondani- 
com kojom se niSani vrlo precizno po konturi 
crteZa ... 

Tu su i skeneri. Ovih potonjih ima viSe 
vrsta. Flatbed je u najsiroj upotrebi i verovatno 
najkvalitetniji. Skeniranje se odvija odozdo, 
kroz staklo. Overhead skeneri imaju poprilican 
razmak izmedu papira i mehanizma koji skeni- 
ra, tako da su pogodni za skeniranje - pred- 
meta! Hand-held su najobidniji rudni skeneri. 
Slide skeneri koriste se za skeniranje i digitali- 
zaciju slajdova. Na kraju se pominju i bar-code 
ditadi. 

U displej sistemima obraduju se CRT-dis- 
play (Cathode ray tube). Sto su, u stvari, stan- 
dard^ monitori, LCD i Gas-plasma displeji u 
upotrebi kod prenosivih racunara, kao i projek- 
tori za prezentacije u velikim prostorima, na- 
menjene velikom broju ljudi. 

I tako dalje, i tako dalje, i tako dalje... 

Plan ucenja omogudava da se izaberu lek- 
cije koje de se proudavati po zadatom redosle- 
du, a na kraju .udenik" mora da odgovori i na 
nekoliko pitanja. 

Zbimo gledano, program je izvrstan za brzo 
i zanimljivo upoznavanje sa radunarima, a bio 
bi i vrlo praktidan za koriScenje u nastavi za 
sve grupe i uzraste, izuzev onih kojima je to 
struka. Oni bi neizostavno otkrili da ga sop- 
stvenim znanjem nadrastaju. 


§ ISA kontroler BT-410A VESA kontroler 
S PREPORUKA! 

S Izvedba, oprema: ***** 

-S Upotreba: ***** 

§ Odnos cena/kvalitet: ***** 

|j Izvor: Ada Computers 


Ovo je verzija keS kontrolera za VESA LB 
sabirnicu; po svemu ostalom, sasvim je nalik 
gore opisanom modelu BT-510A. Ekvivalentni 
model lirme Tekram zove se DC-680C. Razli- 
ka je i u veznim programima, ovog puta ne na 
jednoj ved na dve diskete, jer je trebalo omo- 
guditi drugadije veznike za 32-bitnu VLB sabir- 
nicu, posebno za Windows okruzenje. 

Model je nadmaSio ISA verziju po pertor- 
mansama praktidno u svemu. Ali, ako je u brzi- 
ni ditanja prebacio za nekih 5,2 puta i postigao 
ubedljivo najbolje rezultate u ovoj grupi, u te- 
stovima baze podataka je mladeg brata preva- 
ziSao za daleko skromnijih 25,5%. Istina, time 
se njegov indeks perofmansi u odnosu na 
obidni VLB kontroler penje na 4,6, Sto je ved 
odlican rezultat. 

Jedna vaZna napomena - brzina rada ovog 
kontrolera je u prilidnoj men uslovljena radnim 
taktom radunara. To znadi da Sto je sam radu- 
nar brZi, to de i relativni i apsolutni efekti ovog 
kontrolera biti veci. Poredenja radi, ako biste 
ga ugradite u neki radunar sa procesorom DX2 
na 66 MHz, brzina prenosa raste sa nekih 14,5 
Mb/s na oko 19,5 Mb/s, ili oko 34,4%, Sto opet 
nije malo. Daljim prebacivanjem na maSinu sa 
procesorom-DX4 na 100 MHz, brzina prenosa 
raste na oko 21 Mb/s, Sto je osetno manje ne- 
go u prethodnom sludaju (svega +7,6%), ali je 
kumulativno sada vec gotovo 50% brze nego 
na podetku. 

PoSto nudi sve Sto i manji brat za ISA sa- 
birnicu, ovaj model predstavlja bolji kompromis 
izmedu cene i performansi od manjeg brata, 
bar Sto se kupovine nove konliguracije tide. Je- 
ste skuplji. ali je i brzi, pa kada se sve uzme u 
obzir (razne mogudnosti, podeSavanje, itd), 
smatramo ga odlidnom kupovinom. Konacna 
komplikacija u procenjivanju njegove vrednosti 
je klizni nivo efekta, koji raste sa povecanjem 
brzine rada radunara. To naprosto znadi da Sto 
je vaS radunar brzi, ovo postaje sve bolji po- 
sao. Stoga mu i dajemo preporuku, koja je za- 
sluZena. Moguca povoljnost je i to Sto se moZe 
lako dogoditi da kada vi budete ditali ove redo- 
ve, i njegova cena sklizne nadole (tako su nam 
bar rekli u Ada Computers, pa ako ste iole 
zainteresovani, proverite telefonom - prijatna 
iznenadenja nisu iskljudena. 



Ada Computers, TadeuSa KoSduSka 72, 
YU-11000 Beograd, Tel. (Oil) 186-355, 
Tel./Fax (Oil) 186-267 
Gama Electronics, MiSarska 11, YU- 
11000 Beograd, Tel. (Oil) 332-274, 339- 
494, Fax. (Oil) 332-5917 
Micro Anima, 29 Novembra 71, YU- 
1 1000 Beograd, Tel. (01 1 ) 343-294, Tel./ 
Fax (Oil) 343-940 

Brothers Company, Dubljanska 4, YU- 
11000 Beograd, Tel. (Oil) 444-3156, 
Fax. (Oil) 454-073 



Moduli no raspolaganju: 

CPU modul (DRAM do 4MB) 
display modul (VGA! CRT VGA) 

I/O sa IDE HDD i FDD kontrolerom 
Ethernet, RS-422/485 i 
RS-232 komunikacioni moduli 
ROM disk moduli (do 6 MB) 
PCMCIA komunikacioni interface 
analogni i digitalni I/O moduli 


INFORMATltKI IN2ENJERING I AUTOMATIZACIJA 


NOVI SAD - JUGOSLAVIA - PARISKE KOMUNE 14 - PO$TANSKI FAH 39 


PRIMENA: 
daljinska akvizicija podataka 
pratenje i kontrola industrijskih procosa 
upravljanje energetskim resursima 
nadzor 


gradevinskih objekata 


testiranje proizvoda 
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Projektovanje i instalacija 

NOVELL NetWare, SCOM 

UNIX sistema i sa 

486 i pentium serverima. 
RAID SCSI cache kontroleri 


COMTEC 

s / 


SMC i 3Com mrezne kartice i oprema. 

Komunikaciona oprema nrnii i ERICSSON 
i CLEO|}| adapter i i software. 


Multiport adapteri 


Speciaiix 


i EQUINOX 


Industrijski racimari i 
oprema za procesno 
upravljanje 

Advaktech 

AEG modicom 

Software za akviziciju 
podataka i 
procesno upravljanje 

IBS LABTECH 
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Microsoft Art Gall 
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Privatna kolekcija 

Microsoft Art Gallery, jos jedno od vrlo zanimljivih QD - ROM izdanja, predstavlja vam reprodukcije 
2 200 slika iz Nacionalne galerije u Londonu, a istovremeno vam omogucava, koristeci sve 
prednosti novog medija, da na sasvim nov i uzbudljiv nacin dozivite umetnost. Imacete utisak da 
istovremeno gledate odlican film o umetnosti, citate vrlo kvalitetnu knjigu o umetnosti i da kraj sebe 
imate, kao kustose, tim najvecih strucnjaka istorije umetnosti. 


Nacionalna galerija u Londonu osnovana je 
1824. godine. Tu je smeslena nacionalna ko- 
lekcija Ujedinjenog Kraljevslva koja se sastoji 
od slika zapadnoevropskih slikara od XIII do 
pocetka XX veka. Sadrzi oko 2 200 dela od 
blizu 700 umelnika, podevSi od slarih majstora 
kao Sto su Rembrant, Rubens ili Ticijan, do 
umelnika s kraja proslog stoleda, kao Sto su 
Sezan i Van Gog. 

Microsoft Art Gallery vas vodi na T ralalgar 
Square u Londonu. Poznavaoci umetnosti ce 
se verovatno buniti i reel da posmatranje kom- 
pjuterizovane reprodukcije na ekranu nikada 
nece moci da se poredi sa doZivIjajem kad sto- 
jite ispred same sllke u muzeju. Medutim, ovaj 
izuzetni CD pruza vam sasvim nov i uzbudljiv 
doZivIjaj umetnosti, a ima i mnoge prednosti u 
odnosu na tradicionalnu posetu muzeju. Jed- 
nostavan pristup, sloboda izbora i brzi odgovo- 
ri na ono sto Zelite da vidite, samo su neke od 
njih. MoZete razgledati kolekciju u kojem god 
pravcu zelite, traZedi odredenog umetnika, de- 
lo, temu, period ili mesto. Da biste videli bilo 
koju sliku iz kolekcije, dovoljno je samo da ne- 
koliko puta kliknete misem. 

Pokretne slike 

Art Gallery ima odlifian, vrlo vesta dizajni- 
ran korisnicki veznik (interface). Autori su se 
potrudili da izgleda kao knjiga iz istorije umet- 
nosti. Ekran je organizovan kao strana stam- 
pane knjige; na beloj pozadini je slika sa pro- 
pratnim tekstom. Slike koje su izlozene u ko- 
lekciji Nacionalne galerije moZete posmatrati 
na viSe nafiina: polje Contents (Sadrzaj) pode- 
Ijeno je na pet delova: Artists’ Lives (Zivoti 
umetnika), Historical Atlas (lstori\s\>.i atlas), Pic- 



ture Atlas (Tipovi slika), General Reference, 
(Opsta uputstva) i Guided Tours (Obilazak sa 
vodifiem). Tasteri sa opcijama nalaze se u dnu 
ekrana. Dovoljno je da kliknete miSem na bilo 
koje od osendenih polja i ona ce vas odvesti u 
nova saznanja na jedan novi nadin. Opcija 
Next Page omogucava vam da listate strane, 
kao u knjizi, a da biste se vratili na prethodnu 
stranu moZete da koristite komandu Go Back. 

Od velike pomoci bide vam opcija See Al- 
so, jer vam daje listu tema u tesnoj vezi sa 
slikom koju trenutno imate na ekranu, i nekoli- 


ko predloga kako i u kojem smeru mozete da 
nastavite razgledanje. Liz pomoc Print. Copy i 
Copy Text opcija, mozete da napravite svoj 
sopstveni .umetnifiki fajl”, ili da iskoristite tekst 
i slike za neke druge potrebe. Ako startujete 
Find ili Find Again pretragom celog CD-ROM-a 
kompjuter de vam pronaci redi ili fraze koje vas 
zanimaju. 

Vedina slika u Art Gallery moZe se videti u 
tri velidine: kao slidice u podetnom meniju, kao 
vede slike na strani (ekranu) propradene tek- 
stom, a ove se mogu zumirati do visine celog 
ekrana. Naravno, najznadajnije prednosti u od- 
nosu na Stampanu knjigu dine mogudnost pre- 
meitanja slika i povezivanje istih sa drugim de- 
lima ili temama na sve mogude nadine. Art 
Gallery koristi animaciju da bi Sto bolje dodara- 
la ono Sto je najbitnije za neko delo. da oznadi 
odredene grupe figura, objasni znadenje raznih 
objekata ili nadin na koji je delo nastalo. Neke 
animacije pokazace vam Sta bi se moglo videti 
ispod zaStitnog sloja na slid, stanje slike pre i 
posle restauracije, ili de vam konstruisati 3D 
modele i prikazati figuru ili predmet iz tri razlidi- 
ta ugla. 

Odeljak Artists’ Lives sadrzi biografije svih 
umetnika dija su dela izlozena u kolekdji Na- 
cionalne Galerije. Uz svaku biografiju postoji i 
indeks dela koja su u sastavu kolekcije, pore- 
dana po datumu nastanka. Ako kliknete miSem 
na neko od slova u polju Artists' A-Z Index, do- 
bidete na ekranu listu svih umetnika. Kada 
otvorite bilo koju od biografija videcete ikonu 
pronunciation (izgovor) pored imena umetnika 
- tako dete duti kako se ime pravilno izgovara, 
pa viSe nedete biti u dilemi oko izgovora imena 
kao Sto su Huysmans, van Reymerswaele ili 
Wtewael. 


Preborivonie na CD- BOM 


Kao osnova za Microsoft Art Gallery posluzio 
je sistem MicroGallery, koji uvek stoji na ras- 
polaganju posetlocima Nacionalne galerije u 
Londonu. Projekat Micro Gallery je sponzori- 
sala American Express Foundation sa milion 
dolara. Sistem dini mreza od 12 Macintosh 
stanica bez tastatura, opremljenih monitorima 
od 19 inda, osetljivim na dodir (touch - sensiti- 
ve). Posetioci mogu da razgledaju kolekciju, 
odStampaju cmo-bele reprodukcije IzIoZenih 
slika ili da naprave i odStampaju mape na koji- 
ma su oznacena mesta gde se nalaze slike 
koje ih posebno zanimaju. 

Softver je dve i po kreirao godine tim Me- 
kintosovih programera Iz Cognitive Applica- 
tions of Brighton, UK u saradnji sa timom 
strucnjaka iz Muzeja, a projekat je zapodet 
1989. godine. Najvaznlji dljevi koje je trebalo 
postidi bili su Sto krade vreme odgovora na tra- 
Zenu informaciju i interaktivni korisnidki veznik, 
koji bi omogudili jednoslavno razgledanje ko- 
lekcije i posetiocima koji nisu obudeni za rad 


na radunaru. Micro Gallery je napravljena za 
Mac lltx stanice, od kojih je svaka sadrZala ko- 
piju cele datoteke slika na svom lokalnom hard 
disku od 11.3 GB. Korisdeni su touchscreen 
monitori od 19-inda, velike rezoluclje osveZa- 
vanjem vedim od 70HZ. 

PoSto su otkrili da su 24-bitne slike bile to- 
liko velike da su zahtevale kompresiju sa har- 
dverskom podrSkom (a dak ni tada nlje moglo 
da se postigne Zeljeno vreme odziva), Cogniti- 
ve Aplication tim je odludio da prede na 8-bitne 
slike, sa upotrebom posebne tehnike optimiza- 
cije palete boja da bi se postigao adekvatan 
kvalitet slike. Ta promena je i omogucila Mi- 
crosottu da napravi Art Gallery CD-ROM na 
osnovu ovog programa, jer je 8-bitni format 
pogodan i za korisnike hardvera sa 8-bitnim 
displejom. Rezolucija je smanjena sa 1 152 * 
882 na 640*480 tacaka, a mIS je zamenio 
touchscreen kontrolu. 

Kada je zapodeo projekat Micro Gallery, u 
odeljenju za fotografiju Nacionalne galerije bilo 
je ved u toku snimanje ditave kolekcije na slaj- 
dove tormata 20x25 cm. Za skeniranje svih 
slajdova bilo je potrebno dve godine. 


Odlidan kvalitet slika rezultat je dobrog iz- 
bora mapiranja boja. Da bi se dobila Zeljena 
paleta upotrebljene su i kompjuterske i rucne 
metode. Sastavljen je poseban program koje 
je analizirao 24- bitnu skaniranu sliku i izdvojio 
paletu od 256 boja koja je matematicki ujedna- 
deno delila sadrzaj boja sa slike. Odludeno je 
i da se za celu kolekciju koristi samo jedna 
paleta. Strudnjaci Nacionalne galerije su pre- 
gledali slike izvedene ovom paletom i predloZili 
rudno doterivanje. 

Verujudi da se ljudi koji redovno poseduju 
galerije nede lako prilagoditi kompjuterizova- 
nom razgledanju. Cognitive Application tim je 
Zeleo da izgled Micro Gallery bude Sto slidniji 
dobroj knjizi iz umetnosti. Isti princip usvojen 
je i za izdanje na CD-ROM-u, tako da Micro- 
soft Art Gallery, sa svojim jednostavnim i pred- 
vidljivim korisnickim veznikom. najbolje poka- 
zuje kako i ovako sloZeni materijal moZe na 
sjajan nadin da prede sa tradicionalnog na 
elektronski medij. 

(Izvor: Dick Pountain, The Fine Art of CD- 
ROM Publishing (Umetnost CD-ROM izdava- 
stva), Byte, juni 1994.g.) 
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Molo istorije. 


U odeljku Historical Atlas dela su sortirana 
piema mestu nastanka. Clanci se bave znacaj- 
nim umetnifikim cenlrima kao Sto su Firenca ili 
Pariz, a vreme je podeljeno na periode od po 
25 godina. Umetnifika dela u ovim Slancima 
poredana su hronoloski. Ako kliknete miSem 
na ime lokacije, kao sto je Holandija ili Antver- 
pen, na ekranu cete dobiti listu dela koja su na 
toj lokaciji nastala, a ako kliknete na jedan od 
datuma koji stoje u dnu ekrana, imacete spisak 
mesta koja su bila znadajna za slikarstvo u tom 


na osnovu starogrcih i starorimskih mitova, pri- 
ta i lirskih pesama. 

S obzirom na to da ovaj CD sadrii ogrom- 
nu kolitinu podataka, Guided Tours opcija je 
postala nezamenljiva. Ponudeno vam je neko- 
liko primera na osnovu kojih mozete da se od- 
lufiite Sta 6ete traSiti i na koje sve naSine mo- 
zete da nastavite istraiivanje. Mozete izabrati 
neki od fietiri ponudena pravca koji se bave 
najvaznijim temama u slikarstvu. Komentari is- 
tifiu nezaboravna remek-dela iz kolekcije Na- 
cionalne galerije. a animacije obraSnjavaju naj- 
znacajnije karakteristike slike. 

Strvcnjaci na dohvat ruke 


Opcija Picture Types (Motivi) daje klasifika- 
ciju slika na sest osnovnih kategorija: Religious 
Imagery (Religiozne slike), Narrative, Allegory 
and the Nude (Dogadjaj, alegorija i akt), Por- 
traits (Portreti), Everyday Lite (Svakodnevni Si- 
vot), Views (Pejzazi) i Still Lite (Mrtva priroda). 
Svaka od ovih kategorija ima i podvrste pode- 
Ijene prema temi i funkciji, i prema odiglednoj 
umetnikovoj nameri. Religiozne slike, na pri- 
mer, sadrze sva dela koja prikazuju Hrista, De- 
vicu Mariju i svece, kao i slike iz njihovih zivota 
kako su predstavljeni u Bibliji. U kategoriji pri- 
kaza naci cete svetovne slike koje su nastale 


NatkxuJ Galloj 

by pictorial Type and 

m m 


m 



organizovali kompoziciju oko trougla, Setvorou- 
gla ili kruga. Ako kliknete miSem na taster ani- 
mation pored slike brade Pollaiuolo, “The Mar- 
tyrdom of St Luke" (.MuceniStvo Sv Luke"), na 
slid ce biti iscrtane linije koje otkrivaju kupastu 
kompoziciju. Na Masisovoj slid "St Luke Pain- 
ting the Virgin and Child" Sveti Luka slika De- 
vicu i dete") Sveti Luka je prikazan kao holand- 
ski slikar iz XVI veka, sa paletom i fietkicama 
u rukama - slikarski pribor prepoznatljiv i dan 
danas. Zatim moJete 
videti da su neke sli- 
ke samo delovi neke 
vece kompozicije, ili 
da su mnogi umetni- 
ci, kao Mikelandelo, 
pre nego sto su slikali 
na platnu, crtali naj- 
pre skice modela u 
prirodnoj velidni. 

Paintings as 
Objects (Slike kao 
predmeti) otkrice vam 
da su mnoge slike i 
ikone, u stvari, bile 
deo religioznog pribo- 
ra - slike na oltaru 
koje su se otvarale i 
zatvarale. Ako priti- 
snete taster Close , 
animadja ce prikazati 
kako je to funkdoni- 

Poslednji pristup 
nazvan "Beneath the 
Varnish" (Ispod poli- 


ture) objaSnjava, izmedu ostalog, kako je Simi- 
na (Cima) slika 'The Incredulity ot St Thomas" 
LNeverstvo Svetog Tome") bila ocisdena i re- 
staurirana sedamdesetih godina. a animadja 
prikazuje stanje slike pre i posle restauracije. 

Medutim. najvedi izazov predstavlja lutanje po 
galeriji na svoj sopstveni naiin. Mi smo poceli od 
indeksa umetnika. Potraiili smo Diona Konstabla 
(John Constable 1776 - 1837, Britain), slikara po- 
znatog po pejzazima. narodto sela Safoka, gde je 
roden i gde je Jiveo. Mogli smo da nastavimo sa 
fiitanjem o Barbizonskoj Skoli ili trancuskom roman- 
ticarskom pokretu na koje je Konstabl uticao, ili o 
holandskim slikarima koji su uticali na njega, kao 
Sto su Ruisdael Ili Rubens. Mogli smo da uvecamo 
njegove slike "Weimouth Bay" ili .Salisbury Cathe- 
dral from the River" da bismo videli detalje, a i da 
uporedimo njegovu sliku sa Geinsborovom (Gain- 
sborough) slikom "Conard Wood" sa kojom ima 
mnogo slifinosti. 

Sledeci umetnik koga smo izabrali za prouia- 
vanje je Karavado ( Caravaggio ). Otvorili smo nje- 
govu kratku biografiju i prvo videli slicice svih nje- 
govih dela koja su u sastavu kolekcije Nacionalne 
galerije. Kliknuli smo miSem na The Supper at 
Emmaus", a zatim je zumirali preko celog ekrana. 
Izborom Next Page, dobili smo tekst o biblijskoj po- 
zadini Karavadovog dela - prifiu o Hristovom poho- 
du u Emaus (?). I to nije bilo sve. U obilasku sa 
vodifiem izabrali smo pravac o kompozidji gde smo 
saznali viSe o Karavadovoj upotrebi perspektive, 
karakteristiSnoj za njegova dela, a animadja nam 
je ukazala na takozvano prednje skradenje pomocu 
kojeg je ovaj slikar postigao posebne dramatidne 
elekte. 

Sa preko 700 umetnika, viSe od 2 000 slika i 
predivnom slobodom razgledanja i povezivanja 
umetniekih dela, mozete provesti sate i sate istra- 
zujud kolekclju Art Gallery, a da nikada do kraja 



vrsta Ijubitelja slikarstva. 


(Priredila Ana MijuSkovic) 
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Cy Surmagraphics 


Ovoga puta Vam predstavljamo novu seriju sekaca folije 
SummaSign,koja u potpunosti zadovoljava profesionalne 
standarde. 

* Slobodna ili tangencijalna glava 

* Rad iz rolne sirine do 1300 mm 

* Elektronska regulacija pritiska noza 

* Ponovljivost:+/- 0.1 mm na 8 metara 

* Brzina secenja do 850 mm/s 

* WinCut softver 

* Bafer do 4Mb 



.SOFTDESK 


Softdesk Imaging Group 

formerly Image Systems Technology, Inc. 

Softdesk, inc. je vodeci svetski proizvodac AEC softvera za AutoCAD 



Cad Overlay ESP-konverzija, rastersko editovanje, 
hibridno (uvanje i plotovanje skeniranih crteia kroz 
AutoCAD 

Cad Overlay LFX- poseban modul za Cad OverlayESP 
koji omoguduje poluautomatsko pradenje rasterske linije. 

Cad Overlay GSX- omogudava unoSenje satelitskih 
snimakafotogeometrijskih i drugih grayscale i kolor 
skeniranih slika u AutoCAD, dodavanje vektora i 
hibridno duvanje i plotovanje. 

RAStationEDIT- snaian rasterski editor 
RAStationR2V-automatska vektorizacija skeniranih crteza 
View Base - baza grafickih podataka 



km 

a a: 

Uzicka 24, Beograd 

TEL: 011/663-182, 011/664-934 FAX: 011/664-934 
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UMETNOST STVARANJA IGRA6AKA 


MIST STYAM5IJA IGRACAKA 

UMETIOST STVARMJA IGRACAKA 

UMETNOST STVAEAIJA IGRACAKA 
UMETNOST STVARANJA IGRACAKA 
UMETNOST STVARMJA IGRACAKA 
UMETNOST STVARANJA IGRACAKA 
UMETNOST STVARANJA IGRACAKA 


Excel 5.0 


Visual Basic for 


„Mociia stvar" 

Nekako mi je neugodno da priznam da nije bilo davno kada sam tvrdio da programi za tabelarne 
proracune nisu prikladni za konacnu upotrebu u nekom nasem preduzecu. Imao sam cvrsto 
uverenje da takve tvorevine pripadaju nasledu ,,trulog Zapada” i da nisu dovoljno mocne da 
odgovore zahtevima koji se postavljaju pred nekog projektanta informacionog sistema na nasim 
prostorima. 


Da li sam nekada bio u pravu tvrdeci ovo, 
moglo bi biti predmet neke besciljne lasprave. 
Kada bih to rekao danas - sigurno bih pogresio. 
Na primeru makro jezika programa Excel 5.0 
imam nameru da yam pokazem na dta mislim. 
Soitver koji se poslednjih nekoliko godina pojav- 
Ijuje na svelskom trzistu velikom brzinom grabi 
ka pomenutoj clljnoj grupi. I nesumnjivo. redenja 
koja se nude su zasluzila veliku paznju. 

To ipak nekome treba 

Izvanredan primer ovakve strategije vidimo u 
pakelu programa pod imenom Microsoft Ottice. 
Kupac ovog pakela be, po ideji marketinskih 
azdaja ove vellke soltverske kuce, pronaci sve 
5Io mu je polrebno da poslovanje svog preduze- 
ca vodi uz pomoc personalnog racunara, pod 
Windows grafidkim okruzenjem. Word 6.0. pro- 
gram koji je vise od leksl procesora, PowerPoint 
2.0, alat za pripremu prezentacija. Access 2.0, si- 
slem za upravljanje bazama podataka (u verziji 
Office Professional) - predsfavljaju deo ove podr- 
ske. Glavni junak nase price je mocni program 
za tabelarne proracune, Excel 5,0. 

Ovaj izvrsno projektovani program na sebe 
mode da preuzme veliki deo obaveza: od uoblica- 
vanja podataka iz sistema za potrebe period idnih 
ili posebnih izvedtaja. preko raznih grafickih pri- 
kaza podataka u vidu dijagrama, histograma. .pi- 
ta”, sve do pravog sistema analiza postojecih po- 
dataka i sirnulacija buducih dogadaja. Nesumnji- 
vo, Excel se pokazuje kao vredan alat u savre- 
menom menadzmentu i to ga u neku ruku mode 
ciniti kljucnlm programom sistema MS Office. 
(Sam Microsoft u pratecim materijalima razvojnih 
sistema za nadgradnju MS Office predlaze Excel 
kao jednog od kandidata za .centralnu figuru" in- 
lormaclonog sistema; Access je druga varijanta, 
ali ovo je predmet jedne sasvim druge pride...) 

Kada je red o ovakvom skupu programa, on- 
da svakako valja razmidljati i o udobnosti korisni- 
ka. Nesumnjivo, ved samo okruzenje kakvo je 
Windows 3.1 x nudi mnogo toga. Interaktivna po- 
moc u vidu ogromnih help datoteka prepoznaje 
kontekst, nudi unakrsne reference, daje primere 
koji se za tren oka mogu prebaciti u radno okru- 
zenje - detaljnost kakvu je tesko kritikovati. Pale- 
ta programa Microsofta nudi, izmedu ostalog, i 
alatku pod zajednickim imenom Wizards - inte- 
raktivna (i naizgled inteligentna) pomod za kori- 
snika koji nije raspolozen da ovladava vedtinama 
programa koji koristi. U poslednjim verzijama ne- 
kih programa pojavile su se i Cue Cards, prozor- 
dici koji u datoj situaciji pomazu korisniku da pre- 
brodi neki problem ili mu daju mogudnost da bolje 
osmisli redenje nekog problema. Najzad, preosta- 
je pitanje automatizacije postupaka u radu kori- 

Red je o potrebi sa kojom se sreo gotovo sva- 
ko ko je radio ma kakav iole vedi posao na radu- 
naru - definisanje nekog fizldki dugotrajnog ili 
komplikovanog postupka, a potom mogucnost da 
se bilo kad u daljem radu taj postupak ponovi 
prostim priliskom na neku kombinaciju tastera, iz- 


Dragon Grbic 


borom stavke menija ili na neki drugi nadin. Nije 
grubo reci da ma koji program za profesionalnu 
primenu u bilo kojoj delatnosti nema sta da trazi 
na trzidtu ukoliko ne nudi mogucnost rada sa ma- 
kroima (radno vreme je skupo, to znaju i poslo- 



Slika 1 - Izgled prosirenog dijaloga na 
pocetku snimanja makroa 



davci i proizvodadi softvera.) Osim toga, gotovo 
da nema vide nacina da se povuce crta izmedu 
programera kao onog ko je duzan da obezbedi 
koridcenje racunara, i korisnika kao onog ko ra- 
cunar zbilja i koristi jedino kao alatku. 

Playmaker Microsofta 

Razni proizvodadi softvera nude razna rese- 
nja. Ono dto je relativno nedavno ponudio Micro- 
soft predstavlja zanimljiv izbor: Visual Basic lor 
Applications (VBA). Red je o strateskoj odluci Mi- 
crosofta da svoje mezimde (ako nekome i nije. 
Bilu Gejtsu svakako jeste). Visual Basic, dovede 
svakom svom korisniku na prag. Ocigledna je na- 
mera stratega Microsofta da uspostavi Visual Ba- 
sic kao standard, a ima li boljeg nadina da se to 
ucini nego infiltrirati se medu korisnike koji nisu 
programeri! Konadno, ima tu mnogo zdrave logi- 
ke: u odredenom trenutku ‘ceta paleta programa 
za diroku poslovnu primenu imala bi zajednicki, 
potpuno kompatibilni jezik automatizacije. Kori- 
na nivou pojedinadnih radnih zadataka, nego i na 
nivou integralnog informacionog sistema. 

Gospoda iz Microsofta su se valjano potrudila 
da ovo i materijalno podrze: kupac paketa Visual 
Basic 3.0 Prolessional u paketo, izmedu ostalog, 
dobija i kompakt disk na kojem, nimalo slucajno. 
pise .Office Developer's Kif. U prilozenoj knjizi 
se, osim bazidnih uputstava, moze pronaci i mno- 
go vrednih ideja primenljivih u razvoju informacio- 
nih sistema, ali i ovo je predmet jedne (koje bese, 
Irece?) posebne price... 

Elem, Microsoft je resio da kroz VBA u kraj- 
njoj instanci ponudi potpunu kompatibilnost sa Vi- 
sual Basic kodom u samom jeziku koji nudi kom- 
pajler. Korisnik bi resavao svoje male probleme 
u trenutku nastanka, a na nekom videm nivou si- 
stema taj rad bi mogao biti upotrebljen poput lego 
kockice. Cist bonus, reklo bi se. 

Na zalost, treba priznati da nije sve tako ruzi- 
dasto, najmanje iz jednog razloga: potpuno razvi- 
jen VBA. u trenutku pisanja ovog teksta. Micro- 
soft nudi samo u dva svoja proizvoda. a to su 
Excel 5.0 i Project 4.0. Makro jezik programa 
Word 6.0 je jos na nivou videnom davno. dok Ac- 
cess 2.0 nudi (uslovno govoredi, sto bi rekao je- 
dan poznati kolega) jezik za razvoj modula pod 
nazivom Access Basic, za koji dokumentacija di- 
plomatski tvrdi da obezbeduje jelativno visoku 
kompatibilnost u kodu". dakle taman toliko da gla- 
va zaboll od razlika... 

I dok traju spekulacije o tome kakav ce biti 
dalji razvoj ovih alata, pogledajmo kako moze da 
izgleda primena VBA u Excelu. 

Ni Limijer ne bi bolje 

Osnovna i najdedca upotreba makro jezika je 
vec pomenuta automatizacija nekih standardnih 
postupaka. Ako, npr. korisnik ima nekakav velik 
set oblikom jednakih tabela u Excelu koje zeli da 
dovede u neki zeljeni vizuelni oblik, upotrebom 
Macro Recordera - alata za snimanje rada snimi- 
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ce postupke korak po korak, a polom de se loci- 
rali na drugo meslo na kojem Ireba opet izvrsiti 
akeiju, i narediti da se poslupak ponovi. 

Kako Macro Recorder funkcionide? Izborom 
kroz meni (Tools Record Macro) ill priliskom na 
taster u Macro Toolbaru, otvorice se radni list po- 
sebnog tipa, pripravan da u sebe primi jedan ili 
vise radnih modula. kako se u terminologiji Visual 
Basica nazivaju procedure. Kako budu napredo- 
vale akcije korisnika, napredovace i tekst proce- 
dure, sve do naredbe za kraj snimanja. Naravno. 
sadrzaj procedure moze biti potpuno transparen- 
tan za korisnika i on ne mora znati kakva su sin- 
taksna i semanticka pravila VBA. 

Ono dto je bitno za korisnika su posebni pre- 
duslovi snimanja makroa. Excel najpre traJi od 
korisnika da izabere izmedu ponudenog naziva 
makroa ili naziva koji korisnik ima nameru da do- 
deli. Nudi se i mogucnost da se unese prikladan 
komentar koji ce se pojaviti na samom vrhu tek- 
sta procedure. U stavci Options, korisniku se nu- 
de dalje mogucnosti (slika 1): korisnik makrou 
mo2e dodeliti neki hotkey ili mu dak dodeliti me- 
sto u Tools podmeniju, Sto je prava blagodet za 
korisnike koji preferiraju rad sa tastaturom u od- 
nosu na misa. Pretpostavlja se da ce radni list 
modula biti lociran na kraju niza listova u istoj da- 
toteci u kojoj se radi, all korisnik moze i zahtevati 
da makro bude smesten u rezervisanu datoteku 
Personal Macro Workbook, skrivenu datoteku ko- 
risnicki definisanih makroa koja 6e se (ukoliko po- 
stoji) automatski otvoriti prilikom startovanja Ex- 

Treca mogucnost je da se novi makro snimi 
u novootvorenu datoteku, kojom ce korisnik po- 
sebno upravljati. Da li ce makro biti vazan samo 
u datoteci sa kojom se trenutno radi, u grupi da- 
toteka ili u svakodnevnom radu - najbolje ce se 
delinisati izborom jedne od ove tri opcije. Najzad, 
u ime Njegovog Velicanstva kompatibilnosti, kori- 
snik moze izabrati snimanje makroa po pravilima 
makro jezlka Excela 4.0, sto je mogucnost kojom 
se necemo baviti. Odluka Billja Gejtsa je sasvim 
jasna kad je u pitanju dalja sudbina ovog sistema 
- u buducim verzijama, stari makro jezik verovat- 
no nece biti podrzan. 

Jedan od najvaznijih atributa rada makroa je 
osetljivost na trenutno aktivnu celiju u trenutku 
startovanja makroa. Makro mo*e startovati akeiju 
podev od neke strogo detinisane adrese. Dobar 
primer za to bl, recimo, bila potreba da nakon 
tormiranja neke nove tabele unesemo standardi- 
zovano zaglavlje na vrh radnog lista. Korisnik 
npr. zeli da na vrh tabele ubaci tri nova reda, po- 
tom u celiju A1 unese ime svoje firme tontom 
Arial, velidine 14, ispod neki tekst u kurzivu... itd. 
Jasno je da makro mora otidi striktno na vrh tabe- 
le i tamo izvesti operaeiju, ma koja celija bila ak- 
tivna u trenutku zadavanja rada makroa. 

S druge strane. ponekad valja izvesti neku 
operaeiju strogo u aktivnoj celiji, ma gde ona bila 
u tabeli. Naan da se izabere jedna od ovih mo- 
gudnosti jeste selekcijom kroz meni (Tools Re- 
cord Macro Use Relative References). Ova opeija 
pri snimanju je'dest uzrok greske i nezeljenih re- 
zultata u radu. Iskustvo pokazuje da ako je kori- 
sniku nejasno §ta je bolje - valja da ukljuci rela- 
tivne reference u rad makroa. Ovo stoga sto po- 
stoji puno nadina kretanja kroz tabelu. a neki od 
njih mogu da funkeionisu valjano u oba nadina 
snimanja makroa (poput Ctrl-Home - Jociraj se 
u levi gomji ugao aktivnog dela tabele"). 

Jednostavno je lepa 

lako je ved pomenuto da korisnik u radu bu- 
kvalno nikada ne mora imati kontakt sa tekstom 
procedure makroa, valja redi da je igranje sa tim 
tekstom perfektan nacin da se upoznate sa mo- 



gudnostima VBA. Modularni i objektni pristup cine 
VBA jezik sasvim razumljivim i ditljivim i osobi 
skromnih znanja u programiranju. Kako ce se us- 
koro pokazati, elementamo poznavanje ove ma- 
terije moJe doneti znatno poboljsanje rada ma- 
kroa. Pogledajte primer na slid 2: u pitanju su 
dva makroa koja rade potpuno isti posao i daju 
isti rezultal - sadrzaj aktivne celije se prebacuje 
u font Courier New CE, velicine 8 pointa, u zele- 
noj boji i desno poravnat. 

Ovolika razlika u kodu je najpre posledica ci- 
njenice da Macro Recorder ne razdvaja osobine 
objekta na one koje se menjaju i one koje koje 
se podrazumevaju. nego ih navodi taksativno. 
Drugo, klauzula With je u optimizovanoj formi ug- 
nezdena, sto je dozvoljena mogucnost. Macro 
Recorder nije u stanju da predvidi ovakve kons- 
trukeije. Ruku na sree, dodavati ovakve mogud- 
nosti automatu za snimanje makroa bi bila svo- 
jevrsna perverzija: neka se samo snimi konstruk- 
cija makroa, nikakav problem nije dodati ili odu- 
zeli poneki deo. 

Budite sigumi da ce vam u najvecem broju 
sludajeva neki novi i fasdnantan makro u prvom 
koraku biti rezultat snimanja. a posle nekoliko mi- 
nuta ce doradom poprimiti bolji izgled, optimizo- 
vanu formu, komentare... Uostalom, ne treba ni 
sumnjati u sposobnost VBA da nam i sam po- 
mogne: ogromna kontekstno osetljiva pomoc. ak- 
tivna provera sintakse, bojenje rezervisanih redi, 
samostalno ubacivanje velikih stova nakon pre- 
poznavanja rezervisane redi - predstavljaju dovo- 
Ijan razlog da se i potpuni pocetnik oseca sigur- 

Tek du pomenuti alate za interaktivni razvoj: 
step mod, instant watcht. Object Browser .. ceo 
skup alata na koje je programer navikao. Kom- 
pletne mogucnosti i pravila ponasanja pri razvoju 
korisnidklh procedura, dakako, spadaju u domen 
jedne druge price (ne druge, nego cetvrte, all ne 
mogu da prisiljavam urednika da prihvata i takve 
stvari). No, bejzik k'o bejzik - da nije jednosta- 

Hlebu preko pogoce 

Postojl barem jos jedan konkretan razlog da 
korisnik intervemse na svom makrou. Ponekad, 
pri izvodenju slozenijih operadja, u toku rada ma- 
kroa i po nekoliko puta se osvezava ekran radne 
povrsine Excela. sto ne samo da produzava traja- 
nje rada makroa, nego zna da bude veoma za- 
marajuce i iritirajuce. Recept koji ledi ovu nezgod- 
nu pojavu je krajnje jednostavan: na vrh procedu- 
re postavite poziv metode Application. Scree- 
nUpdating False, na dnu ovoj metodi dodelite 
vrednost True - et voila! Makro de se izvrsiti bez 
oiznih i iritirajudih bljeskanja. Posebno je korisno 
postaviti ova dva reda u makro ako prilikom nje- 
govog rada dolazi do promene radnog lista ili pro- 
zora datoteke. 

Jedna od praktidnih stvari koje korisnik moze 
uciniti uz pomoc VBA je pisanje korisnidki defini- 
sanih funkeija. Napisana funkeija je potpuno rav- 
nopravna sc svim onim silnim funkeijama koje 
nam stizu uz Excel. Ovakav nadin rada moze da 
predstavlja pitanje udobnosti ali i potrebe - sva- 
kako, lepo je imati mogucnost da se slozeni po- 
stupci obrade uobllce u jedan egzaktan izraz. U 
prvom delu slike 3 daje vam se prosti primer ko- 
risnicke funkeije koja vraca naziv tekudeg dana i 
datum u obliku prikladnom za korespodeneiju. 
Ako je postavite u Personal Macro Workbook, va- 
se radno okruzenje Excela de biti obogaceno za 
jednu korisnu funkeiju. Ovo je primer funkeije bez 
argumenata. dok se pravila ponasanja, kada su 
argumenti u pitanju, nimalo ne razlikuju od ved 
videnih pravila u .pravim" jezicima koji podrzava- 
ju modulamo programiranje (slika 3, nastavak). 
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Dokumentacija posvebuje razmemo veliku paznju 
tehnikama pisanja korisnibki definisanlh funkcija. 

Dotaknite svoj makro 

Postoji jednoslavan nacin da svojoj tabeli da- 
le profeslonalan izgled, i da se njome koriste i 
osobe koje nisu sasvim upucene u koriSbenje Ex- 
cela. Bilo gde na aktivnoj povrsini radnog lisla 
mozete nacrtali taster bijlm se pritiskom aktlvira 
neki makro. Ova mogucnost ne samo da poveca- 
va udobnost, nego i samu produktivnost rada. 
Najzad. pritisak misem na taster, koji moze biti u 
nekom zamrznutom podrucju tabele, predstavlja 
najbrJi moguci nafiin da se pozove neka koman- 
da na izvrSenje. 

Izborom alata za crtanje tastera otvara se di- 
jalog koji nudi da se tasteru pridruzi neki vec raz- 
vijeni makro ili da se odmah pobne pisati nova 
procedura. U potonjem slubaju moze se videti sti- 
ka kao u .velikom" Visual Basic okruzenju: sistem 
be vas poslati pravo na radni list za pisanje mo- 
dula, a procedura ce nositi ime npr. But- 
ton3_Click. Ovo je forma koju Visual Basic pobtu- 
je: neku programiranu proceduru je najlakSe ime- 
novati oblikom ObjekaLDogadaj. 

Izuzetno vredna mogubnost VBA je definisa- 
nje procedura koje be se zbiti odmah nakon olva- 
ranja datoteke ili neposredno pre zatvaranja da- 
toteke, bez eksplicitne naredbe korisnika. Nacin 
da obezbedite ovakvu mogucnost nije tezak: po- 
stoje rezervisani nazivi procedura Auto_Open i 
Auto.Close, ciji sadrzaj valja uneti na jedan od 
listova modula. Nije lako nabrojati Sta se sve mo- 
ze uciniti ovakvim alatom: otvarajuci neku datote- 
ku mozete npr. usput otvoriti job neku, a potom 
ih smestiti u dva prozora radnog ekrana; mozete 
pozvati neki posebno predviden sablon (templa- 
te), definisati parametre stampaca na vrednosti 
razlicite od uobicajenih; mozete inlcirati posebno 
pripremljeni dijalog koji 6e neukog korisnika voditi 
kroz ceo posao koji valja obaviti... 

Ako ielite da imate vibe razdvojenih automat- 
skih procedura, princip imenovanja je prost; Au- 
to_Open_modul1, Auto_Open_modul2... Nekog 
posebnog ogranibavanja nema, a predvidena su 
i zadnja vrata: ako korisnik ne zeli da se izvrSi 
ovako definisana procedura, sve sto treba da ubi- 
ni je da pritisne taster Shift u toku izvrsenja otva- 
ranja ili zatvaranja (zvuci li vam ovo poznato?). 

Automatsko izvrsenje procedure nije ograni- 
beno na nivo datoteke, tj. radne sveske, nego se 
mo2e definisati i na nivou jednog radnog lista, Sto 
veb do te mere prosiruje dijapazon automatizacije 
rada da se zbilja moze govoriti o programiranju 
tabela. Ovde verovatno postoji samo jedno ogra- 
nibenje primene - maSta korisnika... Na zalost, 
realizacija ove mogubnosti nije tako jednostavna 
kao kad su u pitanju Auto_Open i Auto_Close: iz 
nekog razloga nedoslednosti (pozdrav Microsof- 
tul), postupak ide u nekoliko koraka. Najpre treba 
napisati makro koji obavlja predvideni posao (na- 
zovimo ga UlazJlst3). Potom u meniju Insert Na- 
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computers 

BEOGRAD NOVI SAD 

TadeuSa Kosduska 72 Siriska 42 

tel/fax: 011/186-267; tel:01 1/1 86-355 tel/fax: 021/416-189; tel:021/412-330 

RADNO VREME: 9-17h RADNO VREME: 0-24h 


386 40 MHz, 4 MB, 128K CACHE 1.390 

486 66 MHz, 4 MB, 256K CACHE VLB 1.770 

PENTIUM 90 MHz, 8 MB, PCI 3.540 


Osnovne konfiguracije sadrie: 

250 Mb HDD, flopi disk 1,2 Mb, lastaturu, mini tower kutiSle, 
monitor mono VGA 14”, SVGA video karlica 512k, 2S/1P port 

DOPLATE 


HARD DISK 420 Mb 80 

HARD DISK 520 Mb 140 

KOLOR MONITOR SVGA 14” 340 

KOLOR MONITOR SVGA 14", 1 Mb 380 

VLB 1MB KARTICA, KOLOR MONITOR SVGA 14” ... 420 

OSTALA OPREMA 

EPSON LX-100 370 

EPSON LX-300 390 

EPSON LQ-100 500 

EPSON LQ-570+ 790 

EPSON STYLUS 800 740 

EPSON FX-1170 1120 

EPSON LQ-1070+ 1180 

LASERSKI STAMPA6 HP IV L 1550 

LASERSKI §TAMPA6 HP IV+ 3590 

KU6l§TE MINI TOWER 120 

KUClSTE MIDI TOWER 210 

KU6l§TE BIG TOWER 230 

MATlCNA PL06A 386-40 CACHE 128K 180 

MATICNA PLOCA 486-66 CACHE 256K VLB BEZ CPU 180 

MATICNA PLOCa PENTIUM-90 SA CPU 2030 

PROCESOR 486DX2/66 360 

HLADNJAK ZA 486 20 

VGA 16 BITNA 51 2K KARTICA 80 

VGA 16 BITNA 1Mb KARTICA 120 

VESA LB 1MB KARTICA 140 

VESA LB 1MB S3 KARTICA 180 

PCI 2MB VIDEO KARICA 350 

KOMBI KONTROLER 30 

VLB KOMBI KONTROLER 60 


VLB CACHE KONTROLER 0KB CACHE 330 

ISA CACHE KONTROLER 0KB CACHE 230 

SCSI KONTROLER 390 

SCSI PCI KONTROLER 900 

PCI IDE KONTROLER 50 

1Mb RAM MODUL 65 

4Mb RAM MODUL 260 

4Mb RAM MODUL 32 BITNI 270 

16MB RAM MODUL 32 BITNI 950 

TASTATURA KLIK 101 50 

FLOPI DISK 1,2 Mb 5,25" 110 

FLOPI DISK 1,44 Mb 3,5" 90 

HARD DISK 250 Mb 300 

HARD DISK 420 Mb 380 

HARD DISK 520 Mb 440 

HARD DISK 540 Mb SCSI 520 

HARD DISK 1.02 Gb SCSI 1150 

VGA MONO MONITOR 280 

KOLOR MONITOR SVGA 14 620 

KOLOR MONITOR SVGA 17” 2300 

KOLOR MONITOR SVGA 20” PHILIPS 3100 

MlS SA PODNOZJEM 40 

GENIUS MlS 50 

KOLOR SKENER A4 HP II CX 3200 

ETHERNET KARTICA 16 BIT 70 

BNC KONEKTOR, TERMINATOR 9 

FAX/MODEM INTERNI 2400/9600 MNP 140 

FAX/MODEM 14400 INTERNI/EKSTERNI 240/310 

MUZlfiKA KARTICA SB PRO . , 170 

MUZlCKA KARTICA SB 16 ASP 270 

MUZICKA KARTICA SB 16 AWE-32 750 

CD-ROM 270 

KOPROCESOR 387/40 50 

TONER ZA HPIII / HPIIIP 200/230 

TONER ZA HPIV/IVL 290/200 

FILTER ZA MONITOR 30 

DISKETE 5.25/3.5 20/30 


ISPORUKA ODMAH PO UPLATI 

CENE SU PODLOZNE PROMENAMA BEZ PREDHODNE NAJAVE 
GARANCIJA 12 MESECI, SERVIS OBEZBEOEN 


Softver u proksi 


MS Word for Windows 


Snaga reci 


Do sada su razni teoreticari razmatrali Word, ali rec je o tome da se on koristi svakodnevno. 
Predstavljamo vam razne male i korisne trikove koji ce vam svakodnevni rad u Wordu uciniti laksim. 


Izgleda da dolazi vreme kada se vise nece 
postavljati piianje „ima li taj-i-taj program to-i- 
to", ved „kako se moze uraditi ovo-ili-ono". Mo- 
gucnosti .velikih" programs se ne menjaju pre- 
vise, ali nacin na koji se do njih dolazi postaje 
sve bitniji, sa linalnim ciljem da se sto vise to- 
ga postigne na Sto bezbolniji i lakSi nacin. U 
ovom dlanku prikazacemo kako se Word for 
Windows 6.0 moze podesiti da odgovara uku- 
su onoga ko ga koristi i kako najjednostavnije 
izvoditi najceSce operacije pri pisanju i obliko- 
vanju teksta. Za podetak... 

Imajte stila 

Ukoliko nikada ne piSete dokumente vece 
od jedne stranice, verovatno dete modi da iza- 
dete na kraj sa Word-om i ako ne naudite da 
radite sa tzv. stilovima. Medutim, ako piSete io- 
le vece dokumente, ili zelite da i mali doku- 
menti izgledaju .profesionalno", a joS niste 
naucili da radite sa stilovima, sada imate prili- 

Stil je skup parametara koji odreduju kako 
6e odredeni pasus biti prikazan na ekranu - 
svaki put kada pritisnete ENTER u dokument 
ste uneli joS jedan pasus. Zato je i pogreSno 
kucati ENTER na kraju svakog reda, kada je 
potrebno da posle kucanja i menjate tekst koji 
ste otkucali. Pravilo je: kucajte tekst rec po red, 
odvajajuci ih samo razmakom. Tek na kraju 
pasusa pritisnite ENTER. Word de sam, kada 
dodete do kraja jednog reda, preci u novi. 

Ukoliko se Word- u drukcije ne kaze, svaki 
pasus u vaSem dokumentu imace isti stil: Nor- 
mal. Cak i ako promenite izgled odredenog pa- 
susa (recimo, uvudete ga sa leve strane) on 
ce i dalje imati stil Normal. Ovaj stil smo pro- 
menili za SVE nove dokumente koji demo na- 
dalje praviti, onim pritiskom na dugme Default 
u dijalogu koji dobijat iz menija Format/Font. 

Glavna osobina stila je mogucnost centrali- 
zovane promene izgleda dokumenta; prome- 
nom njegovih osobina, odjednom demo prome- 
niti izgled svih pasusa koji su tog stila. Evo jed- 
nostavnog primera primene: Recimo da je is- 
pred nas tekst koji ima naslove i Slobodan 
tekst. Zelite da tekst bude ispisan nekim ton- 
tom velidine 10, a naslov istim fontom, ali veli- 
cine 14 i podebljano. Takode zelite da pre sva- 
kog naslova budu dva prazna reda, jedan pra- 
zan red iza naslova i da naslov nikada ne bude 
na samom kraju strane. Sve ovo je dovoljno 
podesiti na jednom naslovu, sve te osobine na- 
slova proglasiti za stil Naslov, i zatim samo 
primenjivati taj stil. Evo sada i konkretnih akcija 
koje morale preduzeti: prvo otkucajte naslov i 
jedan pasus teksta. Zatim oznadite ceo naslov. 
Podesite mu velidinu fonta na 1 4. Ostavite pa- 
sus i dalje oznadenim. Odaberite Format/Pa- 
ragraph. karticu Indents and Spacing, pode- 
site Spacing before na 24 pt i Spacing after 
na 12 pt. (Nemojte da vas ovo zbunjuje: kada 
se meri u jedinicama dija je skracenica pt, jed- 
na linija je visoka 12 pt. Ovime smo rekli .dve 
linije ispred naslova, jedna linija posle naslo- 
va”). Predite u karticu Text Flow i Stiklirajte 
-Keep with next”. Konacno kliknite OK. Naslov 
sada ima sve zeljene osobine. 



Nije bilo jednostavno? Jedan naslov kako- 
tako, ali kada ih ima vide, i nisu svi na jednoj 
strani. Na svu sredu, ovo je neophodno raditi 
samo jednom: sada demo sve ove osobine 
proglasiti za stil Naslov. Kliknite u kudicu za 
stil (u drugoj paleti alatki ispod naslova, skroz 
levo. Red Normal ce se zacrniti. Odmah kucaj- 
te Naslov i pritisnite ENTER - ovime ste defi- 
nisali stil Naslov koji ima zapamcene sve oso- 
bine koje smo dodelili naslovu. Hajde da ga 
primenimo: predite na kraj teksta, otkucajte jos 
neki tekst (za koji Selite da bude slededi na- 
slov) i oznadite ga. Sada je dovoljno da odabe- 
rete iz postojecih stilova Naslov i za tren ste 
napravili joS jedan naslov sa svim osobinama 
onog prethodnog. 

Ako kasnije zazelile da promenite izgled 
SVIH naslova, dovoljno je da izvrsite promenu 
samo jednom i naterate Word da on sam sredi 
i sve ostale. Ovo je tek veliko olakSanje. Reci- 
mo da zazelimo da svaki naslov ne samo Sto 
je velidine 14, vec treba da bude ispisan i isko- 
Senim slovima (Stamparski termin je kurziv. a 
radunarski italics). Oznadite prvi naslov i klikni- 
te na dugmence sa iskoSenim slovom I u dru- 
goj paleti - naslov je sada ispisan iskoSenim 
slovima. Ostavite ga oznadenim i iz postojedih 
stilova odaberite Naslov na isti nacin kao u 
prethodnom pasusu. Nije greSka, Naslov. iako 
je pasus ved u tom stilu. Word ce to primetiti i 
upitati nas: 

(slika S_REAPP) 

Odaberite: .Redefine the style...” i to je sve. 
Ovime zavrSavamo deo clanka posvecen radu 
sa stilovima, jer je znanje izloienih procedura 
dovoljno za znacajno lakSu pripremu teksta za 
Stampu. 

Slova u negativu 

Jedan od osnovnih koncepata pravog „Sto 
vidiS to deS i dobiti" principa je da dokument 
izgleda na ekranu potpuno isto kao na papiru 
(ili, Sto slicnije). Apple taj princip dosledno po- 
Stuje na svojim Macintosh radunarima. do te 
mere da vam ni lenjir nije potreban: ono Sto 
vidite da je na ekranu dugo jedan santimetar 
bide toliko i na papiru. Iako to nije mogao da 
postigne. Windows je ipak pokuSao da sledi 
koncepte dobrih grafidkih okolina. Zato se tekst 
dokumenata ispisuje, u startu, crnom bojom. 
Medutim, ima ljudi koji vec godinama koriste 
racunare za pisanje, ali nisu srecni zbog ova- 
kvog stanja kada je red o procesorima teksta. 
Navode razne razloge, izmedu ostalog, kaiu 
da im ekran isuviSe bljeSti, te nemaju utisak 
da gledaju u beli papir, ved u belu sijalicu. Ta- 
kode im smeta Sto im pri kucanju proporcional- 
nih slova tekst ne .raste prirodno" - malo se 
skupi, pa se malo rasiri, pa su neka slova te- 
sno jedna uz druga - sve je to zgodno kada 
se ved otkucani dokument priprema za Stam- 
pu, ali u toku kucanja moze biti napornO. 

I za ovaj problem Word ima jednostavno 
reSenje: Umesto crnih slova na beloj pozadini, 
prikazivanje belih slova na plavoj pozadini akti- 


vira se primenom sledece procedure: Odaberi- 
te iz menija Tools/Options. Kada dobijete Op- 
tions dijalog odaberite karticu General i Strikli- 
rajte Blue Background. White Text. 

Takode, verovatno cete ieleti da kada pod- 
nete da kucate novi tekst, on u podetku bude 
u nekom neproporcionalnom fontu, recimo 
.Courier New." Odaberite Format/Font, u dija- 
logu koji dobijete odaberite karticu Font i pode- 
site zeljeni font (npr. .Courier New”) i velidinu 
(npr. ,,10"). i kliknite na dugme Default. Od tog 
trenutka, svaki put kada otvorite novi doku- 
ment sa New, moci dete da .kreativno kucate" 
fontom koji se ponaSa .kako treba" pri kucanju. 
a kad zavrSite Iako dete ceo tekst prebaciti u 
neki proporcionalni font koji ce lepSe izgledati 
na Stampadu. 

Tekst preko telog ekruna 

Po pravilu, kada piSemo tekstove. piSemo 
ih da bismo ih odStampali na uspravnoj stranici 
A4 formata. A, takode po pravilu, imamo ekra- 
ne koji izgledaju kao horizohtalna stranica. Ka- 
da udemo u Word lor Windows, ionako Sira ne- 
go viSa strana izgubi joS dragocenog vertikal- 
nog prostora: jedan red ode na naslov . Micro- 
soft Word' (kao da ne znamo Sta je), ispod nje- 
ga je meni - joS jedan red, pa onda paleta sa 
alatima „za svaki dan" - joS jedan i po red, pa 
joS jedna paleta - joS jedan i po red, pa lenjir 
- joS jedan red, a u dnu ekrana joS jedan red 
ode na klizace, i joS jedan red na tzv. statusnu 
llniju (osim korisne informacije na kojoj smo 
strani teksta trenutno, i sata, ostale informacije 
su prilicno nekorisne.) Svi ovi dugmici u trenu- 
cima kada samo zelimo da se koncentriSemo 
na stvaranje teksta nam po pravilu ne trebaju, 
a pritom troSe dragoceni vertikalni prostor. Za- 
to Word poseduje rezim za tekst ..preko celog 
ekrana" - to verovatno zna svako ko je neka- 
da, isprobavajuci stavke u menijima. odabrao 
View/Full Screen. Ono sto je verovatno manje 
poznato je da je ovaj re£im i stvarno dovoljno 
komforan za rad, sve do finalne pripreme za 
Stampu. 

Kada predete u .Full Screen" ambijent ce 
vam izgledati vrlo negostoljublvo: nema naslo- 
va i statusne linije, to je u redu, ali, nema ni 
menija. Ni paleta sa alatkama, osim jedne ma- 
le u cosku sa samo jednim dugmetom kojim 
izlazite iz rezima .preko celog ekrana." OK. 
Znate da kucate i da se krecete kroz tekst po- 
modu strelica na tastaturi, ali, tu i tamo dete 
ipak zazeleti da odaberete poneku stavku iz 
menija ili sa palete alata. Ali, nema problema! 
Najbitnije je da, za poeetak, menijima mozete 
pristupati i u ovom rezimu. Ne vide se, ali su 
vam „na dohvat miSa" - samo premestite stre- 
licu u vrh ekrana i kliknite. Jedan od menija je 
tu. Uz malo eksperimenta - pomeranjem miSa 
levo ili desno, otkricete da mozete dobiti sve 
menije kao i pre. Cesto dete ..promaSiti" u pr- 
vom pokuSaju, ali onda samo kliknite van me- 
nija i probajte ponovo - sve je tu. 

Napredujemo. Sada kada znamo kako da 
stignemo do menija, rezim postaje mnogo 
zgodniji. No, joS uvek nije dovoljno gostoljubiv 
kao .obican" rezim rada. Nedostaju nam palete 
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alatki. E pa, i njih motemo dodati, a da nam 
ne troSe vertikalni proslor: Kliknite desnim ta- 
sterom miSa na paleticu u kojoj je dugme za 
povratak u „obidan" rezim. Dobidete mail meni 
sa imenima svih paleta koje su vam na raspo- 
laganju. Ona u kojoj su dugmad za novi doku- 
ment, otvaranje dokumenla, snimanje ild. zove 
se Standard, a onaj sa stilovima, fontovima i 
si. se zove Formatting. Odaberite prvo jedan, 
pa drug!, i oba de se pojavitl na ekranu. Odvu- 
clte oba skroz desno III skroz levo, pazedl da 
paletu ne uhvatite za neko dugme. vec za pro- 
stor izvan dugmadi. Smeslice se uspravno, uz 
Ivicu ekrana. Sada imale i palete. i joS uvek 
celu vlslnu ekrana na raspolaganju za tekst. 
(Ukoliko vam se svida ovakav raspored, ali ne 
vldite celu paletu, trebalo bi da podesite Win- 
dows tako da umesto 640x480 prikazuje 
800x600 tadaka na ekranu. U sludaju da ovo 
ne umete sami da izvedete, zamolite nekoga 
da to uradi za vas). 

JoS lepSe je otkrice da se neke operacije, 
koje ste standardno radili pomocu alatki, jed- 
nostavno mogu izvesti sa tastature: desto zeli- 
te samo jednu red u tekstu da napISete podeb- 
Ijano III iskoseno. Ovo se sa tastature radi tako 
Sto kada se nalazite u zeljenoj reci pritisnete 
Ctrl- B Hi CW-I. Ponovni pritisak na ove tastere 
vraca red „u normalu.’’ 

Otkridete da vam nije potrebna ni paletica, 
jer odgovarajuce dugme imate na tastaturi; je- 
dan pritisak na taster ESC izaziva povratak u 
„obidan rezim". Nju izbacujete iz igre jedno- 
stavnim ..klikorn" na njen levi gornji doSak. 
Standard I Formatting palete mozete jos uvek 
dobiti iz padajuceg menija biranjem View/ 
Toolbars. 

Na kraju, najlepSe je otkride da razmeStaj 
paletica u rezimu „punog ekrana" ne utide na 
.obican" rezim - svaki od njih mozete potpuno 
nezavisno prilagodavati vaSem ukusu. 

Tesno za imena 

Ako pisete dokumente svakodnevno, i kori- 
stite Word lor Windows, verovatno vam je naj- 
mudnije DOS-ovo ogranicenje od 8 slova, bez 
razmaka, za ime dokumenta. Kako da lako na- 
dete neki dokument koji ste pisali pre, recimo, 
viSe nedelja, ako treba da ga trazite po imenu? 
Dodatni problem je ako desto piSete pisma is- 
tim ljudima, pa su sva imena, recimo, u stilu 
..Zorical", „Zorica2", ,Zorica3" iz dega cete joS 
manje znati gde se Sta nalazi? Dok Microsoft, 
posle toliko godina, konadno ne obezbedi neki 
pristojniji operativni sistem, mi (ako ne koristi- 
mo racunare tipa Apple Macintosh ili operativni 
sistem IBM OS/2) moramo da zivimo, radimo, 
i piSemo u Word- u. Zato nam je Microsoft obe- 
zbedio jedno polureSenje: dokumente moramo 
da krstimo kratkim imenom od najviSe osam 
slova, ali im uz to mozemo dati i duze ime, 
koje vidimo pri trazenju. Procedura prvog po- 
deSavanja rada sa duzim imenima je izuzetno 
dugadka (eto i moje najvede zamerke Word-u 
6.0), ali rezultat vredi truda. Ovde de biti izloze- 
na cela. 

Verovatno sve dokumente koje stvarate u 
Word-u diiite u istom direktorijumu. Pre svega 
zato Sto je iz Word- a nemogude napraviti novi 
direktorijum kada zakljudite da vam je potreban 
(a to je, obicno, pri snimanju dokumenta). Koji 
je to direktorijum saznacete kada uradite File/ 
Open. PrepiSite tekst koji piSe ispod stavke Di- 
rectories i kliknite na dugme Find File u istom 
dijalogu. Dobidete dijalog Search, gde u polje 
Search For / File Name upiSite tekst *.doc. U 
polje Search For / Location upiSite prepisani 
tekst i kliknite na dugme Save Search As. Za- 
tim upiSite Dokumenti, pritisnite ENTER i klik- 


nite na dugme OK. Posle malo dekanja, dobi- 
cete dijalog Find File. Procedura podeSavanja 
jos nije gotova, na zalost. Kliknite na dugme 
Commands u dnu dijaloga, dime dobijate meni 
iz kojeg traba da odaberete Sorting. Tu pod 
Sort Files By odaberite Last Saved Date, a 
pod List Files By odaberite Title. Sada u stav- 
ci View u donjem levom uglu dijaloga odaberi- 
te File Info i, konadno, kliknite na Close. Ne, 
na zalost, joS nismo gotovi - moramo nauditi 
Word da nas, svaki put kada snimamo doku- 
ment, pita i za njegov naslov. Odaberite Tools/ 
Options i dobidete dijalog u kojem birate karti- 
cu Save. U njoj striklirajte opciju Prompt for 
Summary Info. Sada je konadno gotovo. 

Evo sada i kako da svakodnevno otvarate 
dokumente i kako da ih snimate, tako da mo- 
tete koristiti dugadke naslove. Prvo, snimanje. 
Za veteu demo prvo napraviti novi dokument 
(File/New). Da imitiramo klasidno pismo, upisi- 
te u njega danjaSnji datum, pa malo ispod neki 
teksl. Sada telite da ovo kvazi-pismo snimite. 
Kliknite na dugmence sa nacrtanom disketom 
ili odaberite File/Save - pojavice se pivo dija- 
log Save As gde vas prvo dodekuje zahtev za 
krStenjem datoteke „u osam slova." Ovde je 
bitno samo da smislite ime koje vec ne postoji, 
Sto obidno nije jednostavno ako desto pisete 
istim ljudima, o istim temama. Jedan od dobrih 
trikova je kucati tri slova i iza njih pet cifara 
koje odreduju datum: recimo zor19015 ako 
smo pisali Zorici 19.01.1995. Ovom konvenci- 
jom nam se nece dogoditi da otkucamo ved 
postojece ime, osim ako ne piserno istim ljudi- 
ma vide puta dnevno (onda koristite dva slova, 
pet cilara za datum i joS jedno slovo za redni 
broj pisma). Potom kliknite na OK, a Word de 
vam dati drugi dijalog: Summary Info. Ovde u 
kucici Title upisite pravo ime dokumenta; mo- 
tete koristiti velika i mala slova i razmake. a 
ime mote imati bar tridesetak karaktera. Na 
primer, za pomenuto pismo Zorici, ime doku- 
menta mote biti „Pismo Zorici o rutema", uko- 
liko smo u pismu pisali o rutema, naravno. Pri- 
metite da je Word dak pokuSao da pogodi du- 
go ime dokumenta (naravno, nije uspeo), oda- 
bravsi datum, koji je prvi paragraf naseg pi- 
sma. PoSto ste snimili dokument, mozete ga 
zatvoriti sa File/Close. 

A sada, otvaranje dokumenta: odaberite Fi- 
le/Find File. Dobidete uredan spisak svih do- 
kumenata koje imate, a na vrhu de se pojaviti 
dokument pod imenom „Pismo Zorici o ruza- 
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ma". Primetite da je spisak sortiran tako da su 
najsveZiji dokumenti na vrhu, a najdavniji na 
dnu. Ovo je jako zgodno, jer Sto je datum pisa- 
nja skoriji, veca je verovatnoca da de nam tre- 
bati isti dokument. Za ovo je jako bitno da vam 
je sat u radunaru podeSen, naravno, jer se vre- 
me snimanja upisuje automatski, pri snimanju. 
Dakle, uocili ste dokument, Zelite da ga otvori- 
te. Jedan dvostruki klik na ime dokumenta, i 
on je otvoren. 

Dakle, da rezimiramo. Snimanje, kao i pre, 
samo Sto dete upisivati pod stavkom Title du- 
gacko ime, otvaranje, File/Find File, pronade- 
te dokument i dvostruki klik na njega. Ali je 
snalaienje postalo znadajno lakSe. 


Nezgodni dijalozi 

Za kraj, ukoliko koristite Windows za pisa- 
nje na naSem jeziku. sigurna dobitna kombina- 
cija je Windows 3.1 (ili 3.1 1) za Istocnu Evropu 
i Microsoft Word. Windows za Istocnu Evropu 
ima ugradena sva naSa slova, koja se koriste 
potpuno bezbolno za korisnika. No, tek instali- 

znate jedan mali Irik. 

ZaSto Word pokuSa da nam muti srecu? 
Jer nam ne omoguduje da u dijalozima vidimo 
naSa slova. Recimo, odaberete Edit/Find, pro- 
bajte da ukucate ruza, a na ekranu nema slo- 
va z... lako ih mi propisno ukucamo. umesto 
njih se pojave neka druga. Na svu srecu, ovaj 
problem se lako reSava, ukoliko umete da kori- 
stite Windows aplikaciju zvanu File Manager 
(ako radunar koristite samo za kucanje teksto- 
va, i imate ovaj problem, prepustite ovu inter- 
venciju nekom ko to zna): pronadite datoteku 
DIALOG. FON u WINDOWS \ SYSTEM direk- 
torijumu, i istu datoteku u direktorijumu gde je 
instaliran Word. Na oba mesta preimenujte je 
u DIALOG. FOO, i restartujte Windows. Posle 
ove male intervencije i u Word- ovim dijalozima 
dete normalno videti naSa slova, kao Sto je i 
red. 

Tek instalirani Word ima joS jednu loSu na- 
viku: da usamljeno slovo „i" prepravi u veliko 
„r, dim otkucate razmak. To je zato sto je po- 
deSen da u hodu .poboIjSava" tekst na engle- 
skom, gde usamljeno slovo „i" uvek znadi ,ja" 
i uvek se piSe veliko. Ovu automatsku preprav- 
ku mi, naravno, mozemo iskljuciti; odaberite iz 
menija Tools/AutoCorrect, i unutar spiska u 
okviru Replace Text As You Type pronadite 
red u kome je levo „i" a desno „l", kliknite na 
njega, da postane zacrnjen, zatim na dugme 
Delete i na kraju na OK, i problemi sa velikim 
slovom „i" prestaju. 


Nadam se da vam je posle ovog dlanka 
Word daleko blizi nego pre. Clanak je narocito 
uspeo ako Word do sada niste koristili, a posle 
ovog dlanka ste reSlli da mu pruzite Sansu. 
Ovo je veoma veliki program i ima u sebi joS 
mnogo potencijala, pre svega zahvaljujuci 
mnogobrojnim mogucnostima dalje automati- 
zacije rada sa njim i daljih podeSavanja. 
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Disk-dzokeji za tastaturom 

Kada je stvarao PC, Bog nije brinuo puno o tome da ga obdari zvukom. Razvojem ovog racunara, 
medutim, pocela je da se javlja potreba za boljim zvukom, pa su se pojavile mnoge zvucne kartice 
i programi koji varaju zvucnik... 
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utorizovana za programe firmi: 
ORACLE BORLAND Microsoft 


• operativni sistemi - DOS, Windows, Unix 

• programski jezici - C + + , Visual C, Visual Basic 

• grafika - AutoCAD, CorelDRAW. 3D Studio 

• bare podataka - Oracle, FoxPRO, Clipper, dBase, Access, Paradox 
•tekst procesori ■ Word, WordPerfect 
•radne tabele - Excel, Quattro Pro, Lotus 

Nastava se odriava na 486 rafunarima sa kolor monitorima 
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BEOGRAD, Terazije 13/VII, tel. 631-789, 343-043, 665-255 
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CorelDRAW! 4.0 • AutoCAD 
11 j 12-flutoUSP -Auto 
CAD 12-korak napred • 
WordPerfect 6.0 za DOS * 
WordS.OzjWindo«$ • 
FoxPro 2.6 'CorelDRAW! 
5.0 • 3D Studio 3.0'* 
Wisdom 3.1- Word Ora 
Wisdom-korali pe torak • 
CBpporSJ 'Acce>s2.0 • 
Excel 5.0' Wort Mza 
rates iAbciotosti 


Draw 5,0, Novell Netware, AutoCAD, 
Adobe Photoshop, SCO Unix, WinFax Pro 
4.0,0 a Clipper. 
Uz bogatu ponudu raCunarske domace i 
strane literature i potrosnog materijala, 
disketa, papira za Stampate. vrSimo 
pretplatu na najpoznatije raCunarske 
tasopise, BYTE, PC Magazine, Macworld... 


J 


Paradox 


c 


O 


mrllJ.'l.l 

za Windows i dBase 5.0 za Windows. 



Borland C++ 4.5 

Borland Database Engine 


ovIaSceni distributer Terazije 13/VII tel. 631-789 




jnu upotrebljivosl, 

obavezno se Imenuju sa .menu", a ekstenzije su bro- 
jevi od 1 do 40 (menu.1, menu.2... menu.39, me- 
nu.40). Ekstenzija u Imenu dal 
pod kojim be se meni, odnosno slranlca (i 


:e (eki 


lo Fio pr 
a) na btlo koju dr 
SadrZaj sredn;- 
iu prikazan nr 


Povralak u operativni slslem |e sa CTRL+> 


ru viastitog iskustva|. Da bist 
)gne nosace zvuka (bake i k 


44.1MHz. Isli poslupak na 22.06MHz. koji daje jedva 
primetno ugroienu CD perlekciju. omogudava vam da 


Jo glavnog. radnog ekrana Pingvin SollSound-a. Ovaj 
■ prve gomje llnije ekrana. za naziv aktivne-stramce 


vanje naziva se programiranjem. a sama reprodukci|a 
programa balch reprodukcijom. U loku programiranja 
nlje bilno na kojoj se stranid (Ij. na kojem se od 40 
polenclialno mogucib ekrana) snlmd nalaze, jer pro- 
gram delu|e globalno. U program |e mogude ubadli 
proizvoljan broj razlldilih snimaka sa razlldilih slranica 
(ekrana). Aktivan program prikazu)e se u donjem le- 
vom uglu ekrana, u njegovoj poslednjo) linlji. Na de- 
snoj strani linije prikazana je Irenulna pozidja kursora 
(pokazivada mesta uplsa) u programu, zalim ukupna 
duzina programa (u snimdma), Irajanje snimka koji 
se nalazi u programu na pozldji kursora i Irajanje ce- 


slanica koja ne korisli kompjuter. Trebalo |e da 
le neklh pel do Sesl godlna od potpuno kompjute- 
vane slanice kao SIo je KWFT u Los Andelesu, 


• donje linije ekrana, za prikaz slal 

Srednji deo ekrana u svakom od redova prikazuje 
osnovne podalke za dali zvudni zapfe. Podad koji se 


direktno, bez setanja poinlerom po ekranu; 

• Irajanje snimka; 

Radi lakSe uizuelizadje i snalaienja po ekranu, 
mogude je podesili da se boja nepamlh linija razllkuje 
od boje pamih. Svl ovi pararr.etri nalaze se u datote- 
kama .menu.1' do .menu. 40". Korisnlk de prlmelili da 
je jedna od linija uvek prikazana bojom razliditom od 
oslalih. Radi se o selektovanom ili izabranom snimku, 
koji je mogude reprodukovali priliskom i 
TER. Tako oznadeni snimak je aktivan smmak, si 
man za Irenutno unosenje u program. 

Priliskom na kursorske laslere za gore i dole i 
.. , — ■ jj ^ ne |<i zeljeni snimak, pa onda i 
— • — — a ENTER - ili, r 


duje u program na pozidji kursora. Taslerom BAK- 
SPACE iz programa se izbacuje snimak levo od kur- 
sora, a priliskom na DELETE Iz programa se izbacuje 
snimak na poziciji kursora. CTRL+P bride ceo pro- 
gram. Kursorskim laslerima levo i desno mozele po- 
merali kursor po programu, a priliskom na CTRL+le- 
vo ili CTRL+desno dovesli kursor na podelak, odno- 
sno kraj programa. 

Da bi korisnlk Pingvin SoltSounda uz minimum da de im biti potrebno jod par godina da'se preorjen- 

■- Hsu na kompjulersko koriddenje dzinglova, kontrolu 

poziva slusaiaca i slicno. U sludaju Virgin radija. iza 
kojeg stoj’ ' - 


Samo je ona potpuno kompjuterizovana, a cetiri do 
pet prilidno poznatlh stanica - kao Sto su Classic FM, 
Rock TAT, Kids 1000 - koriste ' 


emitovanja 
risan i vaii- 


zvucnih zapisa sa hard diska nede biti izbrisan 


J toku reprodukcije snimka, mogude je pritisnuti 
laknicu i time privremeno pauzlrati reprodukdju. 
Reprodukciju naslavljate ponovnim priliskom na isti 
taster, Pritiskom na [aster ESC delinilivno prekidate 


PC radunar 386DX/40MHZ sa 4Mb 
jedan flopi drajv, hard disk 420Mb (transl 
sec, brzina pristupa 12ms), odgovarajudi H/D "kontro- 
monohromalski monilor, Sound Blaster 16 
zvudna kartica i pripadajudi kablovi i konektorl za po- 
vezivanje sa I/O na audio-uredaju, odnosno mlks-pul- 
lu radijskog studija koji se odlucio za ovakvu tehnolo- 
giju u realizaciji radio programa. Slabija radunarska 
kondguracija zahlevade dodatna podesavanja PSS 
soltvera radi oduvanja kvalitela emitovanja, ali de 
ograniditi udobnost u svakodnevnoj eksploataciji ' 

da radunarska kontiguracija “ i 

’ vanja PSS soft 


kvalitet hard diska. 

Kapacitet hard di 
ali smo slgurni da dr 
dak ni predloienih 42 


bar praktidno, 90% producenlskih a 
- J, i preko kompjut — 

_ i pre godinu di 
kompjutera. 

.Virgin" je osnov, 
na izdavadka kuda R 
ploda koju je on izda 
je .Tubullar Bells" M 


ie zahleva nikakva di 


de. Od tada se taj k . 
je vlasnlk vellke Irans-nacionalne avionske kompanije 
.Virgin", koja led najprometnijim koridorima svela. 
Imaju veoma visok nivo usluge, SIo je osnovna ozna- 
ka .Virginovog" slila. 

Iskuslvo sa radom u producentskim kudama i 
avionskoj kompanlji prebacili su i u nove proizvode. 
Ti novi prolzvodi su kompjuteri i radio stanica. Cudna 
Irzisla. ali se dobro dopunjuju, lako da .Virgin" koristi 
sopstvene kompjutere u produkciji radio programa 
Virgin 1215. Svi diinglovi su zabeleZeni na dlgitalnim 
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na CD/ROM-ove, a lo znaci da je moguce Se 

tens dzinglove zabeleziti na CD/ROM-u pomocu KO- 
DAK-ovog ili PHILIPS-ovog slstema za snimanje. 

Sva javljanja u program kontrolisu se kompjute- 
rom. Drugim reSima, podaci o sluSaocima koji se jav- 
Ijaju na preko 60 postojeSih linija, pohranjuju se u 
kompjuler. Ova) im dodeljuje redosled ukljuSenja u 


m modulu moguSe je irr 



ta reprodukciju 
ia privlaSnu moguC- 
rk) zanimljive - koja 
— v. MODULE. Detaljna module-sto- 

y objavljena je u .RaSunarima 1"' 

jod naslovom koji je b'- 


Svaki PATTERN 

Nota u* * sebi' sadrtf te^intormadi^- ' MnameL^roj 
sempla (inslrumenta), efekal i vrednosl elekla. Osim 
inlormaci|a ko|e se nalaze u PATTERN-ima, postoje i 
inlormacije o redosledu njihovog puStan|a. Znaii, ni- 

ograniSeni na puStanje redom, od prvog do po- 

"ago SU moguSe i kombinacije lipa: prvi, 
y. uiuyi, osmi. peli. prvi... 

Semplovi koji se koriste u modulima najceSce su 
TO B-bilni, semplovani u rasponu od 15 do 22kHz 
- ni na pola puta do CD kvaliteta. To. naravno. niie 
dovoljno za profesionalnu produkciju, ali u kucnim l 
nimato ne smela Razlog za loS kvalitet veSii 

je skromna oprema na kojoj se prave 

SoundBlaster, SoundBlaster PRO ili low-end mod 


koji ce ih reprodukovati: MOD n ULE h pLAYER P Takvih 
programs je popriliSno, ali : 


je i kompabbilnosti... Dual Module Player emituje 16- 
Jo5 jedna interesantna pojedmosl vezana za ovaj 

lavanje modula u memoriju Stepen kwnp^esje^od 
10 do 30 posto, mada neka iskustva govore da moze 
da im smanji gabarit i do 50 procenata. Naravno, pro- 
posedujd mogucnost podeSavanja jacme zvuka, 
tema, ubrzavanje, usporavanje, pa i 
. be id i - STEREO SELECT, uz 6iju 
: sami odredujete raspored kanala prilikom slu- 
sanja. Inace, Dual Module Player je raden u C - - 1, 

ga ,, ae i na sEZAM-u. 

I moduli se, kao kreativna novotarija komjuterske 
sub-kulture, od decembra 1993. godine redovno ras- 
pakuju u emisiji JModuladje' Radio Pingvina i - po 
™“‘ — ""lu evropskih prostora - emituju 


zvuCne i 

PRO, SoundBlaster 16, Pro 

Audio Spectrum ! , Pro Audio Spectrum 16, ARIA, 
Windows Sound System kompalibilne, Graus Ultra- 
‘ i COVOX, a ukoli- 


Iti!) Suva i e 

tim tradlcija . , .... 

dule Player, implementiranim u Pingvin SoftSound. 

" aMetNMe 

Moby,' A 



r ..iki broj lormata mi ' ' ' 

STM, 669, S3M, MOD i NST. Od ov 
ni su MOD i 669, ali su i ostali preSi' 


a ekstenzijom MOD (ali 
i S3M, STM. 669 i jos nekoliko drugih lormata) kreira- 
ju muzikalni kompjuterski entuzijasti. Ova r 
komprimovanom (.ZIP) obllf 

jama, od modems do mo ... 

MOD pesme ill MODULE mozete i 
BBS-ovima opSte Ili specijalne namene - i jednostav- 
nim .download'-ovanjem preneti na bilo koji drugi 
kompjuter, za svega nekoliko minuta. 

.Instrumenti" u modulima su. ustvari, semplovi, 
zahvaljujuSi kojima motemo da Sujemo MOD pesme. 
U modulu je svaki sempl obeleien brojem izmedu 0 i 
31. Da bi kompjuter znao kojim redom i kojom brzi- 
a pusta te semplove, potrebno je joS par inlor- 
Te Inlormacije su rasporedene kroz PAT- 
1, PATTERN je obra- 


"R QrliO episyao 

XVdVJlW raCunarim 


macija. Te in 
TERN-e. U si 



Mnoge interesuje da li je moguSe konvertovanje 
WAV, VOC Ili SAM lajlova u MOD format. Odgovor 
je: NE. Prvo, razlika je u samim namenama - WAV, 
VOC I SAM su semplovi, dok je modul pesma koja u 
sebi sadrii nekoliko semplova Naravno, ni|e tehniSki 


konvertovali modul duJine 200 K koji se sastoji od, 
primera radi, 36 pattem-a, dobili bismo sempl u traja- 
nju od nekoliko minuta, koji bi na hard disku zauzimao 
vise megabajta. Da II vam je to stvarno potrebno? 


• EGO Computers (PSS hardlsoft paket). Beo- 
grad, 29. novembra 34, 011/3224-692 

• Aleksandar SuSnjar (autor SoftSound softve- 
ra), 011/725-646 
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,/Nije ono vuruna!" 

I pored ove recenice iz filma „Maratonci tree pocasni krug”, savremeni racunari i dalje pomalo lice 
na „vurune”: inzenjeri sve teze izlaze na kraj sa zagrevanjem cipova. Da li smo pri kraju ere 
silieijuma, ili ce se izlaz naci u smanjenju napona? Dokle mozemo tako, i kako savremena 
tehnologija misli da izade na kraj sa ovim velikim problemom? 


lako je izgledalo da razvoju mikrocipova nema 
kraja, pred njima se isprecio jedan, naizgled, ba- 
nalan problem - zagrevanje. Pored svih konstruk- 
cionih problema, inzenjeri sada moraju da vode ra- 
cuna i o termodinamici. Sigumo se jos iz srednje 
Skole sedate Njutnovih zakona termodinamike, ko- 
jima su vam profesori dokazivali da je perpetuum 
mobille nemoguda kreaeija. Sve je to proslo i vi 
ste se vide zadrzali oko kompjutera koji su vam 
bili simpatidniji, termodinamika je pala u zaborav. 
Ali, da li je vreme da joj se opet vratimo? 

Tranzistor je predstavljao revulucionaran pro- 
nalazak koji je, gotovo potpuno, izbacio elektron- 
ske cevi iz upotrebe. Brzi, jetini, mali, pa jos manji 
i jeftiniji... Mikroprocesori su ih usitnjavali i pojefti- 
njavali tako da, lako Pentium kosta 800 dolara, de- 
Ijenjem ove cifre sa 3.000.000 tranzistora dobija- 
mo gotovo zanemarljivu sumu. Medutim, Pentium 
ima drugih briga, a to je temperatura koja ponekad 
premasuje i 100 stepeni. Neko de redi da je to bad 
zgodno za kuvanje kale, ali silnim elementima koji 
se nalaze u njemu nije ni malo prijatno. Ne zabo- 
ravite da su otpornici itekako osetljivi na promenu 
temperature, zbog koje je promena otpora znatna! 
Ovaj problem se redava tako dto se otpornici 
odvajaju od tranzistora, i na taj nadin se stvara re- 
lativno hladnlji deo cipa, koji se znatno manje za- 
greva. Medutim, treba imati u vidu da i kod tranzi- 
stora ima problema, podto i silieijum trpi odredenu 
temperaturu po jedinicu povrdine; ako se ta grani- 
ca prede, dolazi do trajnih odtedenja dipa. 

Nije Pentium jedini procesor koji ima problema 
sa zagrevanjem, iako sam ga uzeo za primer kao 
poslednji izdanak CISC terinologije, sa velikim bro- 
jem tranzistora sa obzirom na performanse. Medu- 
tim, i RISC procesori boluju od istih bolesti, s tim 
da de se stanje bolesnika pogordavati sa njegovim 
razvojem. Iste muke muce i trojstvo IBM-Motorola- 
Apple i njihovu Power seriju mikroprocesora, a i 
SPARC i MIPS se takode pregrevaju, pa se nepre- 
stano prate potezi fizidara po pitanju hladenja. la- 
ko i sami inzenjeri, smanjujudi dimenzije. smanjuju 
i potrodnju struje tranzistora, praporcionalnim po- 
vecanjem radnog takta izazivaju brze ukljucivanje 
i iskljudivanje tranzistora, tako da potrodnja struje 
ostaje stalna. Uz to, smanjenje dimenzija izaziva 
vede zagrevanje po jedinici povrdine. Sve je, izgle- 
da, okrenuto protiv danadnje tehnologije, tako da 
dak i DEC, koji je u poluprovodnidkoj tehnologiji 
najdalje odmakao konkureneiji, ima itekako velikih 
problema. Njihova Alta, projektovana tako da ka- 
snijim razvijanjem ostane na triidtu 25 godina, na 
sredini svog divotnog veka raditce na 2 GHz (gi- 
ga lO’j, i ukoliko bi se izradivala u 0.1 mikrome- 
tarskoj tehnologiji, emitovala bi 3 kW, dto je potro- 
dnja jednaka manjoj TA pecil Na svu srecu, ljudi 
iz DEC-a tvrde da u laboratorijama ved imaju pro- 
cesor takta 1 GHz, koji ima disipadju od samo 175 
W, dto je impresivno malo, i dto se moze jos sma- 
njiti koriscenjem Peltijeovog etekta: hermetidki za- 
tvoren toranj velicine dase, ispunjen medavinom 
freona, alkohola i jos nekih supstanci, koje na dnu 
isparavaju a na vrhu se kondenzuju, dinedi tako 
zalvoren krug. Medutim, problem je u tome da je 
ovaj princip patentiran, i dto ga DEC ljubomorno 
duva, tako da de drugi proizvodadi morati u slede- 



dlh 5 godina da smisle nedto drugo dto bi sprecilo 
pregrevanje. 

lako se kod prvih mikroprocesora problem hla- 
denja nije ni postavljao, danas se sve veci broj 
proizvodada odluduje za najprimitivniji i najjeltiniji 
nadin - ventilator! Najdedce se u kombinaeiji sa 
hladnjakom postavljaju na sam mikroprocesor. I 
sami metalni hladnjaci su robusni, i podsedaju na 
one sa motocikla, a kod skupljih kompjutera se iz- 
raduju od bakra, koji odlidno odvodi toplotu. Kod 
PC radunara su ovi hladnjaci do sada predstavljali 
samo neku vrstu luksuza, ali pojavom 486 DX2 i 
DX4 procesora, kao i Pentium- a, oni postaju neop- 
hodnost. Upravo je zagrevanje razlog zbog kojeg 
Intel ne daje dodivotne garaneije na procesore „iz- 
nad" 486 DX: bez hladnjaka oni se jednostavno 
tope! Slicna prida vazi i za tzv. overclocking: vede 
zagrevanje procesora koji radi na frekveneiji vidoj 
od predvidene. Zato, da ne bi doslo do onog .Tata 
spalio Denku!”, sistem se mora propisno hladiti. 
Treba znati da je u lancu hladenja izuzetno bitna i 
silikonska pasta, koja se stavlja ispod hladnjaka, 
podto znadajno povedava provodnost, i samim tim 
efikasnost hladenja. Pastu treba razlikovati od sili- 
konskog lepila i silikonskih kitova koje koriste sta- 
kloresci. Ona se pakuje u malim spricevima, i iz- 
gleda kao nesto gusci beli kaladont. Bez nje i ven- 
tilatora (koji desto olkazuju), hladenje je znatno 
otezano, a izdatkom od par maraka cete sacuvati 
videstruko skuplji procesor. 

Premda je sistem hladnjak - ventilator veoma 
izdrdljiv, desto je nedovoljan, tako da se pribegava 
nekom drugom sistemu. Inzenjer Miroslav Zivano- 
vid je jos kod .lole 33CNC” premijerno prikazao 
tzv. forsirano vazdudno hladenje, gde su ventilatori 
verlikalno postavljeni, dime se postizu bolji rezulta- 
ti, verovatno zahvaljujudi i komorama za distribuci- 
ju vazduha, ali ovo resenje kasnije nije dire prime- 
njivano. Po svemu sudeci, aerodinamicari de ovde 
naci sebi mesto, podto se pokazalo da je veoma 
vadno da struja koju ventilator stvara bude dobro 
usmerena da bi se dobio puni efekat, mada se lu 
ipak ne mode uciniti nista revolucionamo. 


Voda u protesoru 

Hladenje pomodu tednosti je veoma elikasno, 
tako da ga je .Veliki Plavi” iskoristio kod svojih 
maintrame sistema. Zato konkurentske firme za- 
jedljivo govore da vam je najdesci majstor vodoin- 
stalater, naravno ako koristite IBM-ove velike si- 
steme. Tednost koja se koristi za hladenje je lluo- 
rokarbonat, i za nju se, osim IBM-a odludio i duve- 
ni Sejmur Krej, kada je birao sistem hladenja svo- 
jih galijum - arsenid mikrocipova, od kojih se pra- 
ve cuveni Cray superkompjuteri. Ovaj nadin je naj- 
efikasniji, podto se ceo procesor potopi u tednost, 
a ona se posebnim pumpama izmenjuje, tako da 
je uvek sposobna za hladenje. Ta metoda za naj- 
krade vreme ima najvedi udinak po jedinici zapre- 


mine. Medutim, tednost ima cenu od 200 dolara 
po litru, tako da ne predstavlja bad ekonomidan 
nadin hladenja. Neko de se zapitati zasto jedno- 
stavno ne koriste vodu, koja ima tu osobinu da se 
izuzetno sporo zagreva i hladi. Bilo bi dobro da 
moze, ali ovde je potrebna tednost koja ne provodi 
nikakav elektricitet, da ne bi dodlo do ometanja pri- 
likom rada. Ne treba zaboraviti ni na ogromnu po- 
trodnju struje koju trade pumpe, tako da danas 
IBM ima novi sistem, koji se zove kondukdja, i sa- 
stoji u tome da se ispred dipa postave sicudni cilin- 
dri napravljeni od superprovodnog materijala. i koji 
primaju suvisnu toplotu na sebe. Toplota odalle 
struji na hladnu plocu koja je duplja, i kroz diju 
unutradnjost tede specijalna tednost kao izmenji- 
vad toplote. 

Strudnjaci sa Stanford univerziteta su se odlu- 
cili za hladenje vazduhom, all su imali nov pristup. 
Izbuslli su (uprosceno govoteci) mikrokanale kroz 
koje se propusta vazduh. Pofiusali su i sa tecnos- 
cu, i dobili izvanredne rezultale, tako da je prava 
dteta dto se ovaj metod ne koristi u praksi. 

Pored svih ovih metoda hladenja, postoji jod 
jedan koji deluje direktno na zagrevanje mikropro- 
cesora, i koji predstavlja najbolji izbor. a to je inze- 
njeri ng procesora. Sve dedee se u tu svrhu koriste 
CAD programi, ciji je zadatak da odrede sve dinio- 
ce koji utidu na zagrevanje procesora. Ovo Pi'anje 
je od tolikog znadaja, da se pri projektovanju kori- 
sti i superkompjuter Krej, koji pomodu programs 
Necton odreduje strujanja, i predstavlja najbolji na- 
din za stvaranje .hladnih" procesora. Vadno je na- 
pomenuti da se koristi i obaranje napona, tako da 
se sa 5 V palo na 3.3 V, dto je posledica sve vece 
populamosti notebook i laptop radunara, a u po- 
slednje vreme i notepad-a. Teoretski je moguce 
spudtati napon do 1 V, posle dega nastaju proble- 
mi, tako da bi vam kompjuter poludeo pri svakom 
prolasku trolejbusa, jer bi vam se umedale spolja- 
dnje elektromagnetne sile! Ne sme se zaboraviti 
ni to da je pobudni napon direktne polarizacije P-N 
spoja kod silieijuma 0.7 volti, i da ispod te granice 
nema smisla zalaziti, bar kada je ovaj materijal u 
pitanju. Zato nam predstoji pitanje da li je vreme 
da odbacimo silieijum zarad razvoja kompjutera, ili 
da potrazimo sasvim drugadiju tehnologiju? 

Trenutno resenje je promena arhitekture, tako 
da vedina proizvodada prelazi na RISC procesore 
koji imaju znatno manje tranzistora. Najvedi pro- 
blem je u tome dto je personalno trziste godinama 
zivelo sa procesorima iz CISC familije, kao dto su 
Intelovi 80x86 i Motorolini 680x0. Motorola je brzo 
prebolela svoju populamu seriju i presla na RISC 
Power procesore, dok je Intel ostao veran CISC 
koncepciji, ponudh/di Pentium u koji su ukljucene 
najbolje osobine obe familije. 

Kako de se stvari dalje odvijati malo ko zna. I 
ako se mozda pitate zasto je hladenje uopste vaz- 
no, kad posao dobro obavlja i mali budni ventilator, 
imajte u vidu da de se danadnji superkompjuter 
sutra nadi na vadem stolu kao personalac, noseci 
sa sobom i svoju vrelu prirodu. Ostaje nam zasad 
samo da se nadamo da de se konacno nadi izlaz 
za temperamentnu kompjutersku narav. 
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Interviu 


Nikola Markovic 


Informatika je zilava oblast 

Gospodin Nikola Markovic, ekonomista, prisutan je na domacoj informatickoj sceni od 1970. godine. 

Vodio je Zavod za informatiku Beograda, bio pomocnik Saveznog ministra pravde, a danas je 
direktor Saveznog zavoda za informatiku i predsednik Drustva informaticara Srbije. Kao „ucesnik i 
svedok”, spada u ljude koji imaju sta da kazu o razvojnom putu ovdasnjeg kompjuterlenda. 


Rafiunari: Od '85. godine nalazite se u sa- 
veznim grganima, a od '88. sle na funkciji di- 
rektora Saveznog zavoda za informatiku. Sta 
su, konkretno, Vasi zadaci? 

Nikola Markovic: Moj zadatak u Save- 
znom zavodu za informatiku prvenstveno se 
odnosi na to da radimo na razvoju informativ- 
nog sistema za potrebe Savezne vlade, save- 
znih organa i organizacija, ili u svim slufiajevi- 
ma kad u nekom saveznom organu ne postoji 
posebna sluJba za informatiku - onda im pro- 
jektujemo informacione sisteme, razvijamo po- 
jedine aplikacije, pruzamo im ratunarske uslu- 
ge i tako dalje. Sada se bavim i pracenjem sta- 
nja u oblasti informatike uopfite, sa stanovifita 
gde se nalazi nafia zemlja u primeni savreme- 
ne mformatifike opreme i tehnologije, kakvi su 
trendovi u svetu i kako se to reperkutuje na 
nafiu sredinu, kao i odredenom zakonskom 
problematikom iz te i dodirnih oblasti. 

Racunari: Donosite zakone? 

Nikola Markovic: Ne, ali u okviru tog pra- 
cenja stanja bavimo se i predlaganjem odrede- 
nih propisa. Upravo tako je, na primer, u okviru 
Saveznog zavoda za informatiku, osmifiljen i 
zakon o zafititi podataka o lifinosti, koji treba 
da obezbedi punu zastitu gradana u uslovima 
sve Sire primene informaticke tehnologije. Za- 
kon o zaStiti podataka o lifinosti bazira se na 
nekim postulatima koji su primenjeni svuda u 
svetu. Prvi je da se podaci o gradanima mogu 
prikupljati samo na osnovu Zakona ili na osno- 
vu pismene izjave gradanina. Drugo, da grada- 
nin ima pravo uvida u baze podataka u kojima 
se nalaze podaci o njemu, da ima pravo da 
trafii ispravku tih podataka, da moze da trazi 
da vidi ko koristi te podatke. Trece, da moze 
da stavi i zabranu koriSfienja podataka. 


Diskrenja i privatnost 

Racunari: Hofie li zakon onemogufiiti da 
podatke o gradanima koji su, recimo, zdrav- 
stveni, materijalni ili policijski, koriste one slu- 
zbe u fiiji domen rada ne ulaze? Na primer, da 
li mofie policija da koristi zdravstvene podatke 
gradana? 

Nikola Markovifi: U njemu izrifiito stoji da 
se podaci mogu koristiti samo na osnovu zako- 
na. Znafii, ukoliko je zakonom dozvoljeno da u 
odredenim slufiajevima policija moze da koristi 
zdravstvene podatke, onda moze. Medutim, 
Zakonom o zdravstvenoj evidenciji se kaze ko 
moze da koristi podatke iz zdravstva, a to su 
samo zdravstveni radnici. 

Jedna od intencija ovog zakona o zastiti lifi- 
nih podataka je da se safiuva puna intimnost 
gradanina kad je refi o takvim podacima kao 
Sto su zdravstveno stanje, verska ubedenja, 
politifika pripadnost, nacionalnost, licni, brafini 
zivot i te stvari. Znafii, to su podaci u kojima 
gradanin ima zagarantovanu potpunu diskreci- 
ju i podatke takve vrste ne moZe da koristi niko 
drugi osim onaj u fiijoj se nadleznosti nalaze. 
Stavise, ovim zakonom je predvideno i to da 



se neki podaci uopSte ne mogu ni obradivati 
bez saglasnosti gradanina. Na primer, podaci 
o politifikoj pripadnosti, verskim ubedenjima, 
nacionalnosti i tako dalje, mogu se koristiti sa- 
mo uz izrifiit pristanak gradanina. 

Rafiunari: Kada je uvoden matifini broj, on 
je imao jedan skroman obim podataka - mesto 
rodenja, datum rodenja, imena roditelja itd. Da 
li to sada znafii da fie podaci vezani za matifini 
broj biti .obogaceni”, da fie sada ta banka po- 
dataka, slifino bankama u svetu, sveobuhvatni- 
je zahvatiti zivot gradana? 

Nikola Markovifi: Ne, ovim zakonom se ne 
uvode novi podaci o gradanima. Ovim zako- 
nom se samo propisuju mere zastite postojefiih 
podataka o gradanima: ka te se da se podaci 
o gradanima mogu skupljati samo na osnovu 
zakona i na osnovu pismene izjave gradanina. 
Znafii, ukoliko su nekom potrebni neki drugi. 
novi podaci o gradanima, on mora prvo da po- 
krene inicijativu u Skupfitini da se donese za- 
kon na osnovu kojeg bi se ti podaci mogli uzi- 
mati. Za vodenje podataka o gradanima uop- 
Ste nisu bitne neke gradske, opstinske odluke, 
znafii odluke niZih organa, nego te podatke 
moZe da definifie samo odiuka u rangu zako- 


Zastito podataka 

Racunari: Da li je, pored zakonske. predvi- 
dena i neka druga, recimo softverska zafitita 
podataka? Da li je bilo problema da se, recimo, 
ti ljudi po opfitinama, nadlezni organi, edukuju 
za rad sa novim tehnologijama? Svetska isku- 
stva pokazuju kako fiak i u jakim informatifikim 
centrima caruju aljkavost i nemarnost, kako 
ljudski faktor najvifie „otkazuje" - lozinke se le- 
pe na rafiunar ispisane na papirifiima, sigurno- 
sna vrata ostavljaju otvorena i slifino, 

Nikola Markovifi: Ovim zakonom predvide- 
na je obaveza svih onih koji su rukovaoci po- 
dataka da preduzmu sve potrebne organiza- 
cione, tehnifike i fizifike bezbednosne mere da 
bi zafititili podatke od neovlascenog korififienja. 
To podrazumeva i odgovarajuce softverske 
mere zastite. One spadaju medu najznafiajnije 
mere u zastiti podataka o lifinosti. jer se sof- 
tverskim merama podaci uopSte najsuptilnije 
fitite. Tek posle njih dolaze odgovarajufii teh- 
nifiki uredaji i organizacione mere - ko moze 
da dode, da ude, kako se vrata zatvaraju i tako 
dalje. 

Da bi sve to funkcionisalo kako treba, za- 
kon sadrzi i kaznene mere, Znafii, svako ko ga 
prekrsi moze krivifino da odgovara. A predvi- 
deno je i postojanje kontrolnog organa u Save- 
znom ministarstvu nadleznom za ljudska prava 
koji bi vrSio nadzor - kontrolisao sprovodenje 
svih mera. Svaki gradanin ima pravo, ukoliko 
mu je neko pravo prekrseno, da podnese prija- 
vu protiv prekrfiioca. Taj zakon je, kao sto sam 


rekao, uraden na istim principima na kojima je 
uraden svuda u svetu 

Racunari: Gradanin mora sam da poteZe 
sud ili postoji i neki automatizam? 

Nikola Markovifi: Ukoliko misli da je neko 
provalio, recimo, u njegove zdravstvene podat- 
ke i saznao neke stvari o njemu - gradanin 
ima pravo da podnese tuzbu preko tuzioca. Ali 
i sluzbeni organ, ukoliko konstatuje za nekoga 
da je prekrSilac, jer i sluzbeni organ vrsi kon- 
trolu kako se podaci koriste, moze to da uradi 
po sluzbenoj duznosti. 

Rafiunari: Je li Varna poznato da li je do 
sada bilo zloupotreba? 

Nikola Markovifi: Ja ne mogu da kaZem 
konkretno da sam fiuo za nesto takvo, a da 
jesam, verovatno bih se borio protiv toga. 


Informatika i obrazovanje 

Rafiunari: Vefi nekoliko godina Vi ste pred- 
sednik Drustva za informatiku Srbije. To je vo- 
lonterska funkcija. 

Nikola Markovifi: Da. Mi radimo na organi- 
zaciji strufinih i naufinih skupova iz oblasti in- 
formatike, na pripremi tribina, promociji knji- 
ga... Drustvo svake godine pravi petnaestak 
takvih akcija. Eto, imali smo bas sad, krajem 
profile godine, nekoliko takvih aktivnosti. Pred- 
stavili smo World Trade Center sa Beograd- 
skog sajma, koji je dobio nagradu kao najaktiv- 
niji novi svetski trgovafiki centar - to su te 
kompjuterizovane baze poslovnih informacija. 

Imali smo nedavno i tribinu na temu .Infor- 
matika i obrazovanje" gde smo ukazali na to 
da je stanje nafieg fikolstva, kad je refi o infor- 
matici, na nezavidnom nivou, jer je krajnje ne- 
dovoljno da se samo u jednom razredu srednje 
fikole ufii informatika. Ukazali smo na to da je 
neophodno da se fikolskim programom skoro 
u svim razredima srednje fikole i u nekim raz- 
redima osnovne fikole stifiu znanja iz informati- 
ke, pofito ona sada spadaju ne u specijalizova- 
na, nego u opfiteobrazovna znanja. Za decu 
koja ce posle 2000. godine stupati u zivot i rad 
informatifika nepismenost je ravna apsolutnoj 
nepismenosti. To se nedovoljno shvata u ne- 
kim nafiim prosvetnim krugovima. Znafii, mi 
apelujemo i plediramo da se informatika izufia- 
va u svim razredima srednje fikole i nekim raz- 
redima osnovne fikole. 

Zatim smo odrzali tribinu na temu .Pravo i 
informatika". Pofieli smo od toga fito smo ana- 
lizirali kako se razvija pravna informatika kao 
naufina disciplina. Potom smo razmotrili kako 
se razvijaju pravosudni informacioni sistemi, i 
konafino samu zafititu podataka, zastitu softve- 
ra. kompjuterski kriminal. 

Rafiunari: Vi to vrlo skromno kazete, ali ja 
znam da ste Vi jedan od najagilnijih. najmobil- 
nijih ljudi po pitanju informatike u ovom gradu. 
Nema te promocije ili kulturnog dogadjaja iz 
kompjuterske kulture koji Vi niste ili aktivirali, 
ili bili tamo, ill podrfiali. Vi ste inicirali i Jugoslo- 
vensku asocijaciju info firmi? 
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Nikola Markovic: Da, u Zavodu smo pobeli 
okupljanje le asocijacije, koja sada deluje u 
okviru Privredne komore Jugoslavije. 


Od CER-o do sankcija 

Racunari: Pratite svelske racunarske tren- 
dove. Kako vidile domacu racunarsku scenu? 

Nikola Markovic: Mi smo, kao Jugoslavija, 
u periodu od 1965. do 1985. godine, sto se 
mace smalra nekim najprosperitetnijim perio- 
dom SFRJ, imali |edan dosta solidan trend. 
Prema statistickim podacima koji su razmenjivi 
i upotrebljivi po metodologiji Ujedinjenih nacija, 
SFRJ je 1965. godine bila na dvadesetom me- 
stu po broju racunara u svetu. U tom periodu 
mi smo imali eak domaci razvoj u toj oblasti, 
one Pupinove rabunare iz serije CER. Tada je 
na razvoju hardvera radio profesor Tihomir 
Aleksic, na razvoju softvera profesor Nedeljko 
Parezanovib. Bio je to razvoj sasvim na nivou 
ili blizu nivoa svetskih trendova. Medutim, po- 
sle toga, sa stagnacijom u razvoju nase zem- 
Ije, stagnacijom na svim podrucjima, naSe me- 
sto je bivalo sve slabije, nezavidnije. Poslednje 
podatke o broju rabunara u SFRJ, u odnosu 
na svetski broj racunara, imam za 1985 godinu 
- tada smo vec paii na devedesetpeto mesto 
na svetskoj rang listi. 

Sada nemam podatke o nasim relacijama 
prema svetu. Imamo neke procene stanja 
opreme u Jugoslaviji. Prema statistibkim poda- 
cima mi sada, u ovoj Saveznoj Republici Jugo- 
slaviji, imamo oko 3000 rabunara koji spadaju 
u kategoriju velikih i srednjih. To su podaci Sa- 
veznog zavoda za statistiku i vrlo su pouzdani. 
Medutim, nasa metodologija u Saveznom za- 
vodu za statistiku ne pruza dovoljno mogucno- 
sti da pouzdano saznamo i koliko ima perso- 
nalnih kompjutera, jer tom metodologijom nisu 
obuhvaceni gradani i nisu masovno obuhvace- 
ne privatne firme, pa smo taj podatak na neki 
nabin iskonstruisali na osnovu podataka koje 
su nam pruzili u nekolicini vecih firmi. Iz tih re- 
konstrukcija mote se naslutiti ili pretpostaviti 
da je prosle godine u Jugoslaviji bilo oko 140 
hiljada PC racunara. 

Bez komparacija sa nebim drugim, to ne- 
kom mote da izgleda i malo i mnogo. Ja sma- 
tram da je to vrlo solidan broj. Mi vec sad ima- 
mo takvu situaciju da skoro svaka firma ima 
rabunar, Sto je velika stvar. Skoro svi organi 


uprave imaju rabunare. Danas je u Jugoslaviji 
normalno i da se plate rade preko rabunara, 
da se knjigovodstvo radi preko rabunara, da se 
poslovna korespodencija radi preko rabunara 
- znaci da se koriste razni procesori teksta. A 
u upravi manje-viSe svi znaju da koriste rabu- 
nare za vodenje poreskog knjigovodstva 1 , ma- 
ticnih knjiga. raznih drugih evidencija koje vode 
drzavni organi. 


Glavna grana 

Racunari: Tako je danas. Kakve su nam 
perspektive? 

Nikola Markovic: Bio je jedan skup u Pri- 
vrednoj komori, u septembru 1994., na kojem 
smo opel, uz konsultacije sa planskim organi- 
ma, izneli vrlo hrabru viziju da bi u Jugoslaviji 
2000. godine moglo da bude oko pola miliona 
rabunara. Ta se procena bazira na nekoliko 
preduslova, a prvi je da nam se u ovoj godini 
skinu sankcije i da pocne proces normalizacije 
privredivanja. Pretpostavlja se da bi u privred- 
nom razvoju koji bi nakon toga usledio infor- 
matika bila jedna od glavnih razvojnih kompo- 
nenti, da nijedna firma koja teli da radi visoko 
produktivno, ekonomicno i efikasno - a posle 
sankcija trebalo bi samo takve da podstibemo 
- ne bi mogla ni da zamisli svoj ubrzani pri- 
vredni razvoj i svoj prosperitet bez visoke, pa- 
zite, visoke primene informaticke tehnologije. 

Zato bi naSa ambicija morala da bude, pa 
se i ja se za to zalatem, da u periodu koji sledi 
visoko kompjuterizujemo nasu privredu, naSe 
javne sluzbe, celokupan nab zivot, jer je to ba- 
za na kojoj mote da se gradi veca produktiv- 
nost, veca ekonomibnost, veba efikasnost u ra- 
du. 

Evo vam samo jedan jednostavan primer: 
u Beogradu postoji sistem objedinjene naplate 
komunalnih usluga. Doduse, dosta gradana 
imalo je primedbe na taj sistem, tabnije na iz- 
nose rabuna koji su ponekad neobekivano veli- 
ki, medutim, analiza je pokazala da je sistem 
u kojem su sve komunalne usluge objedinjeno 
obradene, dva i po puta ekonomicniji. 

Hobu, u stvari, da katem kako vidim izuzet- 
nu perspektivu razvoja informatike u nas. ali 
ne zato sto neko voli rabunare, nego zato Sto 
njihova upotreba stedi novae, stedi resurse, 
omogubava efikasnije poslovanje, ekonomibniji 
rad, sto, na kraju krajeva, svima donosi pozitiv- 


ne efekte, zato sto civilizuje naSe odnose, dize 
ih na viSi nivo. Recju, racunari donose jednu 
novu kulturu iivota. 


Bum asembliranja 

Racunari: Rekli ste da smo imali razvojni 
trend u oblasti rabunara, pa cak i sopstvenu 
proizvodnju, a zatim je sve to krenulo nizbrdo. 
Podaci od pre pola godine govore da je u ovoj 
sadabnjoj Jugoslaviji tada biio negde oko 800 
i nesto firmi registrovanih za proizvodnju rabu- 
nara. Kako vi to libno tumabite? 

Nikola Markovic: Ja raspolatem podat- 
kom od oko 350 firmi u Saveznoj Republici Ju- 
goslaviji registrovanih za delatnost koja se zo- 
ve proizvodnja i prodaja kompjutera. E sad, tu 
se odigrava jedan vrlo interesantan proces. Po 
pravilu, svake godine nekoliko firmi iskobi u 
vrh. Ranije su to bile firme koje su imale sop- 
stveni razvoj. Sada su to, pak. firme koje uspe- 
vaju da za kratko vreme pod vrlo povoljnim us- 
lovima uvezu komponente, asembliraju tu 
opremu i naprave bum na domacem trzistu. 
Normalno. kada naprave bum, pobnu da se 
bave slozenijim poslovima, da razvijaju softver. 
E, onda su manje atraktivne, jer imaju vece 
troSkove. 

Racunari: ...I izlaze iz prvog plana? 

Nikola Markovic: Izlaze iz prvog plana, ali 
zauzimaju svoje mesto na trziStu. Naravno, po- 
stoji i jedan sloj, jedna grupa tih firmi koje pro- 
padaju, Sto je takode normalan proces. Tako u 
nasoj, infofrnaticarskoj brartbi svake godine 
imate firme koje su u vrhu u pogledu plasmana 
svojih proizvoda, u pogledu napadne reklame 
i tako dalje, i imate firme koje necujno silaze 
sa scene, jer su ili bankrotirale ili su pobele sa 
otpubtanjem ili su ljudi poceli da ih napuStaju... 
tako da tu postoji jedna velika fluktuaeija, ali 
na osnovu podataka kojima ja raspolatem, ima 
ih konstantno oko 350 aktuelnih. 

E, sad, ja mislim da bi one, normalno kada 
bude ukinut embargo, morale da idu mnogo vi- 
be na poslovno-tehnicku saradnju sa inostra- 
nim firmama. Moramo da radimo na tome da 
se u nase firme, bilo da su privatne ili druStve- 
ne. plasira strani kapital, da one nadu neke for- 
me zajednibkog ulaganja. Normalno. sve bi 
moralo da bude praceno i propisima koji obe- 
zbeduju da neki eventual™ profit mote da se 
plasira u dalji razvoj proizvodnje. 

Racunari: Da li se u perspektivi vide takvi 
propisi? 

Nikola Markovic: Neki propisi veb postoje 
u toj oblasti, a pripremaju se i neki novi koji 
treba da omoguce zajednibka ulaganja. Ali da 
razjasnimo, pored zajednibkih ulaganja, te fir- 
me ipak ne bi smele da zanemare ni neki svoj 
sopstveni razvoj, tako da se angazuju visoko 
kreativni kadrovi koje imamo u ovoj oblasti. 
Jer, nasa velika komparativna prednost su ka- 
drovi koji izlaze sa naSih fakulteta. 

Sa te tacke gledista situaeija je vrlo zanim- 
Ijiva - dok smo, s jedne strane, vrlo zabrinuti 
stepenom informatibke pismenosti i obrazova- 
nja koje se dobija (odnosno ne dobija) u naSoj 
srednjoj i osnovnoj skoli, s druge strane mote- 
mo da budemo vrlo zadovoljni nivoom obrazo- 
vanja koje pruteju, recimo, Matematibka gim- 
nazija - jedna stvamo briljantna Skola, i nase 
visoko obrazovanje: Elektrotehnicki fakultet, 
Fakultet organizacionih nauka, Matematicki fa- 
kultet u Beogradu, Elektronski fakultet u Nisu, 
fakulteti u Subotici, Novom Sadu, Zrenjaninu, 
Podgorici. Odatle izlaze strubnjaci koje bi bilo 
bolje odmah angatevati da rade kod nas nego 
da, cim zavrse, pobnu da razmisljaju o tome 
kuda be da idu u inostranstvo. 
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OLYMP 

eletlioiit 


11000 BEOGRAD 
Jovana Daje 10 
tel. 011/400-477 
fax 011/410-240 


( EPSON I 

f Elza 1 

C 


IRoland 

■ DIGITAL GROUP i; 


386-40 

DX 


486-66 

LOCAL BUS 


486-100 

LOCAL BUS 


Pentium-66 

LOCAL BUS 


RAM 4Mb, 128Kb Cache 
FLOPPY 3, 5‘ 

HO 270Mb 

IDE CONTROLER 16bi1 
SVGA 512Kb 

SVGA MONO MONITOR 14- 
MINITOWER 
TASTATURA 101 


RAM 4Mb, 256Kb CACHE 
FLOPPY 3, 5 - 
HD 420Mb 

VLBus CONTROLER 32bH 
SVGA 1Mb VLB 16, 7 mil boja 
SVGA COLOR MONITOR 14- 
MINI TOWER 
TASTATURA 101, MIS 


RAM 4Mb, 256Kb CACHE 
FLOPPY 3,5- 
HD 420Mb 

VLBus CONTROLER 32bit 
SVGA 1Mb VLB 16,7 mil.boia 
SVGA COLOR MONITOR 14- 

TASTATURA 101, MIS 


RAM 8Mb, 512Kb CACHE 
FLOPPY 5.25- i 3,5- 
HD 420Mb 

VLBus CONTROLER 32bil 
SVGA 1Mb VLB 16,7 mil boja 
SVGA COLOR MONITOR 14- 
MINI TOWER 
TASTATURA 101, MIS 


1450 

2385 


2725 


3405 4! 



Pentium-90 


PCI 


RAM 8Mb, 51 2Kb CACHE 
FLOPPY 5.25" i 3,5" 

HD 540Mb SCSI 
SCSI PCI CONTROLER 
PCI SVGA Card S3 
SVGA COLOR MONITOR 14’ 
MINITOWER 
TASTATURA 101, MIS 


Osnovne ploce 


MB - 386SX/40 

140 

MB - 386DX/40 

200 

MB - 486DX-2/66 VLB 

560 

MB - 486DX-4/100 VLB 

900 

MB - PENTIUM 66 VLB 

1200 

MB - PENTIUM 90 PCI 

2100 


Diskovi 

Flopy disk 5,25” 

100 

Flopy disk 3,50" 

80 

HD 270 MB 

300 

HD 420 MB 

380 

HD 540 MB 

450 

HD 540 MB SCSI 

560 

HD 1080 MB SCSI 

1100 


Kontroleri 

IDE kontroler 16-bit. 

35 

IDE VLB kontr. 32-bit. 

60 

SCSI kontr. ADAPTEC 

330 

SCSI VLB Cache 128 KB 

350 

SCSI PCI kontr. 

250 

SCSI PCI Buslogic 

690 


SVGA card 

SVGA card 512 Kb 

85 

SVGA 1Mb WD Win ACC. 

150 

SVGA 1Mb VLB 

175 

SVGA 1Mb ATI Mach 32 

330 

SVGA PCI S3 

380 

SVGA PCI ATI Mach 64 

640 


Komponente 

Memorija SIMM 1 Mb 

70 

Memorija SIMM 4 Mb 

280 

Memorija SIMM 16'Mb 

950 

MiS MS kompatibilan 

30 

ETHERNET card 

100 

FaxModem 24/96-1 4400 1 80/250 


SVGA PCI DIAMOND Wiper 890 


Monitori i kucista 

SVGA mono - Datas 

290 

SVGA color - Tatung 

640 

SVGA color LR - Daewo 

680 

Mini Tower 

120 

Midi Tower 

180 

Large Tower 

450 

Tastatura 101 

60 


EPSON 

Printeri 9-iglicni 

LX-300 

475 

FX-870 

990 

FX-1170 

1330 

DFX-5000 

CALL 

DFX-8000 

CALL 

Printeri 24-iglidni 

LQ-570+ 

990 

LQ-870 

1490 

LQ-1070+ 

1490 

LQ-1170 

1990 

INK- JET printeri 

Stylus-800+ 

830 

Stylus-1000 

1590 

Stylus Color 

1690 

SKENERI A 


GT-6500 

2900 

GT-8000 

4300 


Ploteri A3 
DXY-1250 
Ploteri A2 
DPX-2500 ( 

Ploteri A1 


Ploteri AO 

GSX-4000 CAL 
DPX-4600 CAL 

Plotter-Cutter 


EIZD 

6500 21" M 2900 

F552i 17" 2950 

T560i 17" 3950 

F760i 21" CALL 





m 


LASER JET IVL 1790 

LASER JET IVL 3390 

DESK JET 500C 1390 

DESK JET 550C 1690 



Hordver 


Kes kontroleri 


Imamo li izbor? 


Koriscenje kes kontrolera se u poslednjih nekoliko godina cesto javlja kao kontraverzna tacka u 
integraciji sistema i predmet mnogih diskusija. Da li je njihova primena (uz izdatke koje nosi) 
opravdana? Koliko je poboljsanje performansi? Da li postoji jeftinije (ali bolje) resenje? Ovde cete 
naci i kratak i dug odgovor. 


Jednostavno, kratak odgovor glasi: ako ko- 
ristite multi-tasking operativni sistem sa dobrim 
programom za keSiranje, kes kontrolere bi tre- 
balo da ignorisete. Ako koristite DOS ili Win- 
dows. onda be Vam oni mozda pomoci, ali je 
mnogo verovatnije da nebe. 

Ima puno ljudi koji kaZu 'Stavio sam ke£ 
kontroler i sada mi kompjuter radi brie!'. To je 
verovatno tacno. ali oni obidno nisu izmerili po- 
vecanje brzine koje bi dobili stavljanjem iste 
kolidine memorije u RAM i njenim odvajanjem 
za kesiranje diska. Vazna je i cinjenica da su 
keS kontroleri mnogo skuplji od obidnih, pa bi 
pretvaranjem i njihove cene u dodatni RAM do- 
bili jos vide glavne memorije. Stvar nije u tome 
da li je kesiranje dobro (detinitivno jeste), ved 
gde bi kes RAM trebalo da bude. 

Ako zaista mislite da je bolje resenje keS 
kontroler (sto je verovatno), ili Vas jednostavno 
zanima ova tema, ditajte dalje. U suprotnom, 
verujte mi na red i ustedite sebi dosta para, 
koje bi (eventualno) dali na takav kontroler, i 
dosta vremena potrebnog za citanje dugog od- 
govora u ovom dlanku. 

Zasto multi-tasking operativni sistem? 

Takav operativni sistem (OS) moZe da do- 
zvoli aplikaciji da nastavi dalje sa radom od- 
mah po izdavanju komande za upis na disk, 
dok se stvarni upis moze izvrditi tek kasnije. 
To je tehnika poznata kao write behind (pisa- 
nje u pozadini). OS takode moze izvrditi ditanje 
nekoliko blokova fajla kada aplikacija zatrazi i 
samo deo od prvog bloka. Ova tehnika se na- 
ziva read ahead (ditanje unapred). Kada apli- 
kacija kasnije zatrazi sledeci blok, on de ved 
biti u memoriji i OS de ga odmah proslediti bez 
ponovnog ditanja sa diska. 

Zajedno, ove dve tehnike mogu umnogome 
smanjiti vreme potrebno za disk I/O, narodito 
ako je izmedu I/O zahteva umesano znadajno 
procesiranje. Takode, citanje vide blokova 
odjednom moze dosta poboljdati protok poda- 
taka u komunikaciji sa diskom u odnosu na 
jedno po jedno ditanje. Postoji dodatno vreme 
(koje uopSte nije zanemarljivo) potrebno za ko- 
mande i obradu I/O zahteva ( command over- 
head) koje se eliminide ako se zahtevi grupidu. 

Multi-tasking OS je potreban, jer ove ope- 
racije mogu da izazovu interapte i obradu u 
momentu kada je kontrola data nekoj aplikaciji. 
Neke od tih obrada mogu potroditi dosta vre- 
mena, dto moze izazvati probleme ako aplika- 
cija radi npr. sa nekim hardverskim uredajem 
koji joj brzo dalje podatke (kao dto je komuni- 
kacioni program koji radi preko serijskog porta, 
ili graficki program koji kontrolide video kartu). 
Citanje se obidno vrsi tako dto se program koji 
proverava da li ima necega za upis na disk bu- 
di’ ili periodicno ili ako je baler pun, 

U osnovi, operativni sistemi kao dto su 
DOS i Windows, koji ne dozvoljavaju 'preem- 
ptive' multi-tasking (kod kojeg potpunu kontrolu 
uvek ima sam OS - a ne aplikacija) nisu tako 
etektivni kao oni koji ga imaju. Za njih je ka- 




dnjenje diska od primarnog znacaja, jer aplika- 
cija ne dobija kontrolu natrag dok se citanje ili 
pisanje ne zavrdi, 

Kontroler ne moze ubrzati disk 

Ne zaboravimo da je usko grlo (sa iole do- 
brim kontrolerom) disk. Nidta dto bilo koji kon- 
troler moZe da uradi ne moZe ubrzati ditanje 
podataka sa diska, niti njihov upis. Stari ili losi 
kontroleri mogu predstavljati usporenje kada 
su u sprezi sa diskovima novijih generacija. 
Deo svega nosi, naravno, i matidna ploda sa 
magistralom preko koje se podaci prebacuju u 
RAM. Glavni cilj je ipak smanjivanje broja pri- 
stupa samom disku. 

Kes kontroler je u osnovi hardverski uredaj, 
ali kediranje ipak nije 'u hardveru’, tako da teza 
'hardver je uvek brZi od softvera' ovde ne vaZi. 
Rad sa diskom je prilicno komplikovan zada- 
tak, toliko da se ne moZe implementirati u tizic- 
ku logiku. Morale koristiti neku vrstu kompjute- 
ra posebne namene. U stvari. jedino IDE kon- 
troler moZe da prode sa potpuno hardverskom 
realizacijom, i to uglavnom zbog toga sto je ve- 
di deo interfejsa na samom disku. 

Dakle, praktidno svi disk kontroleri i disk 
drajvovi imaju neku vrstu kompjutera na sebi. 
Oni stalno izvrsavaju mali program koji obavlja 
komumkaciju izmedu glavnog CPU-a i diskove 
spoljne magistrale, ili te magistrale i samog di- 
ska. Cesto je CPU kontrolera ugraden (sa go- 
milom ostale logike) u jedan standardni dip po- 
sebne namene, pa moZda necete videti poseb- 
nu 'gusenicu' sa natpisom Z80 ili 80186 koja 
je ipak skrivena tu negde, Tako, u stvari ne 
poredimo hardver i sottver ved sottver na kon- 
troleru sa sottverom na CPU-u. 


Zasto OS moze da pobedi 

Prvo, pretpostavicemo da poredimo islu ko- 
lidinu memorije koja se koristi za kesiranje di- 
ska na kontroleru i u RAM-u. Time demo za 
sada ignorisati cenu keS kontrolera i posmatra- 
ti samo Sta se deSava, zavisno od izbora gde 
cemo staviti memoriju. 

Pogledajmo Sta se deSava kada disk vrsi 
I/O: 

• OS zahteva blok podataka sa diska, i mora 
izvrSiti njegovo ditanje. Bez obzira na to da 
li podaci dolaze sa diska ili sa keSa na kon- 
troleru, vreme potrebno za potraZivanje je is- 
to. Ono potide od potrebe da se kontroleru/ 
disku kaZe gde da ih traZi, posle dega sledi 
izdavanje komande za ditanje/pisanje. Tako- 
de, javljaju se i interapti kada se te operacije 
obave. Posto su ovi protokoli definisani za 
realne diskove, nisu nadinjeni tako da budu 
zaslepljujude brzi - jednostavno, u to vreme 
se nije razmiSljalo o keSiranju. 

• Kada zahtev za citanjem stigne u kontroler, 
on mora da proven da li je blok ved u njego- 


voj memoriji. Ova provera trazi neko vreme, 
i ako blok nije tamo, onda se povedava 
ukupno vreme kaSnjenja citanja sa diska. 
Kljuc keSiranja je u nadi da de to kaSnjenje 
biti mnogo manje od dobitka vremena pri 
keS pogocima ( cache hits) programa za 
predvidanje Sta de OS sledece traZiti. 

• Ako OS upravlja keSiranjem u RAM-u, onda 
mora da proven svoj keS da bi znao da li su 
traZeni podaci u njemu. To je slicno onome 
Sto radi keS kontroler, i dodace slidno ka- 
Snjenje. U stvari, glavni CPU de biti mnogo 
brZi od onog na kontroleru (koji je u najbo- 
Ijem sludaju 80286). 

PoSto samo poredimo gde bi memorija za 
keSiranje trebalo da ode, moZemo zaviriti u 
mehanizam rukovanja keS pogocima/promasa- 

Za keS pogodak imamo: 

• Ako OS obavlja keSiranje, samo kaSnjenje 
njegovecpfovere u memoriji. 

• Ako kontroler obavlja kesiranje, imademo 
kaSnjenje provere kesa OS-a, plus vreme za 
I/O sa kontrolerom. plus kontrolerovo ka- 
Snjenje provere njegovog keSa, plus vreme 
prebacivanja podataka u RAM. Ako kontro- 
ler podrZava DMA ( Direct Memory Access - 
direktan pristup memoriji), to de biti i oduzi- 
manje mogudnosti rada sa memorijom CPU- 
u ili drugim uredajima za vreme prenosa. 
Ako ga nema, CPU de morati da izvrsi celo- 
kupan prenos u RAM. 

Za kes promaSaj imamo: 

• Ako OS obavlja kesiranje, imamo kaSnjenje 
njegove provere u memoriji. plus vreme za 
I/O sa kontrolerom, plus vreme potrebno za 
disk da prenese podatke (a to je velika veci- 
na vremena), plus vreme za DMA ili transfer 
preko CPU-a u RAM. 

• Ako ga obavlja kontroler, imace sve isto Sto 
i OS, plus vreme za proveru svog kesa. 

Kao sto se vidi, keS kontroler dodaje dosta 
vremena bez obzira na sve. Ono se moZe neu- 
tralisati samo ako ima dosta pogodaka, ali po- 
Sto se radi o istoj kolicini memorije na njemu i 
u RAM-u, trebalo bi da i broj pogodaka bude 
isti. Dodatna prednost OS-a je da se keS pro- 
gram moZe lako i relativno jeftino menjati u slu- 
daju izlaska nekog programa sa boljim algorit- 
mom, Sto je za kontroler nemoguce. 


A multiprocesing? 

Da, to je zaista multiprocesorski sistem (i- 
mamo CPU na matidnoj plodi i CPU na kontro- 
leru), ali oni nisu uvek brZi od jednoprocesor- 
skih. Konkretno, imaju komunikacioni dodatak 
vremena. U ovom sludaju sa kontrolerom ko- 
municirate koristeci protokol koji koji je prilidno 
'skup'. sa OUTB instrukcijama i interaptima. 
Vreme potrebno za komunikaciju sa ovim dru- 
gim procesorom je vede od onog potrebnog za 
proveru kes memorije na glavnom CPU-u, dak 
i kada je on relativno spor. StaviSe, ako je 
glavni CPU spor, sporo de biti i rukovanje pre- 
kidima i ostale operacije. 
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Ko bolje nadqleda kes RAM 

I konlroler i OS fie izvrSavati neki program, 
tako da teorijski nema nicega Sto bi (sporiji) 
CPU na kontroleru mogao da uradi, a da lo 
isto ne bi mogao i glavni. StaviSe, postoji viSe 
stvari koje OS mote da ufiini a konlroler ne, 
samo zato Sto OS zna viSe o tome 51a se u 
sistemu deSava (da uopSle i ne raspravljamo 
o kvalitetu programa). Evo nekih od njih: 

• Kada se fiita blok. koji je deo fajla, OS mote 
da profiita joS nekoliko blokova unapred. 
Ovo fiitanje moze bili izvedeno na nizem 
prioritetu nego normalno fiitanje, pa ako ima- 
te nekoliko process koji zahtevaju fiilanje, bi- 
ce zadovoljeni odmah. Kes konlroler fie Ce- 
sto profiilali celu traku (/rack) da bi slmulirao 
ovo fiitanje unapred, ali oslatak fajla nije 
uvek na isloj Iraci, nili u sukcesivnim sektori- 
ma (radite li redovno speedisk?). Samo OS 
zna tafino gde je. Takode, ako je fajl kralak 
ili sle pri njegovom kraju, OS zna da nema 
vise 51a da Cita, dok konlroler lo ne zna. 
Znafii da se fieslo mote desili da konlroler 
fiila beskorisne informacije, a lo vodi rasipa- 
nju vremena i smanjenju procenla pogoda- 
ka. Konlroler ne zna ni za 'hitne' zahteve za 
pristup disku, pa fie dodalno vreme upotreb- 
Ijeno za fiitanje unapred, fiak i ako su podaci 
upotrebljivi, primorati te procese na fiekanje. 

• Da bi se unapredila sigumost fajl sistema, 
neki upisi moraju bid izvrSeni odmah, i to u 
redosledu kojim su izdati. Inafie, neke struk- 
ture fajl sistema mogu ostali u neispravnom 
stanju ako sislem krahira iz bilo kojih razlo- 
ga. Slifino, baze podataka fieslo govore OS- 
u da upis mora da se izvrSi odmah. Ostali 
upisi se mogu obaviti kada vreme dopusti. 
bilo kojim redosledom. Samo OS zna razlike 
izmedu zahteva. Sa druge strane, kes kon- 
troleri ne znaju da li se neki podaci moraju 
odmah upisati ili mogu malo i da safiekaju. 
Ako fiekaju kada ne bi smeli, rizikuju podat- 
ke i fajl sistem. Ako ne fiekaju, provodi se 
viSe vremena u upisu podataka na disk. 

• Kada se radi sa velikim fajlovima ili se fieslo 
pristupa disku, polreban je veliki kes. Neka- 
da je potrebno vi5e memorije programima i 
podacima i manje kesa za disk. OS moze 
dinamifiki da balansira ove potrebe i auto- 
matski prilagodava kolifiinu ke5a. Ako stav- 
Ijale memoriju na konlroler, ona se mote ko- 
ristiti samo za keSiranje diska, i ni za 5/a 
drugo. Velike su 5anse da imate ili previ5e 
ili premalo memorije na njemu, za datu tre- 
nutnu polrebu. 

• Kada proces zatvori fajl. OS zna da blokovi 
koji su mu pridruzeni verovalno nece bili 
opel polrebni za razliku od blokova pridruze- 
nih otvorenim fajlovima. Naravno, konlroler 
to ne mote znali. Slifino, ako se neki proces 
zavr5i a drugi startuje, samo OS zna koje 
programe da ufiita unapred. A ako je neki 
fajl obrisan pre nego 5to je i zapisan na disk, 
OS zna da uopfile ni ne mora da ih piSe. 


Memorijska hijerarhija 

Memorijska hijerarhija je tehnika koju projek- 
lanli rafiunara korisle da bi ih nafiinili Sto brzim, za 
zadalu cenu. U osnovi je ideja o slojevima razlifii- 
lih lipova memorije, lako da je ona najbrza najblite 
CPU-u. Brza memorija je i skuplja, tako da ne mo- 
zete korislili samo nju i i dalje bili jeftini. Ako traze- 
ni podaci nisu u najviSem (najbrZem) sloju, morale 
proveriti sledefii niZi. Svaki sloj dodaje vi5e prove- 
ravanja i, samim lirn, vi5e dodalnog vremena, lako 
da telite da drzile broj slojeva na minimumu. Obifi- 
no je svaki sloj u osnovi tehnoloski drugafiiji, sa 
razlifiilom brzinom i cenom po jedinici kapacilela. 

U cBju obezbedivanja uslova da la hijerarhija 
radi dobro, potrebno je da budele sigumi da svaki 
sloj ima mnogo viSe mesta nego onaj iznad njega. 
U suprolnom, podaci u sledefiem sloju bili bi u 
osnovi isti kao i u Irenulnom, pa ako lu postoji kes 
promasaj verovalno fie ga bili i u sledefiem. 

Hijerarhija na 486 maSinama je obifino slede- 
6a: 

8 regislara < 8 K ke5a na fiipu < 256 K kesa van 
fiipa < RAM < disk 

Konlroler lu ne moze ni5ta pomoci svojim 
RAM-om (koji je i lako reda velifiine sislemskog 
RAM-a). Kolifiina podataka koju mozete zapisali u 
sekundi je ogranifiena brzinom diska, i to konlroler 
ne moze ubrzati. Mozete pomislili da fie ke5 kon- 
lroler pomoci OS-u da isprazni napunjeni bafer, ali 
ne zaboravite da. ako bi memorija sa ke5 konlrole- 
ra bila u RAM-u, mogli bi je korislili vise, a nema 
ni presipanja iz RAM-a sistema u RAM kontrolera. 
Aplikacija moze generisali loliko upisa da fie se 
svi baferi ispuniti modifikovanim podacima, ali fie 
se lo desili istovremeno - bez obzira na lo da li su 
u RAM-u ili na kontroleru. Tako samo menjale me- 
sto problemu, i u stvari ne dobijale niSta. 

Stvari, kao 5to su preklapanja trazenja sa fiita- 
njem i pisanjem, promena mesta zahlevima u re- 
du, IDE multi-sektor fiilanja i 32 bitni prislup... su 
vrio fine, ali oplimizaciju fiitanja i pisanja, lako da 
se pomeranja glave svedu na minimum ( elevator 
seeking ), moze veoma lako i brzo da izvede i sam 
OS. Preklapanje fiilanja i pisanja i druge stvari, 
vefi ugradene, poseduju dobri SCSI kontroleri. IDE 
katle, koje podrzavaju 32 bitni prislup i fiitanje vise 
sektora odjednom (mulli-seklor), podrzavaju mno- 
gi drajveri. Nijedna od njih, u stvari, nije vezana 
konkretno za ke5 konlroler nili za podrsku samog 
kesiranja. 

Posloje trziSta (quality markets) gde su ljudi vi- 
se zainteresovani za performanse nego za male 
razlike u ceni celog sistema. Radne stanice, veliki 
fajl serveri, mini kompjuleri su dobri primeri. Oni 
ne korisle kes kontrolere, jer ljudi koji su ih kons- 
truisali znaju da je bolje samo povecati glavnu me- 
moriju. To je dobar empirijski dokaz. 

Za sisteme kao Sto je DOS na 8088, sa 640 K 
limilom za RAM, kes konlroler moze pomofii. Ta- 
kav problem je pogodio i IBM mainframe masine 
kada su bile ogranifiene na samo 16 M RAM-a. 
Na sistemima kao Sto je Cray, gde je glavna me- 
morija skupi SRAM (nemaju kes), pravljenje keSa 
od jeftinog DRAM-a mote pomofii, ali i lu bi morali 
imali mnogo DRAM-a pre nego sto bi se isplatilo. 

Ako zelite performanse, ulozite pare tamo gde 
fie se najvISe isplatili. 


Testiranje brzine 

Posloje mnogi programi koji lesliraju brzinu di- 
ska, kao §lo su Core, Norton Utilities, Check'll,... 
Oni testiraju koliko je brz disk i zalo namemo obi- 
laze softverske keSeve na sistemu. Ceslo fie pro- 
fiilati relativno malu kolifiinu podataka nekoliko pu- 
la i na njima izvrSili potrebno merenje. Mogu biti 
prevareni od strane ke§ kontrolera tako da misle 


da je disk zaista veoma brz. jer keS pogoci dostizu 
fiak i 100%. 

Ima drugih vrsta programa (iozone, bonnie,...) 
- koji zaobidu svaki kes jednoslavnim fiitanjem i 
pisanjem velike kolifiine podataka (16-64 MB). 
Oni fie zaista istestirati sam disk tako Sto fie proce- 
nat pogodaka biti 0. 

U svakodnevnoj upotrebi on fie se nalaziti iz- 
medu 0 i 100%, tako da nijedan od benfimarka ne 
mote dati pravu sliku o tome koliko dobro radi keS. 
Merenje njihove brzine je zaista teSko izvesti. Mo- 
ra se generisati fiitanje i pisanje u poluslufiajnom 
( pseudorandom ) redosledu, gde su neki blokovi 
ponovo korisfieni, a neki ne. Takode morale ubaci- 
ti i kaSnjenja izmedu zahteva za diskom da bi si- 
mulirali obradu koja mote biti preklopljena sa fiita- 
njima i pisanjima. 

Izgleda da je PCbench 8.0 prilifino dobar, po- 
Sto cita i pise velike kolifiine podataka sa pristup- 
nom Semom iz 'realnog sveta'. On pokuSava da 
izmeri ono Sto realna aplikacija mote da Midi, 
ukljutujufii i efekte softverskog ili hardverskog ke- 
Siranja. 

Problem moze nastati na UNIX-u. Neke verzije 
imaju keS liksne velifiine, nedostupan za podeSa- 
vanje. Cesto kada dodate RAM, samo njegov deo 
se upotrebi za keSiranje diska. Ako imate mnogo 
memorije za podatke, ali radite puno fiitanja i pisa- 
nja po disku, dodavanje RAM-a nefie pomofii. Tre- 
ba pokusati povefiati velifiinu disk keSa. Xenix, 
SCO Unix i drugi imaju ove probleme. 

DOS i Windows 

Tu stvari postaju sivlje. PoSto ni DOS ni Win- 
dows nisu preemptivni multi-tasking operativni si- 
stemi, mnogo je teze raditi fiitanja unapred i pisa- 
nja u pozadini. PoSto su DOS/Windows korisnici 
navikli na mogucnost da ugase svoje kompjutere 
u bilo kojem momentu, odlozen upis na disk je 
mnogo opasniji (zato ga mnogi i iskljufiuju). Dalje, 
oni mogu krahirati mnogo lakle nego drugi opera- 
tivni sistemi. pa se rebutovanje mote raditi iz mno- 

KeS kontroleri obifino ostave upaljenu HD LED 
dok ne isprazne svoju memoriju, Sto je znak da se 
maSina ne gasi dok ona sija. To je dodatni nivo 
zaStite od gubljenja podataka iz keS memorije. Ali 
nije sasvim sigumo ako nemate UPS. Takode je 
pitanje i Sta se deSava kada se pritisne RESET 
taster? Sta je sa CTRL-ALT-DEL kombinacijom? 
Sta ako resetujete maSinu putem softvera? 

Sve u svemu, pustanje kontrolera da radi upis 
u pozadini bez znanja Sta mora da se upiSe, a Sta 
ne da bi se FAT odrzao ispravnim, deluje rizifino. 
Jedna je stvar izgubiti mali deo nekog fajla (mada 
je u osetljivim primenama i to previSe), a druga 
sadrzaj celog diska. Softverski keSevi imaju neke 
od ovih problema, ali bar mogu da odrze FAT u 
ispravnom stanju. 

Ako koristite 8088 ili 8086, softverski keS mora 
da koristi expanded memoriju, koja je prilifino spo- 
ra. Ako imate 286, mote se koristiti extended, ali 
to zahteva prebacivanje procesora u realm mod 
rada i iz njega, Sto je na njemu sporo. U ovim slu- 
fiajevima keS kontroler je mozda bolje (brze) reSe- 
nje. Jedino je pitanje da li fie se neko u sadaSnje 
vreme odlufiiti da na 286 stavlja i viSe memorije, a 
kamoli tako skup kontroler. Na 386 i viSim maSina- 
ma softverski keS mote biti veoma brz. 

Bitna fiinjenica je da iako sada ne koristite 
preemptivni multi-tasking operativni sistem. ne 
znafii i da nikada nefiete. Windows '95 bi trebalo 
da ga ima... a valjda fie uskoro i da stigne. 

Drajveri za DOS i Windows, opet, nisu u direk- 
tnoj vezi sa keSiranjem. KeS kontroleri mogu imati 
dodatne mogufinosti koje nisu uobifiajene na vefii- 
ni drugih, ali u stvari mogu bez problema biti po- 
stignute pomocu odgovarajufiih drajvera. Vefiina 
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drajvera koji se dobijaju uz VLB kontrolere omogu- § 
tavaju 32 bitni pnstup i multi-seklor citanje. Poslo- § 
je i drajveri nezavisnih proizvodaca koji omoguca- ra 
vaju koriScenje mnogih pogodnosti u novim disko- “ 
vima, a neke su sadrJane i u samom BIOS-u no- to 
vih plofia (kao Sto je mulli-seklor fiitanje). JoS jed- 1 
nom, he kupujle keS konlroler zbog slvari koje nisu 1 
vezane za kesiranje. c 

Kada ih primeniti 

Ne baS cesto, ali ipak postoji nekoliko siluaci- 
ia: 

• Popunjeni su svi SIMM slotovi na plofii i da bisle 
dodali novu memoriju morale izbaciti nekoliko. 

To je labav razlog, jer uvek mozete prodali staru 
memoriju, III je prebaciti u drugi kompjuler. Skok 
sa 4x1 MB na 4x4 MB je veliki, ali je veliki I 
izdalak za konlroler plus njegov RAM, a na du- 
ie staze uvek cete prod bolje sa vise glavne 
memorije. 

• Upotrebili sle sve SIMM slotove i doterali do 
maksimalnog kapacllela (Sto znaci da imate 32- 
256 MB RAM-a), Cak i lada, sva memorija Vam 
je polrebna za podalke i programe. Nema dru- 
gog izlaza osim keS kontrolera, ali u tim uslovi- 
ma bi trebalo ozbiljno razmisliti o novoj matienoj 
plod. 

• Ako imale gomilu spore (100 - 120 ns) memori- 
je iz neke stare maSine korisno je dodali je na 
keS konlroler. Ipak, oprezno sa lim, jer ako je 
procenal pogadanja mali, samo cele dodati vre- 
me na prislup disku bez nekih poboljsanja. 

• Ako ste iz nekog razloga vezani za neki stari 
OS. DOS i Windows nisu u loj kategoriji, jer ima 
dobrih programa za njih (Smartdrive. koji se do- 
bija, lakode je vrlo dobar). 

• VaS OS ne podrzava neke slvari koje podrZava- 
ju neki keS konlroleri, npr. RAID ili disk-mirro- 
ring, Ne bi trebalo slavili previse RAM-a (ako 
ga uopsle treba slaviti) na konlroler, ali su lo 
dobri razlozi za kupovinu same karte. 


Kes no disku 

Ne Ireba mesali kes na diskovima i kes konlro- 
lere. Oni su vrlo korisni. CPU na disku mora da 
prodta svaki bajl koji stiie sa ploca da bi video da 
li je seklor od interesa sligao pod glave i da obav- 
Ija detekciju i korekciju gresaka. Baferovanje je 
neophodno i za slucaj da je magistrate zauzela i 
za sinhronizaciju brzina magistrate i glava. 

Poslo svi podaci prolaze kroz CPU na disku i 
morale imati neki bafer u svakom slucaju, njegovo 
povecavanje i cuvanje cele Irake je dobar polez. 
Takode i cuvanje par najCeSce konScenih traka. 
Vedina ovih keSeva je mate (64 - 256 K). Jedan 
memorijski dip bi loliko memorije ionako dao, pa 
se ne trose nikakvi resursi. Takode,. lime je omo- 
guceno OS-u da ne koristi nisla osim 1:1 interliva 
( interleave ), dak i ako sislem ima dosla obrade iz- 
medu zahleva za iilanjem/pisanjem. 

Kes konlroleri su populama slvar u svelu PC 
klonova, i reklo bi se da ih ljudi kupuju bez naroci- 
log razmiSljanja. 'Ako je u pilanju server ili jaka 
maSina - Ireba ga slavili.' Oni vide neko unapre- 
denje (a ja sam video cak i masine i njihove kori- 
snike koji ama baS nikakvo unapredenje nisu uocili 
nili izmenli) i ne razmiSljaju o mogucim opcijama 
(a cesto ni o razlikama u kvalitetu samih keS kon- 
Irolera). Kada su ga jednom kupili, Zele da veruju 
da su uradili dobru stvar. Uostalom - izmenle sami 
pre kupovine... i mi bi smo Zeleli da vidimo rezulla- 
le Slo viSe leslova! 


Izvor: konlerencije USENET-a 


Muke po PTT-u 

Racunari: Vralimo se razvoju informalike 
kod nas. Zvuci vrlo oplimislicki kada se pome- 
ne cifra od 140 hiljada, perspektiva od 500 hi- 
Ijada racunara i sve u lorn stilu, ali lo malo 
podseca na ona vremena kada se govorilo o 
metridkim cenlama, tonama delika i tako dalje. 
Svetski Irend nije broj racunara - svetski trend 
su komunikacije. A komunikacije u domacem 
okruzenju su nerazvijene ili su razvijene u ne- 
kom rudlmenlarnom obliku. 

Nikola Markovid: Vidile, mi smo i u komu- 
nikacijama imali jednu dobru strategiju i jedan 
dobar podetak. NaSa zemlja je pocela vrlo bla- 
govremeno da razvija JUPAK mreZu, kao jed- 
nu elementarnu infrastrukturu. Medutim, kada 
smo zapali u krizu, taj sislem je prestao da se 
dalje razvija. On je bio realno dimenzioniran za 
neki period do '90. godine i logidno je da je 
inferioran za polrebe koje su se razvile posle 
toga. Sva naSa slrudna javnosl zna da je da- 
nas moZda lakSe dobili premiju na lotou nego 
JUPAK priktjudak. Bukvalno se deka da neko 
ne moZe da placa IroSkove, pa da mu se pri- 
kljucak ukine, da bi neko drugi mogao da ga 


Racunari: Dok nekom ne omrkne, drugom 

Nikola Markovic: Pa, skoro da je tako. Ta 
telekomunlkaciona infrastruktura postala je li- 
milirajudi faklor daljeg razvoja. Poznalo je da 
je PTT preduzeo mere da poveda kapacilel 
JUPAK -a, ali za lo su polrebna sredstva koja 
oni nisu u mogucnosli da obezbede u potpuno- 
sti i tu Se biti poleSkoda verovalno joS neko 

Sa druge slrane, mi smo ovih poslednjih 
godina bili veoma hendikepirani naSom teleko- 
munikacionom izolovanoSdu od svela. Nismo 
mogli, recimo, da komuniciramo preko Interne- 
la. NaS domen za Internet oslao je u Sloveniji 
i mi smo lek pre nekoliko meseci, tadnije, okto- 
bra 1994., dobili svoj domen, bolje redeno, vra- 
tili svoj domen za Internet u Jugoslaviju, i tek 
smo sada u lazi uspostavljanja jedne normalne 
komunikacije preko Internets. Naravno, i u me- 
duvremenu smo imali nekakvu komunikaciju 
sa Internetom, ali lo je bio onaj sistem u kojem 
se jednom ili dvapul u toku dana uspostavlja 
veza i salju ili primaju poruke. Bili smo hendi- 
kepirani i time slo nam je ukinuta mogudnost 
da koristimo EARN mreZu, akademsku mreZu 
koja sluZi za razmenu naudnih, slrudnih infor- 
macija i cinjenica. Licno smalram da je ukida- 
nje mogucnosli koriScenja lakve mreZe oblik 
vrlo necivilizovanog ponaSanja prema nama, 
ali bite kako bite, mi i dalje nemamo laj priklju- 
dak, 

Racunari: Ima li sansi da PTT izade na 
kraj sa telefonskim centralama u ovakvom sta- 
nju u kakvom su danas? 

Nikola Markovid: U decembru je bio skup 
TELFOR u Sava centru na kojem je PTT izneo 
svoje programe razvoja. Znadi, PTT je osmislio 
dalji razvoj, ali kao Sto rekoh, njima su sred- 
stva limitirajuci faklor. 


Baze podataka 

Racunari: Uprkos ovim teSkim okolnoslima 
u razvoju informacionih sislema, u pojedinim 
institucijama se upomo radi na razvoju sop- 
stvenih baza podataka. 

Nikola Markovic: Ima raznih vrsta baza 
podataka. Ja kvalifikovano mogu da vam ka- 


Zem neSto o onima koje su namenjene javnoj 
upravi, recimo bazama podataka u okviru stan- 
dardizacije. Baza podataka jugoslovenskih 
standards veoma je interesantna za sve one 
koji rade na razvoju novih proizvoda. Ona ima 
oko 15 hiljada poslovnih informacija, odnosno 
njome je obuhvaceno oko 15 hiljada standar- 
da. Zatim, imamo medunarodne standarde. 
Svaki standard je opisan ne samo kroz ime tog 
standarda nego i kroz osnovne deskriptore i 
kroz osnovni sadrZaj Sta on reguliSe, sto je 
vaZno za one koji se spremaju da izvoze svoje 
proizvode ili usluge u inostranstvo. Njihov vla- 
snik je Savezni zavod za standardizaciju, ali je 
host na kojem se te baze nalaze u Saveznom 
zavodu za informatiku. Zatim, postoje baze po- 
dataka u okviru sistema naucno-tehniikih in- 
formacija - tu su odlzuzetnog znacaja baze 
podataka koje su razvijene u okviru sistema 
naudno-tehnickih informacija Srbije. Onda, po- 
stoje razne baze podataka koje su razvijene u 
inostranstvu i dolaze do nas bilo.na CD ROM- 
ovima ili povezivanjem baza podataka preko 
Interneta. Mi imamo nekoliko punktova gde se 
mogu pogledati CD-ROM baze - Narodna bi- 
blioteka Srbije, Ekonomski institut...Postoje, 
zatim, baze podataka u okviru pojedinih, tako- 
zvanih specijalizovanih sistema, recimo pravo- 
sudnog informacionog sistema. 

Racunari: Sta sadrSe baze podataka iz 
oblasti pravosuda? 

Nikola Markovic: Jedna od njih je baza 
podataka pravne literature, u ovom trenutku 
mozda najveca baza podataka u Jugoslaviji, 
jer obuhvata oko 120 hiljada knjiga iz pravno- 
ekonomske oblasti - u biblioteci Pravnog fakul- 
teta, u biblioteci Instituta za uporedno pravo i 
u biblioteci Saveznog suda. Te knjige se mogu 
pretrazivati po naslovu, po nekoj reci iz naslo- 
va ili po imenu i prezimenu autora - odmah se 
dobiju bibliografije svih knjiga koje su objavili 
pojedini autori. Druga je baza podataka iz sud- 
ske prakse, koja obuhvata oko osam hiljada 
slucajeva. Nju, logicno, obraduje Savezni sud, 
a nalazi se, lakode, na hostu u Saveznom za- 
vodu za informatiku. Interesantna je za sve Iju- 
de iz pravosuda, ali mislim da je posebno inte- 
resantna za advokale koji iz nje mogu da vide 
da li za odredeni sludaj kojim se bave postoji 
sudska praksa, pa se onda pozovu na sudski 
presedan i da ishode slidnu odluku od suda. 

Racunari: Javne baze podataka predstav- 
Ijaju prakticno neograniceno polje rada, mogu 
se praviti u bite kojoj oblasti koja zanima Siroki 
krug korisnika. Postoje li planovi za joS neke 
baze i ako postoje, koje su sada „na redu"? 

Nikola Markovic: U saveznim organima 
vec imamo i bazu podataka pesticida, sto je 
vrlo interesantno za one koji se bave ekologi- 
jom. Imamo i bazu lekova. Na nivou Federacije 
imamo bazu podataka polittekih stranaka. To 
su samo neke, vet postojece javne baze poda- 
taka, koje imaju sve viSe korisnika, a kao Sto 
ste rekli, to je neograniceno polje rada i sto se 
vise bude sirila informatitka baza bide ih sve 

Iz svega ovoga - kako se krece nabavka 
informatidke opreme. kako se krece razvoj do- 
macih baza podataka - ja vidim da se, uprkos 
ogromnim teskocama, cak i u uslovima kada 
vecma delatnosti u ovoj zemlji stagnira a neke 
i padaju, informaticka delatnost ipak razvija. A 
razlog njene zilavosti je upravo laj Sto, kao Sto 
sam rekao, svuda gde se primenjuje, obezbe- 
duje vecu produktivnost, vecu ekonomidnost i 
vecu efikasnost rada, te samim tim vrlo brzo 
donosi korist. 
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Softver 


Cache program! 


Borba lavova 

O kesiranju diskova i programima za kesiranje je vise puta pisano na stranicama „Racunara”. U 
meduvremenu su se i po ovom pitanju neki odnosi na trzistu izmenili. Ovaj tekst predstavlja pregled 
kod nas najcesce koriscenih kes programa i njihov odnos u praksi. 


procesu u kojem komunikacija izmedu opera- 
livnog sislema i diskova u sislemu tece preko 
memorije. S obzirom na cinjenicu da je prislup 
memoriji neuporedivo brzi od prislupa disku, 
na ovaj nacin se dobijaju znaCajni dobici u brzi- 
ni. Postoji vise nafiina za kesiranje. Prvi je ko- 
riSCenje memorije na samom disku koja je oba- 
vezan detalj kod svih savremenih diskova, za- 
lim upolreba tzv. kes konlrolera koji na sebi 
sadrZe odredeni broj megabajla memorije za 
kesiranje, i na kraju, ono sto i predstavlja temu 
ovog teksta, sottversko keSiranje, na nivou 
operativnog sistema ili (kao Sto je slufiaj kod 
DOS-a) korisnickih programa. 

Postoji nekoliko zajednickih karakteristika 
svih programa za kesiranje diska. Prvo, to je 
odredivanje da li Ce se keSirati samo Citanje, ili 
i upis na disk. Kesiranje Citanja je proces u ko- 
jem se Cesto koriSCene intormacije zadrzavaju 
u memoriji da bi se izbeglo njihovo ponovno 
citanje sa diska, a takode obuhvata i tzv. 
.read-ahead'’ (citanje unapred) naCin Citanja 
podataka sa diska, u kojem se pored trazenog 
sektora na disku Citaju i sledeCi, pod pretpo- 
stavkom da Ce bas oni biti traZeni sledeCim za- 
htevom za Citanje. 

Kesiranje upisa je takode slozen proces, 
koji najCesCe podrazumeva i optimizaciju sa- 
mog upisa, tj. podesavanje kretanja glava di- 
ska tako da je za upis potrebno najkraCe mo- 
guCe vreme, a takode i kontroverzno .write- 
back" kesiranje (negde se navodi i termin .od- 
lozeni upis"), pri Cemu podaci ostaju u memori- 
ji, operativnom sistemu se vraCa kontrola, a 
sami podaci se upisuju dok je sistem privreme- 
no neaktivan. Odlozeni upis, iako donosi zna- 
cajne dobitke u performansama, nosi sa so- 
bom i znaCajan rizik, jer u sluCaju nestanka 
struje ili naglog gasenja sistema, moze da do- 
de do gubitka podataka. 

Svi programi navedeni u ovom tekstu kao 
podrazumevano stanje imaju kesiranje i Citanja 
i upisa, ali sa iskljuCenim odloZenim upisom. 
To se odnosi na hard-diskove. Sto se tiCe keSi- 
ranja tlopi diskova, za njih je podrazumevano 
stanje kesiranje Citanja. Treba reCi par reCi i o 
keSiranju flopija i potrebi za njim. Flopi diskovi 
se uglavnom koriste za Cuvanje vaZnih progra- 
ma i podataka ili za instaliranje aplikacija na 
hard disk. S obzirom na veliCinu danaSnjih pro- 
gramskih paketa, a i sporost flopi diskova, in- 
stalacija aplikacije ili prebacivanje velike kolici- 
ne podataka moze prilidno da potraje. KeSira- 
njem flopi diskova, vreme potrebno za ove 
operacije moze prilicno da se skrati. Sto se tide 
kesiranja upisa na diskete, ono takode moze 
da bude veoma praktidno (jer mozete raditi ne- 
sto drugo dok se u pozadini podaci snimaju na 
disketu). ali je potrebno veoma mnogo paziti 
da ne dode do zamene disketa, pre nego Sto 
su podaci kompletno snimljeni. Takode, i kesi- 
ranje Citanja CD-ROM-ova se pokazalo kao 
veoma prakticno, jer takode ume priliCno da 
skrati vreme pristupa podacima uskladiStenim 
na ovaj nadin. 

Pored naCina keSiranja, veoma znaCajan 
momenat je i koliCina memorije data programu 


za kesiranje. Vecina savremenih programa ko- 
risti iskljudivo XMS memoriju (Norton Cache 
dozvoljava i EMS, ali u dokumentaciji izrazito 
ne preporucuje njeno koriSCenje, pre svega 
zbog nekompatibilnosti sa Windows-om). Naj- 
CeSCa preporuka za kolidinu memorije koja se 
daje keSu je 50-75% slobodne XMS memorije 
za rad u DOS-u i 15-30% za Windows. Moglo 
bi se reCi da su optimalni parametri na sistemi- 
ma sa 4M RAM-a 2M za DOS i 512K za Win- 
dows, dok su na sistemima sa 8M RAM-a, ove 
vrednosti obiCno 4M za DOS i 1-2M za Win- 
dows. Treba napomenuti i da najnovija verzija 
Windows-a, Windows for Workgroups 3.11, 
ima svoj intemi sistem keSiranja koji daje mno- 
go bolje rezultate, pa memorijske zahteve 
DOS programa u tom slucaju treba smanjiti na 
minimum. 0 tome vise kasnije. 

ZnaCajno je i pitanje kako keS program 
Jivata" pristupe disku. VeCina starijih keS pro- 
grama, a i neki danas aktuelni, rade po princi- 
pu presretanja BIOS poziva Int 1 3h. No, u me- 
duvremenu su se pojavili razni uredaji za ma- 
sovno skladiStenje podataka koji u svom radu 
uopSte ne koriste BIOS. Veliki broj CD-ROM- 
ova, zatim kod nas slabo popularni Bernoulli 
drajvovi, DAT uredaji, opticki diskovi, i neki 
SCSI kontroleri, potpuno zaobilaze BIOS, pa 
se keS programi koji se oslanjaju na presreta- 
nje ovog interapta ne mogu koristiti za keSira- 
nje ovakvih diskova. Primer ovakvog programa 
je ovde predstavljeni HyperDisk. Savremeni 
keS programi vide ne presreCu BIOS pozive, 
veC se instaliraju kao posrednici izmedu DOS- 
ovih drajvera i BlOS-a. Zbog toga su takvi pro- 
grami u stanju da kesiraju sve sto je DOS-u 
predstavljeno kao tzv. .block device", Sto bi ot- 
prilike znaCilo - sve Sto DOS vidi kao disk. 
Smart Drive i Norton Cache, koje Cemo pred- 
staviti nesto kasnije, rade upravo na ovaj na- 
Cin. 



Tabela 1. Rezultati DOS testa 


Pametni disk 

Microsoft-ov SMARTDrive je jedan od naj- 
starijih kes programa na trzistu. Godinama je 
bio deo raznih Microsoftovih softverskih pake- 
ta, ali sve do verzije DOS-a 5.0 nije bio sastav- 
ni deo najpopulamijeg operativnog sistema. 
Razlog za to se mozda krije u Cinjenicl da je 
po performansama uglavnom zaostajao za 
konkurencijom. Cak i u vreme izlaska DOS-a 
5.0 Smart Drive nije bio sreCno reSenje za ubr- 
zavanje diska. Konkurencija je to radila mnogo 
bolje, o Cemu se, izmedu ostalog, moglo citati 
u .RaCunarima” (broj 70). Medutim, Microsofto- 
vi strucnjaci su na vreme shvatili znaCaj kesira- 
nja diska za rad savremenih PC-a, pa su sa 
izlaskom Windows-a 3.1 napisali potpuno novi 
kes program koji se pojavio pod imenom Smart 
Drive v4.0. Ova verzija je donela znaCajna po- 
boIjSanja i ubrzanja, i bila je, pored Windows-a, 
sastavni deo i DOS-a, verzije 6.0. VeC je ta 
verzija mogla veoma uspesno da se nosi sa 
konkurentskim programima, a onda je svetu, 
sa izlaskom DOS-a 6.2 i Windows for Work- 
groups 3.11 predstavljena verzija 5.0, koja je 
donela jos brzi, bezbedniji i pouzdaniji rad. 

Smart Drive karakterise veoma jednostav- 
no koriSCenje. Ne postoji mnogo opcija koje bi 
se mogle promeniti. Verovatno je da ima dosta 
korisnika koji Ce tvrditi da to predstavlja minus 
za program, medutim. Cinjenica je da najveCi 
broj korisnika racunara veoma malo, ili nista 
ne zna o keSiranju diska. Za njih je znaCajna 
Cinjenica da im je rad sa diskom brzi, i da se 
to primeti. Za pretpostaviti je da su Microsofto- 
vi strucnjaci ovo imali na umu, i zato su napra- 
vili program koji sam sebe startuje sa parame- 
trima optimalnim za veCinu konfiguracija. Tako, 
Smart Drive ima tek desetak opcija od kojih ve- 
Cina i ne utiCe previse na sam rad programa, 
veC ukljuduje ili iskljuCuje neke njegove moguC- 
nosti. 

NajvaZnije se odnose na koliCinu memorije 
koju Ce program zauzeti za keC i daju se u obli- 
ku dva broja koja predstavljaju zauzeCe memo- 
rije u kilobajtima pod DOS-om (prvi) i pod Win- 
dows-om (drugi). Takode je moguCe navesti i 
slovne oznake diskova kojima treba ukljuCiti ili 
iskljuCiti keSiranje - samo slovo Ce ukljuCiti ke- 
siranje Citanja ali ne i upisa, slovo sa ’+ 'iza 
Ce ukljuCiti i keSiranje upisa dok Ce iza sa- 
mog slova potpuno iskljuCiti kesiranje datog di- 
ska. KeSiranje upisa je aktivno po delaullu. ali 
da bi se ukljuCio i odloZeni upis, potrebno je 
navesti opciju /N. Ostale opcije se svode na 
naCin uCitavanja (forsiranje uCitavanja u donju 
memoriju - SmartDrive se sam uCitava u gor- 
nju ako je nade), izbacivanje modula za rad sa 
CD-ROM-om, praznjenje i resetovanje bafera i 
drugo. 

Smart Drive se instalira iskljuCivo kao rezi- 
dentni program i ne moze se startovati kao de- 
vice driver', DoduSe, u okviru samog EXE fajla, 
postoji i jedan device-driver koji sluzi da omo- 
guCi tzv. .Double Buffering" na sistemima na 
kojima je to potrebno. A potrebno je ako kon- 
troler koristi tzv .bus-mastering" tehniku uprav- 
Ijanja magistralom, Sto je Cest slucaj kod SCSI 
i starih ESDI kontrolera. 
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Kada procesor 386+ radi u virtuelnom mo- 
du (a na savremenim PC maSinama uglavnom 
lako i radi), adrese sa kojima operiSe operativ- 
ni sistem ne moraju da odgovaraju slvarnim fi- 
zickim adresama. Kada kes program radi pu- 
tem presrelanja DOS poziva (a SmarlDrive la- 
ko radi), kontroler mo2e da preuzme magistra- 
lu od procesora pre nego Sto ovaj sligne da 
prevede virlualne adrese u slvame. Onda DOS 
dobija pogresnu inlormaciju o adresama na ko- 
jima se nalaze kes baled, sto moze da dovede 
do kraha sistema i gubitka dela podalaka. 

Zbog toga je u Smart Drive ubafien drajver 
za cuvanje podatke o balerima u konvencio- 
nalnoj (DOS) memoriji koja je uvek, pa i u vir- 
tuelnom modu, na fiksnim adresama i preko 
njih obavlja komunikaciju DOS-a sa kontrole- 
rom. Problem je relativno cest i primefieni su 
mnogi slucajevi pominjanja rodbine Bill Gates- 
a pri pokuSaju koriscenja Smart Drive-a. Na- 
ravno, kao i obifino nije kriv Billy, vec nepozna- 
vanje stvari i cuveni obifiaj da se dokumentaci- 
ja £ita samo ako drugog izlaza nema - sve je 
ovo lepo dokumentovano u literaturi, kako pa- 
pirnoj, tako i elektronskoj koja ide uz DOS i 
Windows. 

Da biste isprobali da li je vaSem sistemu 
potreban Double Buttering, potrebno je prvo da 
u CONFIG.SYS upiSete red: 

DEVICE=<putanja>SMARTDRV.EXE/DOU- 

BLE_BUFFER 

i da u AUTOEXEC.BAT regularno instalirate 
sam Smart Drive kao keS. Instalacioni progra- 
mi za DOS i Windows ovo urade sami. Nakon 
startovanja DOS-a, pokrenite Smart Drive po- 
zivom iz komandne linije bez navodenja ika- 
kvih parametara. Program ce ispisati tabelu, 6i- 
ja treca kolona sa zaglavljem .buttering" ozna- 
cava da li se Double Buttering koristi ili ne. Ako 
i za jedan disk u sistemu stoji .on", sve treba 
ostaviti kako jeste. Ako piSe .off' znati da ova 
opcija nije potrebna i gore navedeni red u 
CONFIG.SYS se moze slobodno izbrisati. Ako 
stoji znak znaci da Smart Drive jos nije us- 
tanovio da li je Double Buffering potreban, i da 
treba ponovo proveriti nakon duzeg rada. 

Norton Cache 

Postoje zapravo dve verzije Norton Cache- 
a. Jedna se zove NCACHE2 i ide u paketu 
Norton Utilities, kao i uz neke druge proizvode 
korporacije Symantec, kao sto je recimo Nor- 
ton Desktop for Windows. Druga se zove Nor- 
ton Speed Cache Plus, i prodaje se kao zase- 
ban paket. Speed Cache Plus je neSto brzi i 
ima ugradenu podrSku za CD-ROM-ove, ali je 
kod nas slabo zastupljen u poredenju sa svo- 
jim bratom blizancem. Za razliku od Smart Dri- 
ve-a, koji se instalira iskljucivo kao rezidentni 
program, Nortonovi keSeri mogu da rade i kao 
.device drajveri", sto je pogodno, jer se tako 
skracuje vreme podizanja DOS-a, a i zauzece 
memorije je manje. 

Ovi programi zapravo i nisu Nortonovi. tj. 
Symantec-ovi proizvodi, vec su licencirani od 
firme Future System Solutions - razlog za to 
je cinjenica da je svojevremeno original™ Nor- 
tonov NCACHE, uz prvu verziju NU 6.0, sad- 
rzao katastrofalan bag koji je umeo da prou- 
zrokuje gubitak kompletnog sadrzaja hard-di- 
ska u odredenim slufiajevima. Rizicno je bilo 
cak i samo startovanje Windows-a. Nakon tog 
neprijatnog iskustva u Symantecu su se odluci- 
li da licenciraju gotov i kvalitetan keS program 
od druge firme. Otud i broj 2 u nazivu progra- 

Radi sto veceg stepena kompatibilnosti, 
Nortonovi keSeri potpuno emuliraju Smart Dri- 


ve. Prvo se predstave sistemu pod istim ime- 
nom (kao SMARTAAR drajver), a takode su 
kompatibilni sa Smart Drive-ovim API pozivi- 
ma. Zbog toga savrseno saraduju sa svim ver- 
zijama Windows-a, kao i sa programima koji 
imaju ugradenu podrsku za Smart Drive. 

Za razliku od Smart Drive-a, kod ovih pro- 
grama postoji veliki broj opcija koji se moze 
podeSavati. Opcije su podesene u dve grupe, 
jedna grupa se odnosi na samu instalaciju i op- 
timizaciju programs, dok se druga odnosi na 
diskove i njihov tretman pri kesiranju. Medu 
opcijama iz prve grupe vredi pomenuti intere- 
santnu opciju OPTIMIZE koja omogucava da 
se ponasanje programs optimizuje po brzini 
(sto je podrazumevana vrednost), efikasnosti i 
po organizaciji memorije. Takode. tu je i opcija 
QUICK, koja ukljucuje vracanje prompts pre 
upisa podataka na disk, kao i opcija MULTI ko- 
ja se oslanja na jedan retko koriSceni BIOS po- 
ziv, koji omogucava upisivanje na disk dok 
sam sistem radi nesto drugo, te tako u praksi 
sprovodi multitasking. Da bi se ova osobina is- 
koristila i u Windowsima potrebno je u sy- 
stem.ini dodati i Cuveno VirtualHDIrq=False. 

Druga grupa opcija sluzi za ukljucivanje i 
iskljufivanje tipova keSiranja za svaki disk po- 
jedinacno. Moguce opcije su samo aktiviranje 
keSa. zatim takozvano ..citanje unapred" (read- 
ahead) gde keS program pri eitanju zahtevanih 
sektora sa diska istovremeno cita i sledece, 
nadajudi se da 6e baS oni biti potrebni (Sto naj- 
fiesce i jeste slufiaj), zatim keSiranja upisa na 
disk, pri Cemu Norton Cache koristi tehniku 
zvanu .IntelliWrites" koja optimizuje samo kre- 
tanje glava diska. Mogude je i kompletno zaSti- 
titi disk od bilo kakvog upisa, a takode je mo- 
guce i podeSavanje velicine bafera za citanje i 
upis ponaosob, Sto veoma utice na performan- 
se keSa. U principu, default vrednosti ovih veli- 
£ina ne bi trebalo menjati, jer se na taj naiin 
retko mogu dobiti ve£i dobici, ali se nepazljivim 
menjanjem mogu znaCajno degradirati peifor- 
manse sistema. Za kraj predstavljanja Norto- 
novih kesera treba napomenuti da su veoma 
darezljivi po pitanju davanja informacija o sta- 
tusu keSa i procenata pogodaka. 

Hyper Disk 

Ovo je kod nas, a i u svetu, veoma popula- 
ran shareware program koji proizvodi i prodaje 
firma HyperWare. Zanimljivo je da ga je nedav- 
no licencirao i Quarterdeck. Deo je paketa 
Speed Kit, koji sadrzi i programe za ubrzava- 
nje ekrana, tastature, IDE diskova i pristupa 
memoriji na nekim maSinama. Moze se instali- 
rati i kao rezidentni program (u autoexec.bat) i 
kao .device driver" (u config.sys). 

Program ima jednu specififinost, a to je da 
je njime moguce upravljati pomocu tzv. hot-key 


kombinacija tastera. Tako ce, recimo, Ctrl-Alt- 
D momentalno iskljuciti keSiranje svih diskova, 
Ctrl-Alt-E ga ponovo ukljuCiti, a ako je vec bilo 
ukljuceno isprazniti kompletan sadrzaj keS ba- 
fera i eventualno joS neupisane podatke zapi- 
sati na disk. Sa Ctrl-Alt-S je moguce ukljuciti 
odlozeno pisanje na hard-disk, a sa Ctrl-Alt-W 
ga iskljuciti. Slicno vazi i za odlozeno pisanje 
na diskete samo Sto je par kombinacija u tom 
slubaju Ctrl-Alt-A i Ctrl-Alt-Q. 

Osim toga, program ispuSta i zvudne signa- 
le (ovo se posebnom opcijom takode moze is- 
kljufiiti), Sto se da primetiti prilikom pritiska na 
hot-key tastere ili prilikom izmene disketa u flo- 
pi drajvovima. Kao i Nortonovi keSeri, i Hyper 
Disk ima veliki broj opcija za fino podeSavanje 
programa. Razlika u odnosu na Smart Drive i 
Nortonove programe je Sto poslednja verzija 
ovog programa radi samo na 386SX i jacim 
maSinama, ali zato moze da radi bez ikakvog 
drajvera za memoriju, jer pored XMS protokola 
podrzava i direktan pristup extended memoriji 
preko BlOS-a. Velika mana ovog programa je 
Sto za presretanje pristupa disku koristi BIOS, 
jer to onemogucava njegovu primenu za sve 
diskove koji ne rade direktno sa BlOS-om. 

Takode, poSto nije kompatibilan sa Smart- 
Drive-om i njegovim API-jem, pri koriscenju 32 
bitnog pristupa fajlovima u Windows For Work- 
groups 3.11 dolazi do neprijatne situacije da 
istovremeno rade dva keSa (koja, da stvar bu- 
de gora, rade po sasvim drugacijim principi- 
ma). Zato je veoma preporudljivo podesiti Hy- 
perDisk tako da pod Windowsima i ne bude 
aktivan, Sto sa druge strane. onemogucava ke- 
Siranje citanja flopi diskova, koje je jako kori- 
sno pri instalaciji velikih paketa kao Sto su Mi- 
crosoft Office ili Corel Draw. Zbog svega toga. 
Hyper je preporufiljiv samo za rad u DOS-u i 
to na sistemima bez egzotifinih diskova, Sto 
ukljucuje i CD-ROM-ove. 

Virtualni kes 

Windows for Workgroups 3.11 ima sasvim 
drugafiije reSenje za keSiranje. Microsoft je sa 
ovom verzijom Windows-a predstavio svoju 
novu tehniku rada sa sistemima datoteka, na- 
zvanu .Installable File Systems”. Tehnika pred- 
stavlja korak ka potpunom prelasku na 32-bitni 
rezim rada (sadaSnji Windows je 16-bitni) i, iz- 
medu ostalog, podrzava 32-bitni pristup dato- 
tekama koji donosi znaiajna ubrzanja. Sastav- « 
ni deo 32-bitnog pristupa datotekama je i draj- — 
ver koji obavlja keSiranje i cije je .ime vcac- g 
he.386. Velicina keSa se podeSava u Control » 
Panel-u. Sudeci po podacima koji stizu iz Mi- g 
crosoft-a, zahvaljujudi Sinjenici da je sam si- 
stem datoteka virtualizovan, ovaj program radi > 
na sasvim drugafiijem principu. Dok klasicni iz 
keS programi koji rade pod DOS-om rade na c 
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ADAOOM 

COMPUTERS 


( Cika Ljubina 12. BEOGRAD' 

| Tel: (011)629-233, 341-496 
Fax: (011)337-367,, 


Pentium 100 VLB 
PC 486-100 VLB 
PC 486-66 VLB 
PC 386-40 DX 
PC 386-40 SX 


Intel, 8 MB RAM, 420 MB HDD, 3.5" FDD, SVGA color 
AMD, 4 MB RAM. 420 MB HOP. 3.5‘ FDD, SVGA color 


AMD. 4 MB RAM, 210 MBT y F JU SVt.M l"!!!t'J l 1 

AMD, 2 MB RAM, 2IO>*f?HDD. 3.5‘ FDD, SVGA mono 


OSTALO 


PONENTE 


Printer! 

EPSON LX300, A4, 9 pina 
EPSON FX1 170, A3, 9 pina 
EPSON LQ100, A4, 24 pina 
EPSON LQ570 +, A4, 24 pina 
EPSON LQ1070 +, A3, 24 pina 
HP IV L, toner, 1 MB, 300x300 
Epson Stylus 1000/Color 
Besprekidno napajanje 
UPS 500 VA, MIKOM, sa stabilizatorom 
UPS 300 VA, LONG TIME 
UPS 600 VA, LONG TIME 
UPS 500 VA, BC-INT 
Fax - Modem 
2496 interni MNP5 V.42 bis ZOLTRIX 
14400/14400 interni V.32 bis ZOLTRIX 
14400/1 4400 externi V.42 bis GVC 
Zvucna kartica 
8 bit, SB comp, ZOLTRIX 
16 bit, SB comp, ZOLTRIX 
16 bit, SOUND BLASTER ASP 
Dodaci 
MiS. TAICHE, JX 
MiS, Microsoft 
Podloga za miSa 
D2ojstik JS-909 
CENTRONICS kabl za printer 
Filter za monitor stakleni 
RuCni skener, 800 DPI, 256 gray, Genius 
LAN kartica NE2000, app t6 bit 
LAN konektor BNC / Terminator 
LAN kabl 1m. 50 fi 
Potrosna roba 
Diskete VERBATIM, 1.2 MB, 5.25“ 
Diskete FUJI/3M, 1 .44 MB, 3,5“ 

Diskete COMPDISK, 1.2 MB, 5.25“ 
Diskete COMPDISK, 1.44 MB, 3.5” 
Strimer traka, 3M - 60/120 MB 
Riboni za Stampab EPSON, A4/A3 


tovna ploca 

S§6SX-40 MHz SOYO-AMD 
iA 386DX-40 MHz 128kB SOYO-AMD 
* VLB 486DX2-66 MHz 256k8 SOYO-Intel 
VLB 486DX2-100 MHz 256kB SOYO-Intel 
VLB Pentium 100 MHz 51 2kB SOYO-Intel 
Memorija 
1 MB, 70ns SIMM 30 pin 
4MB/4X1 MB, 70ns SIMM 30 pin 
4 MB, 70ns SIMM 72 pin 
Hard disk 

210 MB, 14 ms, WD/QUANTUM/IBM 
420 MB, 11 ms, WD/Seagale 
540 MB, 10 ms, WD/Seagate 
1 GB, 9 ms, MICR0P0LIS 4110 
Flop! disk drajv 
5.25“ 1.2 MB TEAC, SAFR0NIC 
3,5" 1.44 MB TEAC, SAFR0NIC 
CD ROM drive Sony 55E double speed 
Kontroler 

ISA IDE AT bus+l/0, 16 bit ASCA-UMC 
VL8 IDE AT bus+l/0, 32 bit VISI0N-UMC 
VLB IDE cache 0(16) MB0PTI 
Video kartica 
ISA 1024x768, 512kb TRIDENT T-9000 
ISA 1024x768,1 MB CIRRUS CL5420 
VLB 1280x1024, 1(2) MB Cirrus CL5428 
VLB 1280x1024, 1(2) MB Paradise WD90C33 
Monitor 

1 4“ SVGA-mono, TVS 1 024x768 NI-LR 
1 4“ SVGA-color, DAEW00/SATEC NI-LR 
14“ SVGA-color, PHILIPS Nl 
17“ SVGA-color, PHILIPS NI-LR 

Kuciste 

DESK TOP, PS 200W LEADMAN, Display 
MINI TOWER, PS 200 W A-TECH, Disp. 

Tastatura 

102 tastera, KB-102 ASCII, GEAR 
101 taster, YU/ASCII, CHERRY 
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adacom nudi: Promptna isporuka. Garancija 1 2 meseci, Obezbeden servis. Uvek raspoloziv lager servisnih komponenata. 
Popravka u roku od 48 sati. MoguCe odrzavanje i tehniCka podrSka na lokaciji korisnika, Besplatno hardversko i softversko 
konligurisanje 3 godine. Najbolji izbor kvalitetnih komponenata. 

Zadovoljan kupac je nas glavni prioritet! 


Komunikocij 


Protokoli 


V.34 standard 


Dobre vesti su da V.34 duplira brzinu koja je definisana standardom V.32bis, i da nudi napredne 
tehnike za borbu sa sumom na linijama i nadgledanje veze da bi se odrzao prenos podataka 
najvecom mogucom brzinom. 


Ovakva poboljbanja nisu dosla bas lako, a spe- 
cifikacije su duplo vece od onih za V.32bis. To je 
skoro slguran znak da be doci do nekih neslaganja 
u medusobnom komuniciranju modema sa cipovima 
razlibitih proizvodaca koji su se namubili da ubace 
novi kod u silicijum. 

Standard im dozvoljava da sami izaberu koje be 
od mnogobrojnih opcija primeniti, a da su jos uvek 
u skladu sa slovom zakona. Brzine, kanal za pomoc- 
no upravljanje (auxiliary management), asimetribni 
prenos, trelis kodovanje, nelinearno kodovanje i pre- 
kodovanje su sve mogucnosti iznad osnovnih, dakle 
ne moraju biti primenjene. 

Znafii da ce korisnici morati da pogledaju u 'ku- 
tiju' pre kupovine. Pobto je na proizvodabima cipova 
odluka o implemenlaciji nekih ili svih gore navedenih 
opcija, saznanje koji bip set je sree modema je 
esencijalno. Stavise, mora se znati i koje su opcije 
primame za koju primenu i radne uslove (vidi V.34 
mogucnosti'). Svi V.34 modemi su sposobni da do- 
stignu 28.8 kbit/s na bistim linijama, ali glavni trik je 
nabi one koji to mogu i kada stvari nisu idealne. Dru- 
gi deo izazova je fino podesavanje koje be neminov- 
no dovesti do promena koda i softvera. Vrlo je vazno 
kako be ih proizvodabi Izvoditi - nije svejedno da li 
modem treba slati natrag u fabrlku, da li se kupcima 
salje novi PROM ili se sve menja putem softvera, 
koji se preko BBS-ova, stavi na raspolaganje kori- 
snicima. 


Pogied u V.34 

Pored brzine, velika novost kod V.34 modema 
je da se mogu prilagodavati uslovima koji vladaju 
na liniji za vreme komunikacije. Pri uspostavljanju 
veze. prvo pokusavaju da ostvare brzinu od 28.8 
kbit/s. Ako uslovi na liniji to onemogube pokusaji se 
vrbe sa njenim obaranjem u koracima od 2400, spu- 
stajuci je na samo 2400 bit/s ako je neophodno. Ta- 
kode, ako se uslovi na liniji poprave, modemi je mo- 
gu i podizati u istim koracima (fall forward). 

Ovo je znacajna razlika u odnosu na ranije stan- 
darde. Pregovaranje se vrbilo za fiksnu brzinu pri 
komunikaciji, koja se ne vibe nije mogla dinamicki 
menjati. Ako kvalitet linije opadne, veza se gubi, a 
ako poraste ne postoji nacin da se to iskoristi. Neki 
od V.32bis modema su imali tu mogubnost, ali ne 
na nivou standarda, i to obibno samo za obaranje 
brzine (fall back). Nezgodrto je 5to su se sa obe 
strane linije morali nalaziti isti uredaji. 

Ova vrsla adaptivne inteligencije zahteva i mno- 
go vecu procesorsku snagu nego stariji modemi. 
V.34 trazi 35-40 MIPS-a (miliona instrukcija u sekun- 
di) od modemovog CPU-a, dok je V.32bis bio zado- 
voljan i sa 20 MIPS-a. Vibe MIPS-a kosta vibe, a 
povrh toga i kompleksniji V.34 programi traze vibe 
memorije. 


Cena povezivanja 


Ovi faktori zajedno opravdavaju vibu cenu novih 
modema. Posto kod nas job uvek prakticno nema 
njihove ponude, ogranicicemo se na okvirnu cenu u 
Americi. Generalno, V.34 trziste se deli na tri seg- 



Dial-up modemi za kubnu i uopbte biroku prime- 
nu kobtaju od 250 do 400 USD. 

Oni su 'ogoljene' verzije svojih profesionalnijih par- 
njaka. Prodaju se kao intemi (ISA kartice) i eksterni. 
Da bi se cena odrzala niskom, obibno su bez narobi- 
to obimnih LED panela ili LCD ekrana za nadgleda- 
nje i konfiguraciju. Funkcije za sigurnost kao i po- 
mobno upravljanje su takode obibno odsutne. 

Dial-up profesionalni modemi kobtaju od 500 do 
800 USD. Oni imaju mogucnosti kao bto su daljinska 
konfiguracija, zastita lozinkom i automatski dial-back 
(kada pozovete, modem prekida vezu i automatski 
zove Vas na unapred odredeni broj), sto Ih cini do- 
brim kandidatima za primenu u veliklm firmama gde 
se komunikacija odvija velikim intenzitelom. Imaju i 
LED ili LCD panele za dijagnostiku linije. Neki se 
mogu povezati sa odgovarajucim sistemima za 
upravljanje koji se prodaju posebno. 

Modemi za iznajmljene linije su u rasponu od 
900 do 1200 (pa i vibe) USD. Mogu se povezati na 
2- ili 4-2ilne linije, kao i na dial-up veze. Zato su vrlo 
dobar izbor za medusobno povezivanje mreza i uda- 
Ijenih kancelarija sa mnogo saobracaja (npr. poste) 
gde su stalne veze najekonomibnije. Ova klasa je 
tipibno u obliku delova za standardne ormane (rack- 
mount) ili se mogu slagati jedan na drugi u velike 
konfiguracije. Svi imaju sigurnosne mehanizme, mo- 
gu se povezivati sa odgovarajucim sistemima za 
upravljanje i rade sa V.25bis za uspostavljanje veze 
sa bndzevima, ruterima i ostalom mreznom opre- 


Proucavonje sazvezda 

Svi modemi koduju podatke u simbole - repre- 
zentaciju amplitude i faze signala podataka u tacno 
odredenom momentu u vremenu. Fizicka predstava 
simbola se naziva sazvezde. Ono izgleda kao serija 
tabaka na grafu. 

Tehnibki napredak povecava broj tabaka u sa- 
zvezdu i time povebava broj bitova podataka koje 
simbol moze da predstavi. Ovo je kljub vece brzine. 
Novi standard skoro duplira broj tabaka koje se mo- 
gu nagurati u jedno sazvezde. 

Pod idealnim uslovima, V.34 moze da mapira 9 
bitova u svakom simbolu. Ako su uslovi lobiji, broj 
bita po simbolu pada, ponekad i drasticno. Broj sim- 
bola koji se mogu poslali preko linije se meri u bodi- 
ma. Pobto simbol moze predstavljati vibe od jednog 
bita, ne smeju se mesati brzine u bodima i bitima u 
sekundi. Tako se maksimalna brzina na V.34 od 
28.8 kbit/s postiJe prenobenjem pri 3200 boda. 

Povebanje broja bita po simbolu takode poveba- 
va mogubnost da se neki pogresno prepoznaju kada 
je linija prljava. Takve grebke primoravaju modem 
da obori brzinu prenosa. Zato vebina opcija u V.34 
specifikuje razne tehnike za povebanje imunosti na 
bum i omogucavaju da se bto vibe podataka progura 


Brzine prenosa 

Modemi se u principu mogu logibki podeliti na 
dva dela: prijemnik i predajnik. V.34 specifikacije 


sadrzi opcije koje se primenjuju na ceo uredaj. Ta- 
kode navodi i mogucnosti koje su obavezne za pre- 
dajnik, ali opcione za prijemnik. 

Zajednibke opcije su brzina u bodima, asimetric- 
ne simbolske brzine (sposobnost da se predaja vrbi 
jednom a prijem drugom brzinom) i koribcenje po- 
mocnog kanala za upravljanje modemom i dijagno- 
stiku linije. Opcije za prijemnik su trelis kodovanje 
(tehnika za efikasnije koriscenje prostora u sazvez- 
du), prekodovanje (za minimizaciju visokofrekven- 
Inog suma) i nelinearno kodovanje (koje poslavlja 
tabke sazvezda u prostor sa manjim sumom). 

Obavezne brzine koje V.34 modem mora imati 
su 2400, 3000 i 3200 boda, dok su proizvodabi slo- 
bodni da implementiraju i brzine od 2743, 2800 i 
3429 boda. Dakle. na idealnim linijama, 3429 boda 
moze da da i brzinu od preko nazivnih 28.8 kbit/s. 
Medutim. verovatno se nece siroko primenjivati, jer 
se znabajno povebava opterecenje bipova. 35 do 40 
MIPS-a sigurgo zvubi veliko, ali se oni moraju kori- 
stiti vrlo pazljivo sa obzirom na to koliko je u stvari 
V.34 zahtevan. Svaka opcija potrobi neku kolibinu 
procesorske snage, pa priozvodabi cipova biraju al- 
ternative (vidi tabelu tJ.Broj opcija koje proizvodab 
primeni takode pokazuje i koliko efikasno moze da 
koduje - bto su programi bolji, manje MIPS-a je po- 
trebno za operaciju. Neki proizvodabi modema kori- 
ste svoje bipove, pa je vrlo bitno znati bta oni nude, 
dakle obavezno dobra pogledati pre kupovine. 

Naravno, ne znabi da be svi zaobici najvecu do- 
zvoljenu brzinu. AT&T je bab na njoj bazirao svoju 
Comsphere liniju V.34 modema koji mogu postibi 
cak 33.6 kbit/s. Oni dodaju i cinjenicu da 2800 i 
2743 boda mogu biti vrlo znacajne brzine za one 
koji prenose podatke preko satelita zbog nekih njiho- 
vih ogranibenja. 


Pomesoni signali 

Administrator! (veliklh) mreza kojima je upravlja- 
nje i nadgledanje osnovno treba da provere da li 
modemi koje razmatraju imaju pomocni kanal od 
200 bit/s. Ova osobina donosi poseban signal koji 
se koristi za razmenu podataka o stanju linije i uslo- 
va rada samog modema. Ti podaci se multipleksira- 
ju i balju regularnim kanalom prijemnom modemu. 

Ova mogubnost mote biti suvisna za klasibne 
primene, ali je prava stvar pri uparivanju sa bridzevi- 
ma i ruterima kada mogu pomoci u olkrivanju uskih 
grla. 


Cistenje linija 

Sve opcije koje su vezane za prijemni deo V.34 
modema su vezane za odrzavanje veze bistijom. 
Trelis kodovanje unapreduje odnos signal-sum pre- 
nosa. U osnovi, ono omogucava predvidanje slede- 
ceg simbola koji be stibi. Rezultat je brzi prenos. 
V.34 specifikuje kodove sa 16, 32 i 64 stanja u pre- 
dajniku. Samo jedan mora biti implementiran u pri- 
jemniku, mada proizvodabi mogu da unesu i sva tri. 

Trelis kod sa 64 stanja donosi najbolje perfor- 
manse, ali za sada samo U. S. Robotics smatra da 
je tolika kompleksnost vredna dobitka. Kodovanje sa 
64 stanja nece mnogo pomoci na dobrim linijama. 
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proizvodac 

2743 boda 

2800 boda 

3429 boda 

pomocni kanal 

AT&T 

da 

da 

da 

da 

Motorola 

da 

da 

da 

da 

Rockwell Corp.* 

ne 

da 

da 

ne 

U S. Robotics 

da 

da 

da 

ne 




proizvodac 

asimetridni 

prenos 

trelis kodovi 
(stanja) 

nelinearno 

kodovanje 

prekodovanje 

AT&T 

da 

16 

da 

ne 

Motorola 

da 

16, 32 

da 

da 

Rockwell Corp.* 

16 

da 

da 


U S. Robotics 

ne 

16, 32, 64 

da 

da 


* Proizvoflafi nije dao informadje - sakupljene su od korisnika 


ali pri vellkim smetnjama moze spreciti smanjivanje 
brzine AT&T i Rockwell implementiraju kodove sa 
16, a ,.iotorola sa 16 i 32 stanja. 

Prekodovanje je forma ekvalizacije koja smanju- 
je kolicinu visokovrekvenfnog Suma u kanalu i po- 
maze smanjivanje inlersimbolske inlerferencije. Mo- 
torola je prva primenila ovu lehnologlju, a AT&T je 
jedini proizvodaS kojl je ne podrzava. 

Nelinearno kodovanje povecava imunitet na in- 
terierenciju izazvanu PCM-om (pulsno kodovanom 
modulacljom) koja je najomiljeniji nacin analogno-di- 
gifalne konverzije na vecini digitalnih felefonskih 
cenfrala, Ono nejednako rasporeduje lacke u sa- 
zvezdu, tako da su one viSe razmaknute u oblastima 
podlotnijim ulicaju suma. Ovo smanjuje sanse da 
se susedne taSke pomesaju. Tehnlka je prihvacena 
od svih glavnlh proizvodaca cipova, i prema njima 
moze smanjiti broj greSaka na nekim 28.8 kbit/s pre- 
nosima za citavih 50%. 


Za pies je potrebno dvoje 

Pri uspostavljanju veze glavnu reS ima prijemni 
deo pozvanog v.34 modema. Ako oba imaju imple- 
mentiran isti set opcija, nema problems, ali ako je- 
dan od prijemnika ne podrzava, npr., prekodovanie 
- njegova primena uopSte node biti moguca. Znaci 
da treba imati u vidu kakva je oprema ’sa dmge stra- 
ne', jer nema smisla dati velike pare na mogucnosti 
koje se nefie nikad koristili. Ono sto je sada neop- 
hodno je intormisanje kupca o tome kako koja opcija 
utide na kvalltet veze. 

TriiSte je za sada vrlo nezrelo, i promene ranih 
ponuda proizvodaca su neminovne usled povratne 
veze korisnika i testera, kao i prihvatanja nekih opci- 
ja kao standaidnih. To nadin na koji se vrSi promena 
(upgrade) ugradenog softvera stavlja u prvi plan. 
Proizvodaci se tipicno odlucuju za jedan od tri meto- 
da. 

Prvi (i najskuplji) se oslanja na ties EPROM-e 
za skladistenje modemovih programs. Ovako su 
promene vrio jednostavne - novi programi se dobija- 
ju za svakog korisnika jednostavnim snimanjem. 
Dnjgi smeSta instrukcije u PROM. Ovo je jeftinije, 
ali i nezgodnije. PROM-ovi sa novim softverom se 
salju postom i korisnik ih sam mora instalirati. To se 
mote pretvoriti u veliki problem kod nestrucnjaka ili 
administrators velikih mreza sa puno modema. Treci 
(najjeftiniji za proizvodaca) metod je i najgori - treba 
poslati ceo modem postom nazad u labriku. Korisnik 
ne moze sam izvrSiti zamenu cipa, ved se to mora 
uraditi od strane ovladcenog lica. 

Naravno, postoje izuzetci od svakog pravila. Di- 
gicom Systems Inc., na primer, to radi malo drugaCi- 
je. Softver se smeSta na hard disk PC-ja, i modem 
ga odatle uditava po potrebi. Promena je jednostav- 
no stvar instalaclje novih verzlja na kompjuter. Ovaj 


nadin smanjuje i potrebnu kolidinu memorije u sa- 
niom modemu. 


Iz ugla velikih 

Moze delovati zadudujude za ljude koji rade sa 
velikim mrezama, ali vedina V.34 modema je kons- 
tmisana sa obidnim potroSacima na umu. To je ipak 
razumljivo - svi oni koji stalno svrijaju po Intemetu i 
BBS-ovima su zeljni da se domognu 28.8 kbit/s mo- 
dema i prepolove vreme preuzimanja softvera i kon- 
terendja. Administratori verovatno uopste ne mare 
da li sa druge strane dolazi glasovni ili modemski 
poziv, ili ID onoga ko zove, ali ima nekoliko stvari 
koje im mogu olaksati zivot. 

Osnovni status displej je dobra mesto za pode- 
tak. Neki od novih modema imaju LCD koji omogu- 
cava konfiguraciju direktno sa svog kontrolnog pa- 
nels. Kada je ova tunkcija kombinovana sa opcionim 


ze na lieu mesta da nadgleda stanje linije, predajnu 
i prijemnu brzinu, protokol koji se koristi i eventualno 
promeni setup, a sve to moze i iz svoje totelje. 

Neki interni i PCMCIA modemi prikazuju status 
preko grafickog intertejsa na PC ili laptop kompjule- 
ru, koristeci komunikacioni softver da emuliraju LED- 
ove ili LCD-e. Microcom Inc., na primer, isporucuje 
svoje modeme sa Modem Watchom, koji to mote 
da radi sa bilo kojlm Windows baziranim komunika- 
cionim programom. 

Administratori koji nameravaju da koriste ove 
modeme za povezivanje LAN-ova ili kao dial-backup 
bridzevima, ruterima i drugoj mreznoj opremi treba 
da Irate ugraden V.25bis protokol. On specifikuje 
povezivanje modema i komunikacione opreme za 
prenos podataka. Npr., ruler koji se oslanja na V.34 
modem za dial-backup koristi V.25bis da mu kaze 
da uspostavi vezu sa unapred programiranim bro- 
jem. 

Korekcija gresaka i kompresija podataka su ta- 
kode vrio znadajni. Dok vecina V.34 modema imaju 
V.42 kolrolu gresaka. nije naodmet to i proveriti. Ta- 
kode vedina nudi i V.42bis kompresiju. Practical Pe- 
ripherals tvrdi da je unapredio V.42bis kompresiju 
povecavanjem njenog rednika, koji diktira koliko raz- 
liditih nizova podataka moze biti saduvano i ponav- 
Ijano kao jedan kod. Oni takode tvrde da su postigli 
kompresiju od 8:1 na strukturiranim fajlovima - du- 
plo vise od V.42bis. 

Svakako znadajne su i mogucnosti zastite poda- 
taka koji se prenose. Neki primenjuju DES (Data En- 
cryption Standard), i kada se primenjuju u parovima, 
ceo saobradaj se Sifruje. Drugi omogucavaju prime- 
nu lozinki za korisnike koji pozivaju. To je izuzetno 
zgodno kada se koriste za pristup na mrezu koja 
duva poverljive podatke. Neki idu dak i dalje - kada 
korisnik pozove, modem prekida vezu i okrede una- 
pred zadati broj. 


principu pamcenja sadrtaja sektora na disku, 
vcache u memoriji drzi sadrzaj fajlova (tzv. file 
cache). 

Koji je od ta dva principa bolji verovatno bi 
bila odlicna tema za jednu teorijsku debatu. ali u 
praksi se pokazuje da je Windows kes neuporedi- 
vo brzi od svih ostalih (dak i u DOS prozoru per- 
tormanse diska su znadajno bolje nego u .distom” 
DOS-u). I pored svega toga, i dalje postoji potreba 
za DOS keS programom. Naime, vcache kesira 
samo hard diskove. Za flopije, CD-ROM-ove i 
ostalo je i dalje potrebno koristiti DOS kes pro- 
gram. Pokazalo se da je za ovo najpogodniji 
SmartDrive, jer mu Windows .dojavi" da treba da 
iskljudi kesiranje hard diskova i da nastavi sa ke- 
siranjem samo flopija i CD-ROM-ova. Zbog toga 
nema potrebe davati DOS kes programu vise od 
128K memorije kada radi pod ovom verzijom Win- 
dowsa. 

Toliko o programima pojedinacno. Da vidimo 
Sta se desava kad ih medusobno uporedimo. Ke- 
siranje diska nije lako izmeriti, niti dati konadan 
sud o tome koji program najvise ubrzava disk, ali 
smo ipak reSili da isprobamo dva opste prihvace- 
na test programa. Jedan od njih je Cache Test, 
public domain program za testiranje keS progra- 
ma, koji radi pod DOS-om i koji se moze nadi i na 
Sezamu. Drugi je Disk Performanse Test. Win- 
dows program diji je proizvodac Symantec. Jedna 
od njegovih opcija je, kazu, dobar test za ponasa- 
nje kes programa pod Windowsima. U oba slucaja 
dobili smo priblitno slidne rezultate: ubedljivo naj- 
bolji bio je Windows kes (ku-DOS prozoru, iako 
navodno DOS aplikaeije rade sporije kad rade u 
prozoru nego u distom DOS-u), Norton Cache i 
Smart Drive su bili „tu negde" dok je HyperDisk u 
oba sludaja daleko zaostajao. 

Treba napomenuti da rezultati umnogome za- 
vise od kontiguraeije samog sistema, mada smo 
se trudili da programs testiramo na Sto standar- 
dnijoj konliguraciji. Za ovaj test je upotrebljena 
jedna 386SX/33 masina sa 4M RAM-a i prosed- 
nim IDE diskom od 210M sa najobidnijm ISA kon- 
trolerom i bez ikakvih drajvera. Svi programi su 
testirani sa IM memorije za DOS i 512K za Win- 
dows. DOS keS programi su pod Windowsima te- 
stirani sa iskljudenim 32-bitnim pristupom fajlovi- 
ma (inace bi ih Windows iskljudio), ali sa ukljuce- 
nim 32-bitnim pristupom disku. Rezultati su i pod 
DOS-om i pod Windows-ima bili isti. Ubedljivo naj- 
bolje se pokazao Windows kes (DOS test je po- 
krenut u prozoru, nijedna druga Windows aplikaci- 
ja nije bila aktivna). Od DOS kes programa, u oba 
sludaja najbolje rezultate je dao Norton Cache, 
SmartDrive je nesto zaostajao, dok je Hyper bio 
ubedljivo poslednji na oba testa. 

Za kraj ostavljamo pitanje sta preporuciti? S 
obzirom na to da pri instaladji DOS-a i Windows- 
a, instalacioni programi sami stavljaju Smart Drive 
u AUTOEXEC.BAT, pocetnicima i drugima koji ne 
tele da gube vreme na podesavanje keS progra- 
ma, slobodno mozemo preporuciti da sve ostave 
onako kako je njihova instalacija DOS-a ill Win- 
dows^ postavila. Jedino bi opdju 'IX. koja isklju- 
duje keSiranje pisanja, trebato zameniti opeijom V 
N', koja ga ukljucuje i pritom omogucava i odloze- 
no pisanje. (Ovo, naravno, ne vazi u slucaju da 
desto ostajete bez struje.) Sem toga, omogudava 
kesiranje CD-ROM-ova bez ikakvih ekstenzija 
(Nortonovom SpeedCache-u je potreban i dodatni 
drajver). 

Iskusnijima i upomijima mozemo preporuciti i 
Norton Cache. Dobra podeien. on moze da da i 
nesto bolje rezultate od Smart Drive-a, mada se 
postavlja pitanje isplativnosti truda za tako mali 
dobitak u pertormansama. HyperDisk je preporud- 
Ijiv samo za one koji organski ne mogu da podne- 
su niSta Sto u sebi sadrzi niz znakova -(c) Micro- 
soft Corporation”, a pritom rade u distom DOS-u. 
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CA-Clipper/ExoSpote 


Zasticeni Clipper 

Sredinom prosle godine veliko trziste dodataka za CA-Clipper prosireno je jos jednim proizvodom 
- pojavio se ExoSpace (pravilan izgovor bi bio egzospejs ili eksospejs, mada se kod nas dosta 
rasirio i oblik ehospejs). 


ExoSpace je bio plod razvoja dva manja 
nezavisna proizvodjaca Clipper dodalaka - 
ObjecTech i SofDesign International. Obe fir- 
me su vec ranije bile prilicno poznate medu 
piscima soflvera koji kao svoj osnovni alat kori- 
ste Clipper - prvi po Class(Y) biblioteci, koja 
Clipper pretvara u pravi objeklno orijenlisani 
jezik, a drugi po vise biblioleka, medu kojima 
su kod nas najpoznalije Overlay i ProVi- 
sion:Windows. 

Vrlo brzo po izlasku ExoSpace- a na Clipper 
trziste, desila se jedna znacajna stvar koja je 
ExoSpace izdigla iz pravog okeana raznih po- 
magala za Clipper - u Computer Associates 
su procenili da je on deo buducnosti Clipper-a, 
i jednostavno su avgusta prosle godine otkupili 
kompletan proizvod. Da bi doprineli da Exo- 
Space postane uobicajena stvar kada je Clip- 
per u pitanju, prvo su drastibno snizili cenu pa- 
keta (za 67% - sa 300 na 100 USD za korisni- 
ke CA-Clipper-a 5.2), a zatim ga jedno vreme 
besplatno delili novim kupcima CA-Clipper 5.2 
paketa. I konafino, ExoSpace be, od CA-Clip- 
per verzije 5.3, postati standardan deo paketa. 

Naravno, prvo treba objasniti bta je uopste 
taj ExoSpace ? Najkrabe bi bilo - ExoSpace je 
DOS Extender za CA-Clipper. To znaci da on 
omogubava rad Clipper aplikacija u zabtibe- 
nom (protected) rezimu 80286, 386, 486, Pen- 
tium i kompatibilnih procesora, cime se, izme- 
du ostalog, preskabe i buvena granica DOS-a 
i PC arhitekture od 640 Kb dostupnih za rad 
programa. Jedino je potrebno da vab rabunar 
ima bar 2 Mb RAM, ali ukoliko ima i celih 16 
Mb, ExoSpace be omoguciti vasim Clipper 
aplikacijama da, sa lakobom, u potpunosti is- 
koriste rasplozive memorijske resurse. 

Naziv protected, odnosno zabtibeni mod, 
potibe od toga bto on omogucava procesoru 
da sprebi programe od zalaienja u delove me- 
morije koji im ne pripadaju i pravljenja nereda 
po njima. Jednom rebju - zabtibeni mod stiti 
programe od mogubnosti da pokvare jedan 
drugi. Ovaj put se necemo previbe osvrtati na 
tehnibke aspekte rada u zabticenom rezimu 
procesora - ova tema je veb vibe puta obradi- 
vana u Rabunarima, a nas ovog puta interesu- 
ju pre svega konkretne koristi koje dobijamo 
koribbenjem protected moda. 


nije. Ipak posto ne mote bab sve da ide u root 
(npr. moduli pisani u nekom drugom jeziku - 
C-u ili asembleru), zahtevi vabeg programa za 
osnovnom memorijom be mobda jednom po- 
stati preveliki, i za njegovo startovanje bete 
mozda morati da izbacite sve rezidentne pro- 
grame koji su pojeli delove DOS memorije. 

Ako ipak zaboravimo na tu mogubnost 
(realno be vam root deo postati izuzetno veliki 
jedino ako koristite jako mnogo biblioteka koje 
su pisane, uglavnom, u C-u ili asembleru), di- 
namibki overleji omogucavaju, na lak nacin, da 
se i vrlo velike aplikacije mogu izvrbavati u 
skubenoj DOS memoriji. VM sistem (zaduzen 
za upravljanje virutelnom odnosno prividnom 
memorijom) je tu da priskoci kad zatreba job 
dodatne virtuelne memorije za smebtanje veli- 
kih stringova i nizova. 

Vabe dodatne intervencije na link datoteci 
mogu, eventualno, malo poboljbati performan- 
se programa prebacivanjem nekih besto koris- 
benih modula iz preklapajubeg (overlay) u 
osnovni (root) deo, ili koribbenjem XMS i EMS 
memorije za kebiranje overleja (pod uslovom 
da koristite Blinker, mada i .RTLink mobe isko- 
ristiti prisustvo EMS memorije). 

Ogranibenu memoriju DOS-a noviji progra- 
mi prevazilaze uglavnom tako bto koriste probi- 
renu (extended, XMS) ili produbenu (expan- 
ded, EMS) memoriju, naravno uz pomoc pro- 
grama za upravljanje memorijom (memory ma- 
nager-a kao bto su HIMEM.SYS, EMM386, 
QEMM,..) koji omogubavaju pristup dodatnoj 
memoriji. Medutim, sam Clipper dosta slabo is- 
koriscava dodatnu memoriju koja mu je na ras- 
polaganju (ako zanemarimo upotrebu za ubr- 
zavanje pristupa overelejima). U dokumentaciji 
za CA-Clipper 5.2 se spominje (to bak navode 
kao jedan od znacajnijih noviteta u odnosu na 
verziju 5.01) da Clipper koristi EMM memoriju 
u potpunosti usaglabeno sa LIM 4.0 specifika- 


CA-CI ipper /ExoSpace 


So, what's the big deal, zapitabe se mozda 
neki od vas? Clipper je i ovako poznat po tome 
bto svoje korisnike (odnosno programere) oslo- 
bada brige oko toga kako glomaznu aplikaciju 
(a Clipper programi obibno to jesu) smestiti u 
bto manje memorije. Koribbenjem dinamibkih 
overleja i uz pomob dobrog linkera (bilo 
RTLink-a koji se dobija uz CA-Clipper 5.2, 
Blinker-a ili nekog trebeg), vas posao oko 
uglavljivanja ogromne aplikacije u relativno 
malo slobodne memorije se svodi na to da na- 
pibete dobru link (.LNK) datoteku, u kojoj sve 
bto mozete stavljate u overlay (preklapajuci) 
deo, a u root (osnovni deo, koji mora stalno 
biti prisutan u memoriji) same 





cijom. Korist od ovoga se, izgleda, svodi na ko- 
ribcenje bafera za nebto malo brzi pristup ba- 
zama podataka (gde opet neka ekstema opti- 
mizaeija kao bto je koribcenje programa za ke- 
biranje diskova ima mnogo vibe etekta). 


Sta se sve menja time bto se aplikacije uz 
pomob CA-Ciipper/ExoSpace-a (Computer As- 
sociates koristi to ime za puni naziv ExoSpace- 
a, pa bemo se i mi uglavnom upravljati prema 
tome) izvrbavaju u zabtibenom (protected) mo- 
du? Najuocljivija razlika je - nema vibe brige 
oko overleja - cela aplikacija be biti ucitana u 
RAM i odatle be se moduli izvrbavati po potre- 
bi. Cak i ukoliko slobodna probirena memorija 
nije dovoljna da ceo program stane u nju (bto 
je na bilo kom racunaru novije generaeije sa 
iole pristojnom kolibinom RAM-a vrlo redak slu- 
baj), preklapanje be se izvrbavati automatski. 

Zbog prestanka potreberza stalnim ubitava- 
njem dinamibkih overleja u memoriju, perfor- 
manse aplikacija u zabtibenom modu mogu biti 
prilibno popravljene. Sa druge strane, zbog 
stalnog prebacivanja procesora iz realnog u 
zabticeni mod i obmuto (na sta se svaki put 
utrobi nekoliko procesorskih ciklusa) u nekim 
slubajevima se aplikacije u protected modu 
mogu izvrbavati bak i sporije nego u standar- 
dnom (real) modu. 

CA-Ctipper/ExoSpace aplikacije se mogu 
ucitati i u svega 256 Kb ili manje slobodne 
DOS memorije, i bitno je jedino da ima dovolj- 
no prosirene memorije. Ovo vam moze mnogo 
znabiti, ukoliko vam rezidentni programi i razni 
drajveri (npr. mrezni, bto je vrlo best slubaj) po- 
jedu vebi deo DOS memorije, ili ste ranije imali 
problema sa prevelikim root delom aplikacije. 

Izuzetno vaban razlog u prilog koribbenja 
protected moda je povecana pouzdanost rada 
i lakse otkrivanje kritibnih grebaka. Naime, u 
sreu ExoSpace- a nalazi se DOS/1 6M extender 
firme Rations Systems I, koji se tokom vreme- 
na (prva verzija nastala je job 1987. godine) 
razvio u industrijski standard - u svojim proi- 
zvodima koriste ga i firme kao bto su Lotus, 
IBM, Quarterdeck, Borland, Symantec, Wat- 
com,,.. On zamenjuje standard™ Clipper-ov 
VMM (Virtual Memory Manager) koji radi u 
realnom modu koristebi EMS (produbenu) me- 
moriju, a sa kojim je bilo dosta problema. 

Mozda ste i vi imali tu nesrecu da vasi pro- 
grami pucaju iz bista mira, ne vasom kriyicom, 


„Eto, desava se...", jer tu zaista mobete m 
toga da ubinite. Ni posle godinu dana intenziv- 
nog traganja i eksperimentisanja, svi Clipper- 
asi Sezama (a to je bab reprezentativno dru- 
btvo) nisu uspeli da sa sigurnosbu izoluju is 
. krjvca. Ne zna se ni da li j 

japome- 


...iv Clipper-ov VI „ . . 

moriji, on moze samo to da detektuje, a 
da popravi tude brljotine), Blinker (jer grebke 
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se javljaju i sa .RTLink-om), Six RDD (jer nl 
bez njega nije mnogo bolje),... Sigumo je jedno 
- aplikacije koje su prevedene uz pomod CA- 
Clipper/ExoSpace-a sigurno nece javljati 
VMIF! 

Za nas je ovo poslednje (konabno nema vi- 
se VMIF) sasvim dovoljan razlog da ucinimo 
napor za prelazak na ExoSpace. Medutim, 
kljufini argument u prilog koriScenja CA-Clip- 
per/ExoSpace alata je ipak - tako moral Onda 
kada je Computer Associates kupio ExoSpace 
postalo je jasno da ce se na njega morati rabu- 
nati u buducnosti. Medutim, sada kada je sa- 
svim jasno da ce ExoSpace biti integralni deo 
CA-Clipper verzije 5.3, Sta viSe JEDINI linker 
u njoj (bar sudeci po beta verziji koja nam je 
na raspolaganju, u kojoj nema vise .RTUnk-a 
ved samo ExoSpace -a), vi se jednostavno mo- 
rale spremiti na ono Sto vas deka koliko sutra. 
CA-Clipper/ExoSpace je jedina budubnost 
Clipper-a pod DOS-om. Tako su odludili u CA. 


Instalacija i sistemski zahtevi 

CA-Clipper/Exospace verzlja 1.0 stize u le- 
po uradenoj plastidnoj fascikli, u kojoj se nala- 
ze uputstvo, instalaciona disketa, registraciona 
kartica i joS nekoliko dodatnih papirida. Na pri- 
loZenom spisku (odnosno nalepnicama za sla- 
nje) adresa svih predstavnika CA u svetu, mo- 
te se naci da je za nas (ono Sto jos uvek nazi- 
vaju Yugoslavia) nadlezno predstavniStvo u 
Becu, koje se jos od letos nije udostojilo da na 
bilo koji uobidajeni nadin (npr. slanjem propa- 
gandnog materijala i obavestavanjem o novim 
verzijama) odgovori na uredno popunjene i po- 
slate registracione kartice. 

Sistemski zahtevi za instalaciju su skromni 
- potreban je radunar sa 286 ili jadim proceso- 
rom, bar 2 Mb RAM memorije i 1 .5 Mb prosto- 
ra na hard disku. Naravno, neophodno je po- 
stojanje instaliranog Clipper-a 5.2 na hard dis- 
ku ( ExoSpace moie raditi i sa Clipper verzijom 
5.01/5.01a, ali to nema mnogo smisla - ako 
spadate u one koji se joS uvek nisu odludili na 
koriscenje^verzije 5.2, onda se nemojte petljati 

Instalacija je jednostavna i brza, ista kao i 
za osnovni program (CA-Clipper 5.2) - umetni- 
te jedinu disketu u disk drajv, startujte sa nje 
install i sledite upustva programs. Posle neko- 
liko minuta ceo proces Se biti okondan, i CA- 
Clipper/ExoSpace instaliran u vaS \ CLIP- 
PERS direktorijum (ili kako ste ga vec nazvali), 
uz novootvoreni katalog \ Clippers \ Utilities. 

Instalaciona disketa koju smo dobili uz pa- 
ket sadrzavala je CA-Clipper/ExoSpace, verzi- 
ju I.Od. Ekvivalentno CA-Clipper-u 5.2 koji se 
putem raznih zakrpa (patch-eva) moie nado- 
graditi do verzije 5.2d, tako je i poslednja verzi- 
ja ExoSpace- a, koja se moie dobiti pedova- 
njem (krpljenjem) I.Of, a upgrade se nalazi u 
sklopu patch-a za Clipper 5.2d koji se moze 
nadi i na Sezamu - datoteke 52dix.* i 52dusx.« 
(za International odnosno US verziju) u R:\ 
Clipper direktorijumu. 

Stampano uputstvo koje se dobija uz paket 
ima oko 100 stranica, Sto moze izgledati 
skromno, ali je uglavnom sasvim dovoljno. Po 
dobrom Clipper obidaju, kompletna dokumen- 
tacija se moze nadi i u elektronskoj formi u 
obliku .NG (Norton Guide) datoteke, 

Za rad samog CA-Clipper/ExoSpace- a, i za 
rad programs kreiranih njime, potrebno je da 
imate odredenu kolidinu slobodne prosirene 
(extended) memorije. Njoj se pristupa koriSce- 
njem usluge nekog od slededih protokola koji 



zameniti pozivom: 

ExoSpace tile %1 

Vecina link datoteka, koje inade koristite uz 
.RTLink, ili dak Blinker, se moie bez problems 
koristiti i uz CA-Ciipper/ExoSpace, s tim sto se 
vecina komandi, koje nemaju znadaja u zaSti- 
denom reiimu (npr. one koje odredjuju raspo- 
red modula u overlejima), jednostavno ignori- 
Se. 

Savetujemo vam da za podetno eksperi- 
mentisanje sa ExoSpace-om od CL. BAT dato- 
teke, koju koristite za standardno predodenje i 
povezivanje, napravite CLX.BAT (naravno mo- 
iete je nazvati i drugadije), gde cete poziv 
.RTLink-a jednostavno zameniti odgovarajucim 
pozivom ExoSpace-a. 

Ved smo rekli da je jedna od glavnih razli- 
ka, koju dete odmah primetiti prilikom rada u 
zaStidenom reiimu, to da vise nema memorij- 
skog ogranidenja od 640 Kb - celoj memoriji 
moiete pristupiti lineamo, kolika god ona bila 
(DOS/1 6M je u stanju da iskoristi do 16 Mb, s 
tim Sto je deafult vrednost koju ExoSpace isko- 
riSdava do 8 Mb). Najbolje be biti da za vaSu 
prvu protected mode aplikaciju uzmete primer 
koji be proveriti kako sada vaS Clipper stoji sa 
memorijom koja mu je na rasploaganju. NapiSi- 
te program od jednog reda koji sadrii samo 
slededu komandu: 

? Memory(O) 

odnosno jednostavno ispisuje koliko memorije 
je dostupno (u kilobajtima) uz pomoc Clipper- 
ove standardne tunkcije Memory)). Prevedite 
sad taj program, i poveiite ga prvo na star! na- 


Lako cete otkriti u kom modulu (funkclji od- 
nosno proceduri) se nalazi kod koji je prouzro- 
kovao greSku. Samo prilikom povezivanja (u 
link datoteku ili u komandnoj liniji) dodajte Exo- 
Space komandu MAP, kojom nalaiete da se 
kreira .MAP datoteka sa informacijama o krei- 
ranoj EXE datoteci (raspored modula po seg- 
mentima, poredan po adresi ili imenu modula). 
Zatim startujete problematidni program (nazo- 
vimo ga TEST.EXE), pri demu de se javiti GPF 
uz izveStaj nalik sledecem: 

Error [35]: General Protection Fault 
in TEST.EXE at 08AB:02C2 
code =0000 ss=07FF ds=07FF es=0000 
ax=0004 bx=0016 cx=0000 dx=0000 
sp=7B50 bp=7B56 si=0000 di=0001 
Ono Sto nas interesuje je adresa segmenta 
na kojoj se nalazi modul koji je prouzrokovao 
GPF. U naSem primeru to je „08AB:02C2", pri 
demu prvi deo ove adrese (selektor, dakle u 
ovom slucaju .08AB") moie biti od koristi u ot- 
krivanju uzrodnika. Vrednost manja od 200h 
(sem ukoliko aplikacije ne rade po DPMI ho- 
stom) ukazuje na interni problem unutar sa- 
mog CA-Ciipper/ExoSpace koda, a vrednost 
veda od 200h na problem u kodu aplikacije (u- 
kljudujubi i dodatne biblioteke koje koristite). 

Sada je potrebno pogledati u MAP datote- 
ku (najbolje sortiranu po adresi, dakle kreiranu 
komandom MAP A) i pronadi modul koji se na- 
lazi na toj adresi, koja ,bi, u delu koji nas intere- 
suje trebalo da izgleda otprilike ovako (iz listin- 
gs je izbadena u naSem sludaju nepotrebna 
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oznaka <public> pre naziva simbola koja ozna- 
fiava da su simboli odnosno moduli javni): 
08AB:01B4- FT_REBOOT ( \ nfbld \RE- 

BOOT.ASM) 

08AB:01 DO FT_SHADOW (shadow. ASM) 
08AB:02C0 _FTINT86 ( \ nfbld \ 
AINT86.ASM) 

08AB:0360 FTJSWAP (N:\SRC\MISC\ 
SWAP.ASM) 

08AB:0375 FT_LSWAP (N:\SRC\MISC\ 
SWAP.ASM) 

PoSto je u naSem primeru GPF naslao zbog 
koda na adresi 08AB-.02C2, lako je uofiiti da se 

uzrofinik krije u moduli FTINT86, fiiji se izvomi 

kod nalazio u dalolecl \ nfbld \ AINT86.ASM, od- 
nosno da je krivac tunkcija FT_INT86() koja je 
deo NanForum Toolkit biblioteke. 

J kako ih reiiti 

Ukoliko se problem nalazi u nekoj dodalnoj 
biblioteci koju niste vi pisall ,i za koju nemale iz- 
vomi kod, onda lu praktifino ne moSete niSta ura- 
dili. Na svu srecu, iz dana u dan sve viSe dodat- 
nih biblioleka za CA-Clipper postaje protected 
mode kompalibilno (praktifino sve, fiije nove ver- 
zije su se pojavile u poslednjih godinu dana), a i 
za one neSto starije se mogu nafii zakrpe koje 
omocavaju rad u zaStifienom rezimu. 

Ukoliko je greSka u nekoj C ili asemblerskoj 
funkciji koju ste sami pisali, onda uzroci pojave 
GPF mogu biti sitne nepaJnje, koje se fiesto pro- 
vlafie kroz kod (narofiito kod programiranja u C- 
u) naizgled ne remetefii program, iako nisu sa- 
svim legalne i u standardnom modu ne uzrokuju 
mnogo problema. Npr. najlakSi nafiin za generi- 
sanje GPF-a u zaStifienom modu je pokuSaj da 
se neki podaci (DATA) smeste u programski 
(CODE) segment, zatim pokuSaj pristupa podaci- 
ma na koje pokazuje NULL pointera, pisanje iz- 
van alociranog dela memorije, ili pozivanje inte- 
rapt tunkcija sa neinicijalizovanim registrima. 

Nemojte kriviti ExoSpace ili zaStifieni mod 
zbog toga Sto se greSke javljaju tamo gde je, ina- 
fie, ranije sve bilo naizgled normalno. Javljanje 
GPF greSaka ( Fault u GPF oznafiava gresku, ali 
necemo sitnifiariti oko pleonazama), pre svega 
vama olakSava traienje bubica u programu. GPF 
se javi u onom trenutku kada se pokuSa izvrsa- 
vanje koda koji radi neku prljavstinu. U standar- 
nom rezimu to bi uzrokovalo tek kasniju pojavu 
nekih misterioznih greSaka zbog pobrljane me- 
morije, koje se ni na koji nafiin ne bi mogle pove- 
zati sa svojim uzroinikom. Na primer, kod vec 
spominjane ozloglaSene VMIF, tesko se moze 
otkriti ko je izazvao korupciju virtuelne memorije, 
dok se u zaStifienom modu prljavi kod za fias ot- 
krije. 

U sklopu samog ExoSpace-a nalazi se odre- 
deni broj tzv. paketa (packages) koji omogufiava- 
ju podrSku za rad u zaStifienom modu nekim fun- 
kcijama niskog nivoa, kao Sto su rad sa miSem, 
direktno pisanje na ekran, pozivi tunkcija mrez- 
nog operativnog sistema i slifino. Ukoliko pro- 
gram koristi neku od tih tunkcija, neophodno je 
linkeru rtaglasiti da u izvrSnu datoteku ukljufii i 
potrebne pakete komandom EXOSPACE PAC- 
KAGE. Npr. ukoliko je potrebna podrSka funkcij- 
skim pozivima drajvera za miSa i za direktan 
ekranski Input/Output (za Sta je zaduSen BIOS 
INT lOh) u link datoteku je potreno ubaciti slede- 
6u komandu: 

ExoSpace Package Mouse, IntIO 

Spisak svih dostupnih paketa u CA-Clipper/ 
ExoSpace vl.O mozete videti na tabeli 1. 

Kompotibilnost dodatnih biblioteka 

Vefi smo rekli da su neke biblioteke protected 
mode kompatibilne, a neke nisu. Jedna od onih 


koje nisu, i koja vam moze naneti dosta muka 
pri portovanju (prebacivanju) vase aplikacije u 
zaStifieni mod, je ovde vrlo fiesto koriSfiena Nan- 
Forum Toolkit biblioteka v2.1. Kod nje vrlo veliki 
broj tunkcija koje su pisane u C-u ili asembleru 
pravi probleme. Za neke od njih su vec davno 
(brzo po izlasku ExoSpace-a na Clipper trSiSte) 
izbafiene zakrpe koje te probleme reSavaju (neke 
od zakrpa se mogu nafii i na Sezamu, u R: \ Clip- 
per direktorijumu), ali za neke joS uvek nema re- 
Senja. U stvari, imamo intormaciju da se konacna 
protected mode kompatiblna verzija NFLib-a mo- 
ze nafii na CompuServe-u, ali zbog nedostatka 
direktne veze sa CIS-om, to nismo bili u moguc- 
nosti da proverimo. 

NETTOv^^ je takode dosta raSirena public 
domain biblioteka koja obezbeduje pristup Novell 
NetWare API tunkcijama. Ona se u potpunosti 
oslanja na FTJnt86() funkciju koja je deo NFLIb- 
a, i u osnovnoj verziji nije kompatiblna sa zaSti- 
cenim modom. Na svu srecu postoji i protected 
mode kompatlblina verzija funkcije FTJnt86(), 
koja se moze nafii i na Sezamu - datoteka R: \ 
Clipper\lnt86x.zip. Uz koriSfienje ove funkcije, 
NETTO treba bez problema da radi u zaStifienom 

Na Sezamu se mogu nafii zakrpe za rad u 
protected modu joS nekih biblioteka. Pre svega, 
za jedinu zvanifinu (izdatu od strane Computer 
Associates) CA-Clipper biblioteku - CA-Clipper 
Tools v3.0, a takode i za ovde fiesto koriSfien 
FUNCky II. Mozete ih nafii u R: \ Clipper direkto- 
rijumu u datotekama ct3p.a001 i ct3p.a02 (za 
CA-Cliper Tools v3.0, ukupno oko 620 Kb) i tun- 
cky2x.zip (za FUNCky II, 300 Kb). 

Od ostalih biblioteka koje se koriste ovde, ve- 
fiina njih jesle protected mode kompatiblina. 
Class(Y) i ProVision:Windows biblioteke, koje su 
razvili originalni autori ExoSpace-a, naravno rade 
bez problema, a takode medu potuno PM kom- 
patiblne biblioteke spadaju i skoro nezamenljivi 
Six RDD (i verzija 1.5 i 2.0), NovLib (funkcije za 
rad sa mrezom od istih autora koji su napisali 
Blinker), CLText (biblioteka za pravljenje tekst 
procesora u Clipper-u opisana u R103). Flipper i 
dGE (grafifike biblioteke), Comix, Telepathy, 
Frankie.... Ukoliko imate instaliran Blinker 3.0, 
najbolje pogledajte datoteku 3rdparty.txt, gde je 
dat pregled kompatibilnosti sa zaSticenim rezi- 
mom vecine poznatih Clipper biblioteka. 

U slufiaju da koristite neku od biblioteka koja 
nije PM kompatiblna, proces prilagodavanja va- 
sih aplikacija za rad u zaStifienom rezimu moze 
biti dosta mukotrpan. Ukoliko niste u mogucnosti 
da nabavite verziju biblioteke koja radi u protec- 
ted modu, mozda ce biti najbolje da nadete za- 
menu u vidu neke druge (PM kompatibline) bi- 
blioteke za sve funkcije koje koristite. Mi smo 
npr. probleme kompatibilnosti, koje smo imali 
zbog koriSfienja NanForum Toolkit biblioteke (pre 
svega zbog tunkcija za rad sa miSem i direktno 
pisanje po video memoriji), reSili tako Sto smo 
preSli na koriSfienje ekvivalentnih tunkcija u okvi- 
ru FUNCky II biblioteke. Bilo nam je potrebno ne- 
koliko dana rada da uklonlmo tragove NFLib-a iz 
nasih aplikacija (da budemo iskreni, ti tragovi se 
joS uvek vuku ponegde), ali mislimo da je vrede- 


ExoSpoce je standard! 

ExoSpace je prvi, ali viSe nije jedini proizvod 
koji omogucava rad CA-Clipper aplikacija u pro- 
tected modu. Blinker (jedna od naSih omiljenih 
dodatnih alatki za Clipper) je u verziji 3.0 doneo 
i svoj DOS Extender i mogufinost kreiranja PM 
aplikacija. Jedno od zgodnih poboIjSanja koje 
Blinker 3.0 nudi u odnosu na ExoSpace je mo- 
gucnost kreiranja dual-mode programa, gde se 


prilikom startovanja jedinstvene .EXE datoteke, 
zavisno od prisutne konfiguradje, odlufiuje da li 
ce program raditi u standardnom ili zaStifienom 
modu. Ovo je korisno u prelaznom periodu, po- 
Sto ne treba zaboraviti da programi kreirani uz 
pomofi CA-Clipper/ExoSpace-a nefie mofii ni da 
se startuju na XT rafiunarima, ili ukoliko nije pri- 
sutna dovoljna kolifiina slobodne proSirene me- 
morije (default je 1024 Kb, Sto je preporufieni mi- 
nimum, a moSe se promeniti prekidafiem //MIN- 
MEMmnnn prilikom startovanja ili ubacivanjem 
ovog parametra u sam EXE komandom ExoSpa- 
ce Executable Clipper). 

Prednost Blinker-a je neuporedivo veca brzi- 
na povezivanja. Dok je CA-Clipper/ExoSpace-u 
vi .01 za povezivanje neke slozene aplikacije (re- 
da velifiine oko 15.000 linija Clipper koda, uz do- 
sta dodatnih biblioteka) trebalo vise od 40 sekun- 
di, i to na dosta brzom rafiunaru (486DX2/66 sa 
8 Mb RAM-a i jako brzim hard diskom), Blinker 
3.01 je ovog posao obavio za manje od 10 se- 
kundi. 

Sa druge strane, na nekim vremenski inten- 
zivnim operacijama (npr. kao primer smo uzeli 
neke naSe vefi gotove programe za generisanje 
slotenih izveStaja) se pokazalo da programi, po- 
vezani uz pomofi Blinker-a, mogu u nekim slufia- 
jevima raditi primetno sporije (po naSim merenji- 
ma cak i do 20%) od onih koje je napravio CA- 
Clipper/ExoSpace. Takode je iz nekih neobjaSnji- 
vih razloga Blinker aplikacijama bila dostupna 
primetno manja kolifiina memorije (oko 900 Kb 
manja) nego u slufiaju ExoSpace-a. 

Izgleda da je ipak DOS- ekstender (DOS/ 
16M), koji se nalazi u sklopu CA-Clipper/Exo- 
Space-a bolji (i verovatno pouzdaniji, s obzirom 
da iza njega stoje godine razvoja) od onog koji 
dolazi uz Blinker. Zbog toga imamo neSto viSe 
poverenja u CA-Clipper/ExoSpace, i koristimo ga 
za konafine verzije programa. Ali, Blinker je ne- 
zamenljiv u procesu razvoja - ni jedan moguci 
dobitak nas nefie naterati da, posle svake pro- 
mene, skoro ceo minut fiekamo na kreiranje EXE 
datoteke (ovo nas podseca na davno vreme ka- 
da je vladao PLink86 - legendamo spori linker, 
koji je bio deo Clipper verzije Summer 87). 

Namera nam nije bila da odredujemo ko je 
bolji - Blinker ili ExoSpace. Vefiina ovog teksta 
se i ovako viSe odnosi na generalne aspekte ko- 
riSfienja zaSticenog moda u Clipper programima. 
U principu je mozda svejedno koji od njih fiete 
koristiti za kreiranje protected mode Clipper apli- 
kacija. Ono Sto je sada vazno je da preduzmete 
korake u pravcu prebacivanja vaSih postojefiih 
programa na rad u zaStifienom modu. Ako vefi 
sada koristite samo one biblioteke koje su PM 
kompatibilne, mo*da uopSte nefiete morati da 
pravite ikakve prepravke. 

Bitno je da su CA-Clipper/ExoSpace i protec- 
ted mode postali standard budufinosti onog tre- 
nutka kada su u Computer Associates odlufiili da 
stanu iza njih. Mozda vam danas joS uvek sve 
ovo izgleda kao nepotrebna komplikacija, ili mo- 
Sda mislite da dobici nisu vredni truda koji je po- 
trebno ulozlti za adaptaciju postojecih aplikacija? 
Ali, koliko sutra fiete instalirati CA-Clipper 5.3. 
Njegov CL. BAT sadrzi iskljufiivo poziv ExoSpace 
linkera. Nefie viSe biti Clipper-a u standardnom 
modu. Ne dozvolite da vas DOS budufinost Clip- 
per-a dofieka nespremne! 
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PRIZMA 

Valjevo, Vuka Karadzica 16 

tel/fax:0 14/20-055 

1 . HP LaserJet 4P 600dpi 2MB 2500 

2. HP LaserJet 4MP 600dpi 6MB PS 3500 

A 

15. PLOTER HP DesignJet 200 A0-A4 10000 

16. PLOTER HP DesignJet 650c A0-A4 27000 

17. Canon CLC10 fotokopir u boji 10500 

18. Canon CLC350 fotokopir u boji 51000 

19. SKENER HP Ilex A4 kolor 24bit 2850 

20. SKENER GENIUS 4500A 400dpi 280 

21. PHILIPS Cl) RECORDER CDD521 

pravite backup vasih podataka na CD ROM 

9950 

3. HP LaserJet 4V 600dpi A3 6000 J 

4. QMS PS860 Laser A3 600dpi 12MB 12500 1|||||| 

,5 QMS PS860+ A3 1200x600dpi 16000 ™ 

6. HP Color LaserJet 300dpi 20000 .L™ 

7. QMS color script LASER 1 000 32000i|j]|{|UI 

p ™ pdS ™ 

|||l|ti> APPLE POWER PC 

8. EPSON Stylus Color 720dpi 1600 

9. HP DeskJet 520 600x300dpi c/b 1000 

10. HP DeskJet 560c 600x300dpi kolor 1600 

1 1 . Kertridzi za DeskJet cb/kolor 1 20/1 70 

1 2. Canon BJ230 A3 360dpi 1 1 00 

13. Canon BJ330 A3 360dpi 1700 

14. Canon BJC600 A4 kolor 360 dpi 1700 

Power Mac 6100/60 8MB, 160MB HDD 

Power Mac 6100/60 16MB, 250MB HDD 

Power Mac 7100/70AV 8MB, 500MB HDD, CD 

Power Mac 7100/70 16MB, 250MB HDD 

Power Mac 8100/80 16MB, 500MB HDD, CD 

Power Mac 8100/80AV 16MB, 500MB HDD, CD 

Power Mac Soft Windows 

> 





PC-TVShow C3 (eksterni uredaj za konverziju VGA u PAL) 

-omogucava prikazivanje slike sa PC-a na TV-u i snimanje na video-rekorder 
-povezuje se preko video- ulaza na televizoru ili video-rekorderu 
-odlican kvalitet slike 

PC-TVShow RC4 (karakterisfike iste kao kod modela C3 ( plus:) 

-ugraden modulator omogucava povezivanje i sa TV-om koj i nema video-ulaz, 
preko antenskog ulaza koji ima svaki TV 

Izvanredno reienje za PREZENTACIJE, POSLOVNE PRIMENE, OBRAZOVANJE, 
drugo ! - Kompletni uredaji sa potpunim uputstvima. - Malih dimenzija, 
pogodni za prenos, laki za upotrebu. - Isporuka odmah. (Moguce i kod Vas). 

- Garancija godinu dana. 



Auto Printer Sharer (elektronski preklopnik za povezivanje dva ili vise stampaca na jedan racunar ili obrnuto) 
UPS - neprekidni izvor napajanja (za racunar, fax, telefonsku centralu itd.) 

MIDI adapter za Sound Blaster 

PROJEKTOVANJE ELEKTRONSKIH UREDAJA I STAMPANIH PLOCA 


SVE INFORMACIJE NATELEFON: 015/20740, Nenad Smiljanic. 


EMR 







Kraj detinjstva 

Prosli smo jos jedan period u razvoju softverskih alatki. Alatke tipa editor+kompajler+ linker polako 
postaju skoro neprepoznatljive u sumi dodatnih alata. Ali, tako je to: novo vreme trazi nove 
programe i nove alate! 
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MOC INTEGRISANIH INFORMACIJA 


NA PRAVI NACIN 


isporuka i instalacija 
kvalitetnog hardvera 


KUP-M programski paket 
za upravljanje proizvodnjom 
i druge softverske aplikacije 


Informacije leze svuda oko nas. Razbacane. Rasute. Nepovezane. 
Cesto zagubljene. Po pravilu prikrivene. I kao takve - slabo upotreb'jive. 
Tu smo da Vam obezbedimo sve sto je neophodno za prikupljanje, 
cuvanje i obradu informacija. 

Za njihovu transformaciju u jedan visi kvalitet. 

Jer moc informacija lezi u povezanosfi. Njihova snaga je snaga 
dobro postavljene strukture. 

Strukture koja, magnetskom privlacnoscu, prikuplja u 
jedinstvenu celinu rasute, nepovezane, prikrivene informacije. 

JITEX i za Vase podatke ima odgovarajucu strukturu. 


Just In Time Experts 

tel: 011/647-141 , fax: 650-777; Oblakovska 57a, Beograd 



vis* 


PENTIUM-90 PCI 


PENTIUM 60 VLB 


486DX2 66 VLB 


386DX -40 MHz 


COMPUTER SHOP 
t IMIS SOFT 


tel./fax: 018/24-027 

pon.-petak: 09-17. subota: 09- ?4 


4.450 


RAM 8Mb-64bit, HD 530Mb, FD 1 ,2Mb + 1 ,44Mb, PCI SVGA S3 1 Mb, 

PCI I/O controler, Color monitor 14", Mini Tower, keyboard, mouse 

RAM 8Mb-64bit, HD 530Mb, FD 1.2Mb + 1.44Mb, VLB SVGA S3 1Mb, A *jrfl'< 
VLB I/O controler, Color monitor 14", Mini Tower, keyboard, mouse Ua4ull 


RAM 4Mb, HD 530Mb, FD 1.2Mb 
VLB I/O controler, Color monitor 14", Mini Tower, keyboard, mouse 


1 .44Mb, VLB Cirrus 5428 1 Mb, £ 


RAM 4Mb, HD 270Mb, Flopy Drive 1.44Mb, SVGA Trident 512Kb, 
Multi I/O controler, Mono monitor 14", Mini Tower, keyboard, mouse 


1.450 


HD 270Mb 300 

HD 530Mb 400 

HD 830Mb 650 

HD 1.2Gb 990 

MB 386DX-40 190 

MB 486DX2-66 VLB 520 

MB Pentium 60 VLB/PCI 1250 
MB Pentium 90 VLB/PCI 2150 
CD ROM SONY 55E 270 

Flopy Drive 3.5" - 1 ,44Mb 85 


1Mb SIMM 70ns 
4Mb SIMM 70ns 
4Mb SIMM 64bit 
16Mb SIMM 64bit 
SVGA Trident 512 
SVGA Trident 1Mb 
SVGA Cirrus VLB 1Mb 
Sound Blaster 16bit 
TV Coder interni 
Ethernet NE 2000 


Fax Modem 2400/9600 
Fax Modem 14400 
Fax Modem 14400 Ext. 
Scanner 800 DPI 
Mono monitor 14" 
Color monitor 14" 
Color monitor 15“ 
Color monitor 17“ 

PC Joystick 


loystick 
is Filter 


PRINTERI 


Garancija 12 meseci! Isporuka odmah! Servis u Nisu! 







Windows 


■ Jl.MJ.UIJ.M I, 

Upravljanje memoriiom (4) 

Mozda je bas upravljanje memorijom kljucna stvar prilikom ocenjivanja operativnih sistema. 
Windows - i poseduju mehanizam koji se aktivira prilikom svake alokacije memorije, pa s te strane 
gledano, mozemo reci da je bitan uslov zadovoljen. 
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Najjeftiniji racunari u gradu !!! 


486 DX2/66 MHz 

1.899 


386 DX/40 MHz.. 1399 

4 MB RAM , HDD 270 MB. FDD 3.5”. 

Combi IO (2s.lp.lg), SVGA 512 KB. 

Mono monitor VGA 14", Mis + Pad 

486 DX/66 MHz 1899 

4 MB RAM , HDD 270 MB. FDD 3.5", 

VLB IO (2s.lp,lg), SVGA VLB 1 MB . 

Mono monitor VGA 14", Mis + Pad 

PENTIlIM/60 MHz 2899 

8 MB RAM . HDD 270 MB.FDD 3.5", 

VLB IO (2s,lp,lg), SVGA VLB 1 MB , 

Mono monitor VGA 14", Mis + Pad 


Stil computers 

Njegoseva 42 tel./fax 444-15-65 


Color monitor 14" LR... 

FDD 5.25” 

HDD 420 MR 

RAM I MB 

Fax/Modem 96/24 


Garancija 12 nieseci. 






Programircmi Cache 

Da li vam se nekada desilo da snimite neke vazne podatke, i da vam se potom blokira racunar? Vrlo 
nezgodna stvar, narocito ako je upravo vas program uleteo u mrtvu petlju. 


Posmatranjem raznih soltverskih kontiguracija do- 
Sli smo do zakljudka da mnogi ljudi koriste Microsoltov 
Smartdrv, koji se inade isporuduje uz DOS. Za njlm 
kaska Central Point-ov PC-Cache. a potom I Norton- 
ov NCache. Malom analizom problema doSli smo do 
podatka da je .znate vet ko‘ umeiao svoje prste u 
do tada haotican zivot keSeva. Naravno, red je o Maj- 
krosotlu I Cache API intertejsu koji je Majkrosolt na- 
metnuto. U neku ruku taj intertejs olakSava problem, 
jer de se od sada svi keSevi pridrzavati standards, pa 
tie i sve funkcije ovog modula biti podrzane u bu ' 
verzijama programa. Medutim, ostaje problem i 
verzija keSeva koje Ijudl i dalje koriste. Zbog toga mo- 
dul pored Cache API-a podrZava i PC-Cache verzije 
4.5 do 7.0 i NCache verzije 5.0 i 6.0. Sam API pokriva 
Smartdrv V4.0+, PC-Cache v8-t- I NCache v7 - Mo- 
v 4.0), jei 

kesom potpuno d 

ww ,Jnm stnie svima n 

ganju (dolaze uz DOS). 

lako tunkcije iz modul r _ 

svi kes programi ne podrzavaju sve operacije. Primer 
za to je da se Cache API programi ne mogu globalno 
iskljuCiti, ved samo pojedinadno po diskovima. dok 
PC-Cache i NCache imaju tu opciju. Zbog toga se 
sve operacije nad kesom odvijaju preko lunkcija, 


. clrNoCache (-1); niste pc_... 

kclju, ili ona nije pronaSla rezidentan keS program 
• cfrNotSupp (-2); ta lunkcija nije podrzana od strane 


Opis funkcija 

modul sastavljen iskljuiivo od lunkd- 
■zervisane red i zadrzati se na imeni- 
i i njihovim tipovima. Kako bi se vide- 
lo koja lunkcija podrzava koji kes, ispod naziva lunkci- 
je dodata su do tri slova koja oznadava|u tri podrZana 
ke§ programa. A za Cache API. P za PC-Cache i N 
za NCache. Ukoliko korlslite samo jedan keS pro- 


la lunkcije izbacile pozive sa 



a lunkcija sa liste koja je pt 
e Cache API-a. Vraca verziju 
programa u BCD lormatu. Jedna od 
ovom API-u je Sto se nikal 


:e PCCache 8.0 dati 
vreme kad ce izaci Sms 
nu vrednost. Razlike se 
• CacheFlush: Integer: 



la bude upisano. Po delaultu 
: - rSe ovu lunkciju prillkom izla- 
. _ . , e nego sto se pojavi DOS 

prompt, medutim, ruku na srce, retk 
blokira u tom trenutku. 

• p CacheGetState(var Enabled.Boolean): Integer: 

U varijabll Enable vraCa TRUE ako jr 
tj. FALSE ako je neaktivan. Sedate se dt 
nuli da Cache API ne moze da se Iskljuci globalno. 
Kao dlrektna posledica toga je da Cache API ne pod- 
rzava ovu lunkciju. jer logicki gledano, ako nedto ne 
moie da se globalno ukljudi/iskljudi onda je nepotreb- 
na i Inlormadja o tome da li je ukljudeno/iskljudeno. 
• p CacheEnable(Enable: Boolean): Integer: 

Na osnovu vrednosti parametra Enable, vrSi se 
globalno ukljudivanje (TRUE) tj. iskljudivanje (FALSE) 
keSa. Opet, Cache API ne podrzava tu lunkciju. Ovim 
se zavrdava i lista lunkcija koje podrzavaju stari 
PCCache I NCache programi. Ostatak lunkcija je !s- 
kljudlvo za Cache API. 

• CacheHitRatiofvar Ratio: Real): Integer: 

Na osnovu broja pogodaka i promasaja Izraduna- 
va se udestanost pogodaka od ukupnog broja poku- 
§aja. U varijabll Ratio vraca se broj izmedu 0 i I koji 
pomnoZen sa 100 daje procenat pogodaka. 

. CacheGelStatusIDisk: word: var read,write:boo- 


ra broj 



stati da radftbav upis id ce u kes. 

" OneELFullB.CurEI.WInEI: 


Ova lunkcija vrada inlormadje o zauzeloj memori- 
ji. Pre nego objasnimo parametre. da kaZemo neSto 
o organizaciji ked memonje (globalno gledano). Prili- 
kom Instaladje kesa, iz komandne linije se odreduje 
kolidina memorije koja se stavlja keSu na raspolaga- 
nje. zapravo radl se o maksimalnoj kolidini memorije 
koju de ked alocirati. Tu memoriju kes moze, ali ne 
mora u potpunosti iskorisliti. Cela memorija kesa po- 
deljena je u elemente isle velidine (obidno 8K), vero- 
vatno radi nekog unutradnjeg mehanizma duvanja po- 
dataka. Velidina jednog elementa dobija se poziv""' 
ove lunkcije u varijabli O 

..... .. --- j a u FlJ | IE | va 


Primer: Longlnt(OneEI)* 
memorije dobija se u va- 


iab^Cur'™ 
ra vrednost razlikuje od FullEI. Po startovaniu 


.). Kao zamena za globalno ukiju- dows-a keS smanjuje velidnu z; 


da de poziv bllo koje lunkcije iz modula pre ove rezul- 
tovati u greSci clrNoCache. Ukoliko lunkcija ne nade 
rezidentan keS program (lunkcija de u tom sludaju 
vratiti clrNoCache), a vl ste sigurni da kesa ima. onda 
ili koristite zastarelu verziju kesa, ili vaS ked program 
ne podrZava Cache API (ako program nije jedan od 
tri pomenuta). 

•^CacheGetTypelvar Prg: Word): Integer: 

Funkcija vrada jednu od tri vrednosti (preko para- 
melra Prg) u zavisnosti od toga koji keS program je 
'» Ci< L na ' U ' ina Brana5la M °9vde vrednosti su: 
ccpNoCache (0); nema keSa (default) 
ccpCacheAPI (1); Microsolt-ov Cache API 
ccpPCCache (2); CPoint-ov PC-Cache 
ccpNCache (3): Norion-ov NCache 


■ " PROIZVODI n 

SERVIS I PRODAJA 

KOPIR APARATA 
CANON NP 1550 

TONERI I RIBONI 

HP LASER JET, CANON PC... 

OTKUP PRAZNIH TONER KASETA 


Space diskovima. Funkcija vr. 
liko je disk iz parametra Dir 
suprotnom, vrada FALSE. 

“ - ta em 

m pisanjem.’Sa druge’strant 

. Sapodede da vam idenaZiv. 

likom pisanjuibrisanju. Samim tim ovaj modul dobija 
na korisnosti, jer se od njega lako moZe napraviti rezi- 
dentni programdic koji de na pritisak taslera llush-ova- 
ti disk i sprediti Elektrodistribuciju da upropastl sate 
rada. 2a sve to imamo zahvaliti Nortonu, Central 
Polnt-u i naravno, Microsoltu. 


RSOFT direktorijumu. 
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Muzika 


Audio format! 


RIFF WAVE 

Oduvek su proizvodaci pokusavali da nametnu svoje standarde, kako u hardveru tako i u softveru, 
ali malo kome je to i uspevalo. Takvo je stanje i na audio-kompjuterskoj sceni. Novi formati su se 
pojavijivali uz skoro svaki nov uredaj, pa je nedostatak standarda zahtevao konverziju koja dovodi 
do gubitka informacija. Da li je resenje na pomolu? 


Digitalizovani audio snimak saslavljen od uzo- 
raka zvuka, Ij. jediniinih izlaznih vrednosti iz A/D 
(audio / digitalnog) konvertora nazlva se sempl. 
Bro| bitova po uzorku (obiino je 8 ill 16) utide na 
dinamidki rang I odnos signal-sum, a zavisi od ka- 
rakteristika zvudne kartice. Jod jedan bilan pojam 
je frekvencija (semplovanja) - broj uzoraka u se- 
kundi po kanalu. Obiino se izraJava u hercima 
(Hz) ili kilohercima (kHz). Vrednosli koje se najceS- 
ce upotrebljavaju su: 4 kHz. 8 kHz, 11.025 kHz, 
22.05 kHz. 44.1 kHz i 48 kHz. 

PCM ( Pulse Code Modulation) je metod koji 
upotrebljava vecina zvuinih kartica prilikom snima- 
nja i reprodukcije zvuka. Posto kompjuteri ne mogu 
direktno da manipulisu analognim izvorima, potreb- 
na je konverzija analognih u digitalne signale A/D 
konvertorima, i obralno, D/A konverlorima. Tako su 
dva glavna parametra koja uticu na kvalilet zvuka, 
frekvencija semplovanja i broj bitova po uzorku. 
Naravno. obe vrednosli direklno zavise od karakte- 
ristika kartice. Prvi Sound Blaster je imao moguc- 
nost semplovanja na samo 12 kHz, mono, 8-bilnol 
Danasnie kartice bez problema .podnose" i 44.1 
kHz, stereo, 16-bitno, mada ovih 16 bita treba 
shvatiti uslovno - obiino je prava vrednost nedto 
manja. Pored zvuinih kartica, postoji jod dosta 
stvari koje koriste PCM - neke od njih su teleton- 
ska komunikacija i kompakt dlskovi. Glas, zapravo, 
predstavlja sempl (7 Ili 8 bitova po uzorku i frekven- 
cija semplovanja 8 kHz) i pre nego sto se .prosledi" 
osobi sa druge strane telefonske zice, potrebno je 
da bude konvertovan nazad u analogni signal. Pro- 
pusni opseg telefonske linije je od 300 do 3400 Hz, 
a dinamiiki rang je oko 45 dB (decibela). Ako po- 
kudate da sludate radio preko telefonske linije, vi- 
decete koliko je lod prijem takvog signals, a za to 
je potrebno samo 8 kb/sec. 

Nasuprot tome, kompakt diskovi obezbeduju 
mnogo bolji kvalitet (16 bitova po uzorku i frekven- 



PCM format 



cija semplovanja 44,1 kHz). To znaii da im je dina- 
miiki rang 96 dB i da su u stanju da reprodukuju 
signale od 20 Hz do 20 kHz - sasvim dovoljno za 
ljudsko uho. No, za tako nedto je potrebno dak 177 



kb/sec! (16 bitova po uzorku * 1/8 bajta po bitu * 
44100 uzoraka po sekundi • 2 kanala (stereo)). 
Radi smanjivanja koliiine informacija za prenos, 
uvedeni su razni tipovi kompresije. Rezultat je da 
ekvivalent od 14 bitova dinamidkog ranga kompre- 
sovano iznosi 8. Evropski teletonski standard pred- 
stavlja tzv. A-law kompresija, a ameriiki Mu-law. 


Put do resenja 

Stvaranjem formata za specifiinu upotrebu. is- 
kljuduje se moguinost njegovog prodirivanja u bu- 
ducnosti. Zanemarivanjem mogucnosti da ce drugi 
programi koristiti iste podatke, bitne informadje 
ostaju nezapisane. Tako dolazimo do potrebe za 
standardom za razmenu podataka izmedu alata za 
razvoj i proizvoda. Sto vide proizvodaia usvoji 
standard, to je bolje i za njih i za korisnike. Radi 
prenosivosti, jednostavnosti i efikasnosti, prilikom 
dizajniranja formata. treba iraaJi na umu vide od 
jednog natina implementacije.'Potrebno je omogu- 
iiti iitanje jednog od vide blokova u datoteci. bez 
pretraJivanja prethodnih podataka. Neki programi 
moraju da iitaju i reprodukuju podatake u realnom 
vremenu, pa je potreban kopromis izmedu opdtosti 
i efikasnosti. 

Ipak, koliko god da su nam potrebni standardi. 
oni ne mogu da drze korak sa softverskim proizvo- 
dima. Zato je potrebna neka vrsta moguinosti pro- 
dirivanja, gde ce svaki proizvodai moii da definide 
i preradi nove podtipove, bez nekih problema sa 
samim standardom - zadrzavanjem kompalibilno- 

Glavni problem je kako predstaviti informaciju 
na naiin koji je nezavistan od programs, prevodio- 
ca, madine ili uredaja. Resenje je vide nego jedno- 
stavno - organizovanjem podataka u blokove 
( chunks ) - za svaki demo odrediti naziv i namenu. 
Naziv ill identifikator de predstavljati vezu po imenu 
sa procedurama zaduzenim za manipulaciju forma- 
tom. Potreban je i podatak o duzini bloka, dime bi 
bilo omoguceno izvodenje operacija tipa ..kopira- 



Neki od najrasprostranjenijih audio formata 



Format podataka kod WAVE PCM formata 
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Programiranje 


VGA kartice 


Tri boje: RGB 

PC ekranski adapteri su se, jos od nastanka IBM PC sistema, slabo razvijali, nestandardizovano i 
takoreci haoticno. Prvi adapteri bile su CGA i MDA kartice - kolor graficki adapter (Color Graphics 
Adapter) i monohromatski ekranski adapter (Monochrome Display Adapter). Prva je imala veoma 
losu grafiku - rezolucija 320x200 u cetiri boje, dok druga uopste nije ni imala grafiku. 



U displej memoriju (tako nazvana zalo sto 
svakoj adresi u njoj odgovara odredena lokaci- 
ja na ekranu - displeju) smestaju se inlormaci- 
je iz video karlica. Isto lako, video kartice vise 
pula u sekundi titaju informacije iz memorije i 
smestaju ih na ekran, skenirajuci elektronskim 
mlazom liniju s leva na desno, od vrha do do- 
njeg dela ekrana. 

Intormacije u memoriji mogu se menjati na 
dva nacina: mikroprocesorom ili samom karti- 
com. Na taj natin i sadrzaj ekrana menja se 
proslo, zamenom sadrzaja u video memoriji. 
Sve ostalo je na CRT kontroleru koji predstav- 
Ija vezu izmedu displej memorije i monilora. 
Ovaj konlroler je, kao i ostali potrebni registri. 
smesten u I/O mapu i sa njima se mote komu- 
nicirati direklno. 


Tehnike programiranja 

Mogutnost menjanja lonlova, rad sa dodat- 
nim karakterima, i individualni izbor boja su sa- 
mo neke od mogucnosli VGA kartice. Skoro 
svaki ekranski alribul moze da bude prome- 
njen. Karakteri mogu da budu povecani ili sma- 
njeni u odnosu na standardnu velifiinu, a tako- 
de i broj prikaznih linija moze da bude prome- 
njen. Promene mogu da budu privremene (sa- 
mo unutar jednog programs) ili Irajnije (uticu 
na programe sve dok se sislem ne reseluje). 

VGA kartice upotrebljavaju tzv. bit plane 
(„bit ravan") lehniku, kojom se ..smestaju" kolor 
bitovi na istu memorijsku adresu. Ova tehnika 
dopusta dodavanje vise kolor kombinacija bez 
povetavanja adresnog prostora. U nekim slu- 
tajevima, ova tehnika moze da ubrza upis u 
memoriju. potto jedan upis mo2e da modilikuje 
osam bitova u svakoj ravni. 

Za slanje podataka na ekran mogu se kori- 
stiti tri potpuno razlicite tehnike sa razlicitim 
stepenom zavisnosti od hardvera. Prva od njih. 
potpuno nezavisna od hardvera - moze se iz- 
vrsavati na bilo kojem racunaru sa DOS-om, 
sastoji se u koriscenju softverskog prekida 
21 h. Druga tehnika koristi BIOS i znatno je 
brza od prethodne. Nedostatak ove tehnike 
ogleda se u tome sto se ne moze koristiti na 
svim rafiunarima koji koriste DOS, vet samo 
na IBM PC i kompatibilnim. Treta tehnika, koja 
je daje najbrii izlaz na ekran, sastoji se u upi- 
sivanju podataka direktno u registre video 
adaptera. Zbog razlititih natina koristenja re- 
gistara, ova tehnika u velikoj meri zavisi od 
hardvera, a i zahteva veliku kompatibilnost ra- 
cunara i video adaptera. 

Upotreba BIOS poziva je najjednostavnija, 
ali mnoge rutine su veoma spore. Zato i vecina 
programs upisuje direktno u registre i memori- 
ju radi poboljtavanja perlormansi. Cak i na taj 
nacin, sa dlrektnim pristupom hardveru, mnoge 
od tunkcija ostaju kompatibilne na CGA/MDA i 
EGA/VGA sistemima. Izuzeci su program! koji 
programiraju registre CRT kontrolera. Nekoliko 
registara kartica se drastitno razlikuju jedni od 
drugih, pa je potrebno njihovo pazljivo koriSce- 
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Povo/jno i kvalitetno !!! 


,2>elfin ,2>ntn 

Con salting. InSenjering, Projektovanje 
i razvoj Informacionlh slstema 
11070 Novi Beograd, Omladinsklh brigada 43 / V 
Tel / Fax ( Oil ) 155 - 439 


386 DX 40 MHz 1499 

4 MB RAM. IDE COMBI kontroler I/O. EDO 3.5", HDD 420 MB. 

SVGA 5l2kB. Mono monitor, Taotatura. Mini Tower. Mi* 

486 DX2 66 MHz VLB 1979 

4 MB RAM. VI.B kontroler I/O. FDD 3.5". HDD 420 MB. 

SVGA 1MB VLB. Mono monitor. Taotatura. Mini Tower. Mi* 

486 DX4 100 MHz VLB 2139 

4 MB RAM. VLB kontroler I/O. FDD SjBT. HDD 420 MB. 

SVGA IMB VLB, Mono monitor. Taotatura. Mini Tower. Mi* 

PENTIUM 60 MHz 2829 

SMB RAM. VLB kontroler I/O. FDD 3.5". HDD 420 MB. 

SVGA 1MB VLB. Mono monitor. Taotatura, Mini Tower. Mi* 

Doplalc 

Kolor monitor 1 Radiation. t,on Intellee 

Ram me-norije 4MB ( 72 - plna ; 295 

Mrkl dlek ( FDD ) MS* l(NI 

Hard DIOR B40MB m 

f ox / Modem 14 / 14 ign 




PC Servis 

2222-693 



RACUNARI: 

386-40 

486-40-66-100 
PENTIUM 60-66-90-100 

KOMPONENTE, OPREMA 
SERVISIRANJE, 

PERIODICNO ODRZAVANJE 
SOFTVER 

DOGRADNJA RACUNARA ! 



PO NAJNIZIM CENAMA 


GARANCIJA: 1 - 5 god. 




@TEKST = 940 [OS. WINDOWS; PC]: Opisujuci 
prilagodavanja Windows-a u .Racunarima 105" 
rekli smo da, ako u verziji 3.11 za Istodnu Evropu 
Izaberete srpski jezik, nedete dobili tastaturu koja 
omogucava unos latinidnih slova ccdsz. Predlozili 
smo zalo da, u ocekivanju Microsoft-ove ispravke, 
izaberete hrvalsku tastaluru. Pokazuje se, medu- 
lim, da Microsoft - ov propust nije bas potpun - 
srpska lastalura posloji, ali se iz nekog razloga 
ne pojavljuje u spisku podrzanih, pa se mora akti- 
virati Jiakerskim' zahvatom. 

Odgovarajuci .DLL koji sadrzi opis srpske lati- 
nicne tastature zove se SBDSE.DLL i nalazi se 
na drugoj inslalacionoj diskeli. Polrebno je u dato- 
teci SETUP.INF, koja se nalazi na prvoj inslala- 
cionoj diskeli, pronaci sekciju [keyboard.lables], a 
zalim, iza seldll = 2:kbdycl.dll, .Serbian (latin)" 
dopisali red koji glasi: 
sedll = 2ikbdse.dll, .Serbian (852)" 

Posle ove intervencije, u spisku podrzanih ta- 
slalura pri inslalaciji pojavice se i srpska latinicna 
tastalura koja omogucava unos po kodnom raspo- 
redu 1250, odnosno 852 [prilog: Miroslav 2iva- 
novic, Beograd], 

941 [OS.WINDOWS.940; PC]: Prelhodni „re- 
cepl" je zgodan ako Windows za Istocnu Evropu 
lek treba inslalirali, ali sta ako je on vec na vasem 
disku? I lu su, srecom, moguci hakerski zahvali: 
unesite opisanu izmenu u datoteku SETUP.INF 
koja se nalazi u direktorijumu C:\WIN\SYSTEM 
(naravno, ako se Windows nalazi na nekoj drugoj 
particiji ili se osnovni direktorijum zove WIN- 
DOWS, ovo ime cete modilikovali), pokrenite Win- 
dows i u Control Panel - u aklivirajle International. 
Sada se za Primary Keyboard Layout ili Seconda- 
ry Keyboard Layout moze izabrati Serbian (852) 
kodni raspored [prilog: Miroslav Zivanovlc, Beo- 
grad]. 

942 [OS.WINDOWS; PC]: Moderni Windows 
pakeli isporucuju se na po deset i vise disketa. 
sto znaci da je instalacija veoma dugolrajan i do- 
sadan posao. Narocito je neprijalno slo instalacio- 
ni programi ditaju diskete znatno sporije nego Slo 
se one mogu citati: operator je lako „vezan" uz 
ekran tokom citave instalacije, samo zalo Slo je 
potreban .robot" koji be umelati diskele! Bilo bi 
mnogo lakSe prekopirali sadrzaj svih disketa na 
hard disk, uz koriScenje neke brze naredbe kao 
Sto je XCOPY, a zatim pustiti instalacioni program 
da odatle uzima potrebne datoteke bez coveko- 
vog prisustva. 

Svi noviji Microsoft - ovi programi, a po ugledu 
na njih i mnogi drugi, imaju ovakvu mogucnost: 
na disku treba napraviti direktorijum proizvoljnog 
imena i onda u njegove potkataloge, nazvane 
DISKI, DISK2, DISK3, itd. kopirati sadrzaje odgo- 
varajucih disketa, na primer sa XCOPY B:*.* 
DISKI. Ukoliko paket ima deset ili viSe disketa, 
posle DISK9 stavlja se DISKA, DISKB itd. 

Mana citave metodologije je, naravno, u tome 
Sto na disku treba imati slobodnog prostora kako 
za kopije instalacionib disketa tako i za program 
koji se instalira. Ta mana postaje prednost kada 
se diskete kopiraju na CD-ROM, radi backup - a i 
brSe kasnije instalacije: dak i ako niste kupili Mi- 
crosoft Office na CD-u, na opisani nacin mozete 
da napravite regularnu CD-ROM instalaciju [preu- 
zeto sa Sezama, kompilacija priloga viSe korisni- 

943 [OS.OS2; PC]: OS/2 Warp je svakako hit 
tema proteklih meseci, Pocinje se, kao i obicno, 
od pocetka, tj. od njegove instalacije koja, kao i 
kod svih operativnih sistema, donosi razne pro- 
blemdiCe i dileme. Jedan od najdestruktivnijih pro- 
blema bio je prisutan kod prvih verzija Warp- a: 
ako u root direktorijumu osnovnog diska (C:\) po- 
stoje datoteke CONFIG. BAK i AUTOEXEC.BAK. 
instalacioni program be leSko oStetiti FAT (file al- 


location tabete). Sto ce kompletno uniStiti podatke 
na osnovnoj particiji. IBM je u meduvremenu emi- 
tovao verziju Warp - a sa ispravljenim bagom. ali 
cete, narocito ako niste sigumi koju verziju imate, 
dobro uraditi da pre instalacije obriSite ili preime- 
nujete .BAK fajlove iz C: \ [preuzeto iz BYTE-a], 

944 [OS.OS2-, PC]: Sta da radite po inslalaciji 
OS/2 ako primetite da se modem prikljucen na 
COM4 (ili COM3) ne odaziva? Mozete ga preme- 
stiti na COM2, ali je znatno lakSe editovati CON- 
FIG.SYS i redu device^ d : \ os2 \ com.sys dopisati 
parametre, tako da glasi: device=d:\os2\ 
com.sys (4, 02e8, 10). Parametri se, naravno, od- 
nose na modem na porlu 2E8h koji koristi Interapl 
liniju 10 - ako je neSto od toga razlicito, zamenite 
odgovarajuci parametar [preuzeto sa Sezama, pri- 
log: Novica Milic (novim)). 

945 [OS.MSDOS; PC]: Pre nekoliko meseci 
pominjali smo (nedokumentovanu) konstrukciju 
DIR, koja. osim standardnih, lista i skrivene fajlo- 
ve. ekvivalent komande DIR /A. Evo joS jedne 
slicne .cake” iz, kako izgleda, beskrajne riznice 
malih tajni MS-DOS-a: ATTRIB, uklanja sve atri- 
bute tajlova, dakle predstavlja zamenu za ATTRIB 
-R -A -S -H [preuzeto sa Sezama, prilog: Novica 
Milic (nov/m)]. 

946 [HARDW]: Mozda ce nekome ovo biti „ot- 
krivanje rupe na saksiji", ali za one koji nemaju 
iskustva sa muzickim CD-ROM-ovima save! moze 
da bude zlata vredan. CD-ROM .disketa" je prilic- 
no robusna i nije je lako pokvariti dodirivanjem. 
StaviSe, .disketu” povremeno treba obrisati, jer se 
na nju nahvata razno dubre i onda ubestaju poru- 
ke tipa Drive not ready. Takve poruke smo dobijali 
i sa sasvim novih CD-ROM-ova koji su, izgleda, 
dugo stajali u radnji; po brisanju .sjajne" strane 
bitanje je proticalo sasvim normalno. 

Sto se dodirivanja tide, CD-ROM se nece 
oStetiti ako prstima dodirnete njegovu sjajnu stra- 
nu, ali ce ucestani dodiri toga tipa zahtevati beSce 
CiSCenje. Disk, naravno, necete bez potrebe dodi- 
rivati i prljati, ali ako se desi, nije strasno. 

Ostaje joS pitanje cime distiti CD-ROM. U ve- 
dini sludajeva je suva krpa, sa koje ne spadaju 
dlacice, sasvim dovoljna. Ukoliko je .disketa” ze- 
stoko uprljana, potreban je i neki rastvor, ali to ne 
sme biti benzin, (deleko bilo) aceton, tednost za 
diSdenje gramofonskih ploda, pa ni alkohol! Najbo- 
Ije je nabaviti posebnu tecnost za ciscenje CD- 
ova. ali za sada nismo uspeli da lociramo mesto 
na kojem se ona (bar) u Beogradu moze nabaviti. 
Tednost je, made, izopropil alkohol i trebalo bi da 
se moze nadi u prodavnicama Jugolaboratorije". 
Medutim, postoje Indlcije da je za kupovinu te he- 
mikalije potrebna posebna dozvola [preuzeto sa 
Sezama, kompilacija priloga vide korisnikaj. 

947 [OTXT.WORD; PC]: Cak i najnovija izda- 
nja Word-a 6.0 imaju ruzan obidaj da izazovu Ge- 
neral Protection Fault (pa i da obore Windows) 
pri uditavanju nekog dokumenta. Problem je naro- 
dito neprijatan ako se udita dokument u Word 2.0 
formatu, pokusa snimanje i onda nastupi greSka 
- konverzija postaje prakticno nemoguca i tekst 
se ne moze dalje obradivati! 

Microsoft savetuje da se u ovakvim slucajevi- 
ma tekst snimi u RTF (Rich Text) lormatu, a onda 
ponovo konvertuje u Word 6. Istovremeno, obeca- 
vaju da ce u slededim verzijama problemi toga ti- 
pa nestati, mada je sasvim neshvatljivo da tako 
velika firma pravi previde zbog kojih obicno udita- 
vanje teksta izaziva pad citavog operativnog si- 
stema: za razumevanje bi bilo da se prijavi gre- 
Ska. ali da ditav Windows postane nestabilan... 

948 [OTXT.WORD; PC]: Svi oni koji su u ne- 
kom disk editoru posmatrali WinWord dokument 
svakako su se zadudili viSestrukom ponavljanju is- 
tih ili slidnih segmenata i, uopSte, dinjenici da je 


Ureduje: Pejan Ristanovic 


da bude. Stvar je u tome sto Word, da bi brze 
radio i omogucio undo, ostavlja dokument na dis- 
ku u stanju u kojem je bio, a onda na kraj dopisuje 
ono Sto je menjano. U to cete se najlakSe uveriti 
ako u dokument ukljudite neku veliku sliku: odgo- 
varajuci .DOC Se znatno porasti, ali de po brisanju 
slike, umesto da se smanji na originalnu velicinu, 
ostati isli ili dak porasti joS malo! Ovakvo ponaSa- 
nje se moze promeniti u okviru podsistema za po- 
deSavanje [preuzeto sa Sezama, prilog: Zoran 
Milosavljevic ( zormi )]. 

949 [BASE.CLIPPER; PC]: Sta da se radi ka- 
da neko polje baze (na primer, ime firme) ima vise 
od 80 znakova? Tekst, naravno, moze da skroluje 
u okviru jednoga reda, ali je to dosta neprijalno 
reSenje ako korisnik zeli da vidi kompletan sad- 
rZaj polja, da bi odludio da li de menjati slog ili 
nece. Start Clipper S87 omogudavao je da se po- 
lje prostire u vise redova, dok je u novom. valjda 
zbog podrSke raznih video modova, ova moguc- 
nost izgubljena. Clipper je, srecom, dovoljno prila- 
godljiv, pa se ovakva stvar moze isprogramirati, i 
to na viSe raznih nacina. Na slici 1 prikazano je 
relativno jednostavno resenje koje de, i pored 
odredenih ogranicenja, biti sasvim dovoljno za ve- 

Na slici 1 je, osim potprograma, dat i test pri- 
mer kojim cete demonstrirati ditav efekat: videcete 
da se za unos koristi konstrukcija nalik na <i< top, 
left, bottom, right GET MEMO teksLpolje. Nedo- 
statak (koji bi se mogao otkloniti) je u tome Sto se 
na ovaj nadin moze realizovati samo jedan .mega 
GET" po READ-u, i to mora'biti poslednji od svih 
koriScenih GET-ova (zbog GE_WRITE ako je: 
nKey = = K_CTRLENTER) [preuzeto sa Seza- 
ma, prilog: NebojSa Mihovilovic (pyramid)). 

950 [BASE.CLIPPER; PC]: Poznata biblioie- 
ka FUNCKY dozivela je mnogo verzija i njihovih 
.zakrpa", ali sve i dalje nije baS savrSeno. Kada, 
na primer, na tekucu verziju primenite sve raspo- 
lozive .zakrpe", primeticete da se pri pokusaju br- 
zog lormatiranja disketa javlja General Protection 
Fault, ako se radi u dual modu; izgleda da je u 
rootvx zaostala real-mode verzija odgovarajuce 
lunkcije. ReSenje koje izlazemo nije baS ..najcisti- 
je". ali de posluziti dok ne dode nova zakrpa 
[preuzeto sa Sezama, prilog: Dejan Predovic 
(dpredovic)): 

SEARCH rootvx 

MODULE Jastfor FROM Iuncky2x 

MODULE Imt FROM NUL 

BEGINAREA 

LIB Iuncky52 

LIB lunckyvm 

LIB (uncky2x 
ENDAREA 

951 [BASE.CLIPPER; PC]: U ovoj rubrici i na 
Sezamu viSe puta je bilo redi o problemima sa 
Six drajverima zalo Sto, pod nejasnim okolnosti- 
ma, izazivaju veoma neprijatne VM greSke koje 
rezultiraju padom programa. Iz meseca u mesec 
stizale su razne .zakrpe". ali ni jedna od njih nije 
otklonila ove nevolje. Konadno je postojanje pro- 
blema obznanio i SuccessWare, koji se u brojnim 
oglasima .posipa pepelom” zbog svega i hvali no- 
vu verziju Six drajvera. Priznaju da je verzija 1.0 
bila .cist hakeraj", zasnovan na disasembliranju 
Clipper koda i .pogadanju" mehanizma ROD draj- 
vera. U podetku nije bilo vremena da se na slican 
nadin disasemblira i VM sistem, pa on nije koriS- 
den, Sto je rezultiralo znatno glomaznijim kodom 
koji je radio bez problema. Da bi generisali racio- 
nalniji kod, u verziji 1.1 poceli su da koriste VM 
za alokaciju memorije i, pocele su nevolje - VM 
je samo .izbacio na povrSinu" razne nedoslednosti 
projektovanja dltavog sistema. Kada je CA konad- 
no dokumentovao RDD, ispostavilo se da ditav 
mehanizam radi znatno drugacije nego Sto je Suc- 
cessWare zamiSljao, pa su ovi .nesporazumi’ iza- 
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RACUNARSTVO I INFORMATIKA 


MAP 

GL1 

APS 

PEP 

POG 

PET 

ROK 

MPO 

PPP 

FCT 

MAE 

RAD 

PIK 

PSM 

ORD 

PPR 


MAT1CNI PODACI 
FIN ANSI JSKO POSLOVANJE 
ANAUZA POSLOVANJA 
PREZENTACIJA EKONOMSKIH POKAZAT6UA 
POGONSKO KNJIGOVODSTVO 
OBRACUN UCNOG DOHOTKA 
ROBNO KNJIGOVODSTVO 
MATERIJALNO KNJIGOVOD5TVO 
POSLOVANJE PRIVATNIH PRODAVNICA 
FAKTURISANJE ROBA I USLUGA 
KASA U MAIOPRODAJI 
KADROVSKA EV1DENCIJA 
PROGRAM ZA VIDEO KLUBOVE 
PROGRAM ZA RADIO STAN ICG 
PROGRAM ZA LGKAR5KG ORDINACIJG 
PROGRAM ZA KOMISIONG 
PAKGT PROGRAMA ZA VGUKOPRODAJU 


MRE2NE VERZIJE: 20% SKUPLJE U ODNOSUNA JEDNQKORlSNltKE 


GARANOJA: ZA ISPRAVNOST RADA PROGRAMA 5 GODINA 

11420 Smed. Palanka, 10. oktobra 30 


Tel. 026/33-688; Tel/fax: 026/34-639 



ComTrad Shop 
Cvijiceva 104 
Tel/fax: (Oil) 752-663 

ComTrad 


|386 DX-40 486 DX-40 

HDD 420MB, 4MB RAM 1 1 VLB-HDD 420MB, 4MB RAM | 

3EHH 


ComTrad 


ComTrad 


486 DX2-66 486 DX-80 

| VLB-HDD 420MB, 8MB RAM| |pCI-HDD 420MB, 8MB RAM| 

3EH 


Sui racunari su maksimalne konfiguracije sa SVGA 


EPSON 


LQ-570+ 820 

LQ-1070+ 1.250 

HP IV L 1.700 

HP IV P 2.590 

Canon fotokop 

r aparati 

Canon NP-6020 

6.990 

Canon NP-1550 

5.990 

Canon FC-530 

1.990 

Canon N P-6030 

9.900 


• UPS NEPREKIDNA NAPAJANJA 









Umesto state pitalice 

Sve na svetu ima svoj pocetak, ali i svoj kraj, pa smo tako i mi stigli do kraja desetogodisnjeg 
druzenja u ovoj rubrici. Poceli smo 1985. godine u „Racunarima 8” i, u ovoj po mnogo cemu 
jedinstvenoj seriji tekstova, objavili i detaijno resili 99 programerskih, matematickih, logickih i 
ostalih probiema, organizovali osam godisnjih takmicenja, pregledali preko 10.000 (uglavnom 
tacnih) resenja koja su citaoci poslali, i „uzgred” proucili ne samo mnoge teme iz oblasti prirodnih 
nauka nego i pomalo istorije, geografije, gramatike... 



Probleme ovoga lipa ni]e lako re 
i, dok se uz njlhovu pomoc sv 
ati ill dana ratunanja - 



Najbolji rezullal doblja se raskivanjem lanaca sa 
2, 3, 4 i 6 karika - bite 1 +2+3+5 = 11 raskivanja 
(troiak: 11 dinara) I dobice se 15 karika koje su sa- 
svim dovoljne da se, uz trotak od 15*2 = 30 dinara, 
spoji preostalih 16 delova lanca. Rezullal je lanac od 
230 karika placen 41 dinar , , a verovalno i kovac kojl 
te se sledetih mesec dana pilall Sla ga je snatlo, 

nik tako da ga neka buduta Marija ne .pokrade'! 

Oslaje jot da se zahvalimo Nedeljku Kuzetu iz 
Indije koji je predlozio ova) zanimljivi problem. Imena 
nagradenih objavitemo u sledetim .Ratunarima". 



jednoslavnu proceduru sa slike 1 koja te .Irenulno" 
generisali rezullal, brojeve 567 1 854 (567= - 321489, 
854 2 = 729316). 


Sve nagrade smo izv 
bila Sanja Mrvaljevic iz 


z Nisa 


! Beograda, dr 
a trecu (40 d 


Senja izdvajamo priloge koje su poslali: Jelica Maksi- 
movic i. Lorens Al-Hazam, Filip Crnogorac, Igor Ikodi- 
novic. UroS Midlc. Dorde MiSljenovkS (zadalak reSen 
na Spektrumu, kao u stara dobra vremena), Branko 
Papic. Miodrag Peniii, Vladimir Plevic, Jan Slivka, 
Milutin Smiljanid i Dorde Vukovic. 



1. Vlnko Marinkovit, Beograd - 10 poena 

2. Vladimir Nesic, Beograd - 9 poena 

3. MlloS Dermanovit, Beograd - 8 poena 

4. Milutin Smiljanit, Beograd - 6- poena 
5-6. Filip Crnogorac, Novi Beograd - 6 poena 
5-6. Desimir Pavlovit, Beograd - 6 poena 

Pobednik naSeg osmog godisnjeg takmibenia je 
Vlnko Marinkovit iz Beograda koji je uspeSno resio 
sve poslavljene zadatke i osvojio dve druge nagrade. 
za resenje 91 . i 95. Pitalice. Gospodinu Marinkovitu 


Pilalicom iz novembarskog broja .Ratunara” za- 
vrSeno je osmo godiSnje lakmitenje reSavata Pitalica. 
Tokom 1994. godine smo, na ialost, objavili manje 
zadalaka nego prelhodnih: izaslo je samo 8 brojeva 

tasopisa. Manji broj Pitalica rezulllrao je neSto 

' — a. all je odziv i dalje bio na 

, , u godisnjem lakmitenju ute- 

slvovala su 242 retavata koji su poslali 533 koreklna 
resenja Posebno smo zadovoljni kvalitetom prisliglih 
priloga: nasi titaocl su pokazali mnogo znanja, pro- 
gramerske veSline, snalailjivosli i upomosti, pa ni jed- 
na Pitalica nije ostala bez odgonelke. I „nasu slranu' 
ove rubrike posluzila je lorluna: ni u jednom zadalku 
nije bilo Slamparskih ili (saiuvaj Boze) logickih gresa- 
ka, pa tak ni dvosmislenih postavki. Objavljena rese- 
nja su polozlla .lest javnosti" - ni jedno nije osporeno, 
ali smo primili par zanlmljivih dopuna: ako jednom od 
svih ovih Pitalica napravimo knjigu, mnoga resenja te 
imali zanimljiv post scriplum'. 

inje izazvala je Jdadlonica” iz 
ini stroj" iz .Ratunara 97”. Naj- 
*oumoo (ujounu . nas omiljeni) bio je .bazen koji 
se vetilo punl' iz .Racunara 98’, a nije bilo lako ni sa 
geometrijskim problemom iz .Ratunara 103': upravo 
su ove Pitalice odlutile o konainom redosledu na na- 
Soj rang lisli. Ta lisla je lormirana na osnovu standar- 
dnih krilerijuma po kojima svako koreklno reSenje do- 
nosi jedan poen uz dva dodalna poena zi 
prvu i jedan dodalni poen za drugu nagra 
pula su prvoplaslrani imali razlitil broj pos 


Drugo meslo je zauzeo Vladimir NeSit iz Beo- 
■ada koji je lakode resio sve poslavljene zadatke i 
obio drugu Owgradu za resenje 93. Pilalice. Na be- 
am meslu je Milos Dermanovit iz Beograda koji ie 


Pitalica) i jednu Iretu nagradu. Celvrto mi. 

je Milutin Smiljanic koji se netlo kasnije ukljutio u 
lakmitenje, ali je osvojio jednu prvu i jednu drugu na- 
gradu, slede Desimir Pavlovit, Filip Crnogorac i 
mnogi drugi. 

Ovo je i dobra prilika da se podsetimo pooeonma 
naSih prelhodnih lakmitenja - 1993. godine pobedio 
je Stojan MlloradovUiz Beograda, 1992. godine BUja- 
na Srdanov iz 2agubice, 1991. i 1990. Slavko Kukrika 
iz Ljubljane, 1989. je ptvo meslo osvojio Jadran Kra- 
Soirec iz Kozlne, 1988. godine Milomir Alekski iz No- 
vog Beograda dok je prvi pobednik godisnjeg lakmi- 
tenja, 1987. godine, bio Milan Grbii iz Sremtice Po- 
bednlcima nasih lakmitenja, nagradenim reiavaoma. 
‘ tiji su prilozi tokom ovih deset go- 


id njih - budile uspesni u zivolu bar 
ste bili uspesni u virtuelnoj stvamosa 

nasih Pitalica! 

I na kraju... 

Kojim bih retima mogao da zakljutim posiednje 
poglavlje ove deselogodltnje pride? Da kaiem da ie 
uredivanje .Pitalica” za mene bilo veliki izazov, prili- 
tan napor, ali I vellko zadovoljstvo? Da se jiozalim' 
da sam, i pored sveg Iruda, uspeo da zadam samo 
jedan zadalak koji niko nije reiio? Da obetam da bu 
zapamlili broj 99 i da dele, moida u neko drugo vre- 

se da kazem zasluzenog) odmora. vk 
cu? ZaSlo da tekale - najbolji epr 
ik koji moida nije je 
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Jqnko Stgmenoyjc 


BTinmiTna iiii 


C++ vs. C 


9 predrasude koje programeri nr 
jeziku C gaje prema jeziku C+ + 

Verovalno dve najveCe predrasude su da se „sa 
jezika C teSko se prelazl na C+ + . i da „C+ + sigurnc 
daje sporiji i glomazniji izvrSni kod’. I obe su, naravno 


bi da dozvole luksuz da la] kod 
C++ je zato pravljen kao nad 
god ]e to blip moguCe. Skoro d £ 


ce dali sasvlm upolrebljivu izvrSnu verzlju programa. 
Ukoliko je programer bio nepazljiv, moguce je da ce 
C+ + prevodilac olkrili i neke greske koje C prevodi- 
lac nije mogao da primeti, ali, cil) jezika C++ i jeste 
da se Sto vise gresaka otkrije pre izvrSavanja progra- 

Oruga predrasuda, .sporiji i glomazniji izvrSni 

J ” -- J - — -,-!l * aravo suprotno, 

ne, koriSCenjem 

in C kod ce praktiCnodatf izvrSn! 

C prevodilac. Osnov- 
, „ . rZi C+ + kod od Cislog 

le (unkcije. Programeri n 

eje praktiC- 
e posmalraju delovi koda 
ko|i ireoa oa se izvrSe izuzelno mnogo pula u vrlo 
kratkom vremenu. Danasnji moderni prevodioci, a po- 

na pozive lunkcija, ali programeri zele da i lakve stva- 
ri, u nekim siluacijama, potpuno kontrolisu. Programer 
na jeziku C ce u lakvoj siluaciji posegnuli za makro 
prelprocesorom, gde Ce delinisali makroe koji Ce seg- 



morije". Objekti klase. a 
kdje, Irose laCno onoliko memorije kc 
jezika C koje sadrie isle promenljive. Ha ra 
""■a sa virluelnim tunkcijama (d* 1 ' 1 * ^ — 


. O-Cuvenipi 
kazivaC this nije neSlo Slo se nalazi u objeklu klasi 
suprolno prelposlavkama novajlija. On je na ra 
ganju lunkcijama Clanicama klr “ ‘ 



Pre nego Slo zademo u (naizgled) mulnije vode. 
da odgovorimo na klasiCno hipotetiCno pilanje ..Cemu 
sve to?" public i private Clanovi imaju jasnu funkciju: 
public Clanovi klase su veza klase sa .spoljnim sve- 
lom", a private Clanovi klase su za klasu „ono Slo 
nikog ne treba da bude briga kako ja radim”, Slo je 



Prema opisanim pravllima, lunkcija k 
ca::racun() sada moZe prislupiti promenljivama n I m, 
ali ne i promenljivoj a Funkcija mainO moze prislupiti 
samo promenljivoj n iz objekala klase Naslednlca 


MEDIA p.o. 

Bavimo se uvozom i distribucijom 
strane stampe i prodajom turistickih 
karala i ulaznica za kullurno - 

m&s 

Informatika jejedan od najvaznijih 
pravaca naseg razvoja (imamo 1,5 PC 
na 2 zaposlena). Ukoliko ste kreativni, 
skloni timskom radu i pratite razvoj 
SISTEM ANALITltAR 
koji je dobar programer i jos bolji u 
unapredenju poslovanja upotrebom 
racunara.Pri tome poznaje relacione 
distribuirane baze (pozeljno ORACLE), 

Od svih kandidata oCekujemo i da nisu slariji od 35 
. I • ■■ ■ ■ I ■ I . ■ ' ohi.vov.mi.:. -'r.iiifc -nz+-'V' + 

S rika i radno iskustvo od min. dve eodine. 
ografije poslali na adresu: MEDIA po. (za 
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APP SYSTEMS JommRisticu 6, 647-190 


NOVO!!! 


"PROGRAMER" 


Casopis za profesionalnu 
primenu racunara. 


NOVO/// 

Katalog programa i 
literature na disked. 


Radno vreme : 

9 . 00 - 1630 
svakogdana 

10 . 00 - 12.00 

subotom 


8 



Prodaja PC opreme. 
Racunarske mreze. 
Ot/cup polovne opreme. 
Iznajmljivanje racunara. 
Servisicanje glave stampaca. 
Litemtura na srpskom. 
Literature na engleskom. 
Staroza novo: 
286-386-486 
HDD 40 Mb - 420Mb - l Gb 
Hercules - SVGA 




U PRODAJI 

SEX 

CLUB 




Sva izdanja BIGZ-a, 20 % jeflinija 
u BIGZ-ovim knjizarama. 


Usluge Elektronshe Grdfihfi mmum-mirai 3224-109. 3228-0M 

- RACUNARSKA GRAFIKA I ANIMACIJA. RACUNARSKA PODRSKA REALIZACI Jl TV EMISIJA. RACUNARSKA PRIPREMA ZA STAMPU, RAZVOJ GRAFICKOG SOFTWARE-a. ZASTUPSTVO 
OPREME ZA RACUNARSKU GRAFIKU, ARMTEKTONSKA VIZUAUZACIJA I PREZENTACIJA. PODRSKA ZA PBEZENTACUE. MARKETING. OGUSAVANJE U MEOIJMA 
■ OSTALE USLUGE: SNIMANJE VASEG MATERIJALA NA PROEESIONAINIM VIDEO UREDJAJMA. SKENIRANJE KOIOR F0T0GRAF1JA I DUAPOZ1TIVA. POST PROOUKCIJA. 
KONVERTOVANJE SlflH VIDEO I KOMPJUTERSKIH FORMATA. PRACENJE U STAMPI 



Skola Unix-g 


Pgvie Pekovic 


Terminali 

Iz nekih starih vremena je u ljudima ostalo 
da, kada se govori o Unix-u, u glavi slvore sli- 
ku velikog radunara sa mnoStvom lerminala na 
kojima rade vredni operaleri i programed. Po- 
sao lerminala je oduvek bio vrlo jednostavan: 
ono Sto operater olkuca na laslaluri lerminala 
poSalji racunaru. dok sve ono sto radunar po- 
Salje, sekvencijalno ispisuj na ekranu. Jedina 
mudrost u komunikaciji sa radunarom je bila 
da, kada primi znak za novi red, prede u novi 
red. Naravno, neko se setio da bi se. umesto 
da se ispisuju 24 prazna reda, ili koliko ih ter- 
minal vec ima, da bi se izbrisao ekran, mogao 
mozda poslati neki znak za brisanje ekrana. 
Slicna ideja je primenjena za podvladenje tek- 
sta (underline), oznacavanje (bold) i si. Za sva- 
ku od ovih posebnih (unkcija, kao i za, recimo, 
brisanje karaktera levo od kursora, odvojen je 
po jedan kod u ASCII tabeli ispod vrednosli 32. 

Medutim, onda se neko doselio kako bi bilo 
lepo da terminali umeju da brisu ceo red, pa 
onda deo reda levo i desno od kursora, zatim 
da pomeraju kursor po ekranu, menjaju boje 
kao i da menjaju fontove i joS mnogo toga. Je- 
dini je problem bio sto se viSe nije mogao kori- 
stiti stari sistem koriSdenja kodova ispod ASCII 
32, jer ih je bilo premalo, pa su razliditi proizvo- 
dadi pribegli razliditim resenjima. Na nesredu, 
svako je mislio da je njegovo reSenje najbolje. 
Tako, danas imamo nekoliko desce koriScenih 
sistema za komunikaciju sa terminalima, kao 
Sto su ANSI, VT tamilija, Wyse i dr., kao i sto- 
tine drugih, manje poznatih. Verovatno vam je 
sada jasnije otkuda ono pitanje o tlpu terminala 
kada se prijavljujete na neki od Unix radunara. 

ReSenje za opisani problem je odigledno. 
Potrebna je jedan baza sa podacima o razlidi- 
tim terminalima na osnovu koje de Unix znati 
koju sekvencu poslati terminalu za, recimo, bri- 
sanje ekrana. U Unix svetu se koriste dva si- 
stema. Na BSD Unix-ima (SunOS, NetBSD, 
Ultrix,...) dete sresti termcap sistem, dok se na 
System V Unix-ima (SCO, HP UX, AT&T, ...) 
koristi terminto. termcap je nastao na Universi- 
ty of California at Berkeley. Sve informacije o 
terminalima se nalaze u jednoj tekst datoteci, 
obidno /etc/termcap, sa precizno definisanom 
strukturom. Za svaki navedeni tip terminala se 
definiSu njegove karakteristike, kao i funkcije i 
odgovarajudi kodovi. Ovu bazu koriste ekran- 
ski orijentisani programi kao Sto su „vi", „E- 
macs", „elm", itd. Jedan broj programa podatke 
iz ove datoteke dita direktno uz pomod svojih 
funkcija, dok vedi broj koristi standardnu Unix 
biblioteku funkcija koja predstavlja interfejs za 
koriSdenje ove baze podataka o terminalima. 

Slidna je prida i sa terminfo sistemom. On 
je nastao neSto kasnije, i koristi se vecinom na 
System V verzijama Unix-a koje uglavnom, po- 
red ovog sistema, podrzavaju i termcap si- 
stem. dok se na BSD Unix-ima retko moze sre- 

Osnovni problem kod termcap baze je Sto 
se svi podaci nalaze u jednoj tekstualnoj dato- 
teci, te Sto se potrebni podaci traze sekvenci- 
jalno kroz datoteku, Sto, uzimajudi u obzir broj 
opisanih terminala, dini ovaj sistem relativno 
sporim. terminfo sistem sadrzi mehanizme koji 
na slededi nadin reSavaju ovaj problem: Svi 
podaci o terminalima su i dalje, uglavnom, u 
jednoj tekst datoteci, obidno /usr/lib/terminfo/ 
terminfo.src. Medutim, ovu datoteku je neop- 
hodno kompajlirati programom tic koji za svaki 
terminal pravi posebnu datoteku, diji je sadrzaj 
podataka o terminalu u formatu pogodnom za 
Sto brze i efikasnije dobijanje informacija o ter- 
minalu. Ove datoteke su smeStene u direktori- 


jume dija su imena podetna slova imena termi- 
nala. Tako, podaci o vt220 terminalu nalaze se 
u datoteci: /usr/lib/terminfo/vM220, za ansi ter- 
minal u /usr/llb/terminfo/a/ansi i si. 

lako je organizacija podataka razlicita, ko- 
riSdenje informacija iz oba sistema od strane 
aplikacija je gotovo identidno. Na osnovu envi- 
ronment promenljive TERM, koja sadrZi ime 
terminala, pronalaze se potrebni podaci o ter- 
minalu koji se dalje koriste u aplikaciji. Najvedi 
deo programa koji koriste termcap ili terminfo 
baze, odbija da radi ako ne pronade podatke 
za terminal naveden u TERM promenljivoj, ili 
pak prelazi u linijski rezim rada kao Sto to radi 
.vi" editor na SCO Unix-u. 

Probajte da u TERM promenljivu upiSete 
ime terminala koji sigurno ne postoji i startujte 
neki od programa kao Sto su: .vi”, .tin", .elm - ' i 
si. Dakle, za korisnike csh, tcsh i si. kucajte: 

% setenv TERM proba 
dok, ako koristite sh ili pak bash, kucajte: 

% TERM=proba; export TERM 

Da bi ispis i koriSdenje programa koji kori- 
ste termcap ili terminfo bazu bio korektan, 
neophodno je da TERM promenljiva sadrzi tac- 
no ime terminala koji koristite. Ukoliko to nije 
slucaj. najdeSde se ekran terminala vrlo brzo 
,/abrlja” Sto onemoguduje rad. 

Ipak, deSava se da nisu svi problemi reSeni 
ukoliko je ispravno podeSena vrednost TERM 
promenljive, jer nije redak sludaj da terminali 
ne interpretiraju korektno poslate kodove, tj. da 
nisu potpuno kompatibilni sa standardom koji 
koriste. Takode. postoje brojne modifikacije 
nekih terminal sistema kao Sto je ANSI, Sto 
odigledno dovodi do problema. Na kraju, moze 
da se desi da imate neki egzotidan terminal diji 
opis ne postoji u terminfo ili termcap bazi. Po- 
stoje dva reSenja za problem nekompatibilnosti 
opisa u terminal bazama na Unix-u i funkcija 
terminala. Prvi je izmena konfiguracije na sa- 
mom terminalu, naravno ukoliko terminal to 
omogucuje, Sto nije cest sludaj. Najbolje bi bilo 
da ovo proverite u uputstvu za vaS terminal. 

Drugi nadin je izmena opisa terminala koji 
postoje u terminal bazama. Naravno, obidni 
korisnici nemaju dozvole za izmenu opisa u 
samim bazama. Zato postoji mehanizam za 
kreiranje novih datoteka sa opisima. Sve sto 
je potrebno je da korisnik napravi svoju ter- 
mcap bazu sa opisima, a zalim da upiSe ime 
te datoteke u environment promenljivu TER- 
MCAP. Slicno, moze da napravi i direktorijum 



za terminfo bazu, zatim da kreira datoteku sa 



Opis terminfo i termcap baza mozete naci 
u helpu za ove datoteke komandama: 
man F terminfo 
li- 
man F termcap 
na SCO Unix-u, odnosno: 
man 5 termcap 
tj- 

man 5 terminfo 
na ostalim Unix-ima. 


datoteka sa ostalim 


Jedno od najdeSSih pitanja koje dobijam od 
korisnika je kako da .poSalju" neku datoteku 
drugom korisniku na sistemu? 

Razmena datoteka izmedu dva korisnika 
se moze realizovati na razlidite nadine. Ako je 
datoteka tekstualna, najjednostavnija je razme- 
na preko elektronske poste. Tako, ako zelite 
da poSaljete korisniku branke datoteku lista.txt, 
udinite to komandom: 

% mail -s .Lista programa koju si trazila’ bran- 
ka lista.txt 

Ovo reSenje omoguduje razmenu tekst da- 
toteka ne samo medu korisnicima jednog radu- 
nara, ved i sa svima ostalima sa kojima ste u 
mrezi. NeSto je vedi problem sa binarnim dato- 
tekama. PoSto elektronska poSta dozvoljava 
prenos samo tekstualnih datoteka, tj. karaktera 
izmedu ASCII vrednosli 32 i 127, potrebno je 
najpre, uz pomod programa uuencode, konver- 
tovati binarnu datoteku (recimo pismo.zip) u 
format pogodan za slanje Email-om: 

% uuencode pismo.zip pismo.zip pismo.uue 
a zatim tako dobijenu datoteku poslati na od- 
govarajucu adresu: 

% mail -s .Pismo od Petra" peratS . ' 
fon.fon.bg.ac.yu pismo.uue 

Kada korisnik sa adresom perafa X 
fon.fon.bg.ac.yu dobije poruku sa datotekom. 
potrebno je da poruku, uz pomod mail progra- 
ma (mail, elm, pine,...) snimi u neku datoteku, 
recimo pismo.uue, a zatim da otkuca: 

% uudecode pismo.uue 
dime de dobiti pismo.zip datoteku. 

3 poSatje dc 
u, najjednostavniji na- 
. irate u /Imp direktori- 
jum. Osigurajte se da samo vi mozete da dilate 
lu datoteku dodelom read i write dozvola samo 
m promenite vlasni- 



a Amp/pismo.zip 

:a branka elektron- 

•n pismo.zip. 


Gssiss&r" 
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SEZAM 




Sezam je u januaru opsluzio 35,922 poziva, komunicirao sa korisnicima 7,765 casova tj. 
preko 323 dana (u proseku je 10.5 nodova bito neprekidno zauzeto) od cega je u chat-u 
provedeno 1135 Casova Casova IN preko 140 radnih dana. Korisnici su sa Sezama download- 
ovaii skoro 2 gigabajta podataka dok su za isto vreme sistemu poslali skoro 58 megabajta. I 
tokom januara muCile su nas restrikcije struje, ali je Sezam srecom bio pogoden svega tri puta 
po Cetiri sata. Probleme je, naravno, osetio veliki broj korisnika ali je cinjenica da su, bar u 
Beogradu, restrikcije potrajale svega nekoliko dana uCinila da statistics parametri budu na nivou 
prethodnih meseci tj. znatno bolji od decembarskih. 



Priprema: Dejan Ristanovic u saradnji sa moderatorima konferencija 

Moderator!: De)an Balrnda (CIVILIZACUA), Nikola BoSkovic (PC.USER). Jovan BulajlC (FILES), Dragan Csakove (IGRE), 
Dejan Jetovic (PC.PROG). Danko Jevtovic (PC .HARD), Slobodan Kalozie (ORKA), Ranka Jovanovld (RACUNARI). Bo,an 
PavkovIC (PC UTIL), Pavla PokoviC (PC.OS), Dejan RistanoviC (NOVOSTI i KOMUNIKACUE). Daiko StaniSO (VICEVI). Bolan 
Stanojevid (ATARI), Bojan TepavSevrc (FORUM) I Zoran Zivotid (SEZAM) 


U javne Sezamove konferencija tokom ja 
pristiglo 9628 poruke ili oko 8.9 megabajta (el 

ka (9.2 megabajta) I 5406 poruka u grupama (3. 


Cedomil Visnjic (lancy). Dejan k 
VuleSevid (corto). najvise vremena na vezi proven su 
Dragan Cilakovic ledragan ). Bojan Hribar ( bojanh ) i 


Se prenosili Momdllo Tosid 


rencijama brojem poruka is 
ey), Ivar Ben • ■ - 
Diana Babaci 


hard diska. Nevolja nastaje ako posle lakvog povezl- 
vanja Windows ne prihvata 32-bitni prislup disku, a u 
posebnim su problemima oni koji vec imaju dva hard 
diska u sistemu. ReSenje je. na srecu, brzo pronade- 
no: treba nabaviti EIDE kontroler koji omogudava po- 
vezivanje dva pula po dva IDE uredaja, a onda hard 
disk (ili par hard diskova) ukljuditi na primami, a Sony 
55E na sekundarni kabl. Tako je veza ostvarena, a 
32-bitni pristup disku i tajlovima nlje ugroJen. 

Bilo je, naravno, redl i o drugim tipovima diskove 
- pristallce Quantum-a i Western Digilal-a oslro su se 


_ m koji je napisao Zoran Dobric (zetofcnc): 
nr poinoc njega se upravlja green tunkdjama savre- 
menih diskova, ukljudujudi i mogudnost da se disk is- 
kljudl ako pristup neko vreme nije polreban. 

a, najaktivnije su bile mrete gde 


Fortran programed su gotovo suv 
om jezici. Pridalo se o bagovima 



Aktivni su bill i .kliperaSi': tlpidno najaktivnija tema 
konlerencije PC.PROG. Rad sa TTS sistemom, pozi- 
vanje Windows lunkcija Iz Visual Objects programs III 
neke od Clipper ekstenzija kao Sto je ClipSWin bile 



sko biranje, naudlli kako se krelra spravica 
nje modema, ispitali mogudnost prikljudenja 14400 
bps modema na XT plodu. upoznali kontiguradje ne- 


Tema algoritmi je, osim zanimljivlh poruka o .clip- 
pingu' trouglova u ravni, donela i spisak desto postav- 
Ijanih pitanja (FAQ) o kompresiji podataka. Ako vas 
zanima kako rade ZIP I ARJ, ili ielite da komprimujete 
sliku nekim od od *PEG al ' 


ms.dos, bllo je se 
rekciji ulaza i izlaza. Zato je tema windows i le kako 
opravdala svoj znadaj: bavili smo se device indepen- 

zakljudavanjem slogova, Irodimenzionalnim pri- 




uglavnom radilo o kratkim pitanjlma o Win 
jedjnim Windows programima a ne o (gotovo uobida- 

' P° 

om; parametri veoma zavise od toga da li je na si; 
prikljuden CD-ROM i zeli li se kesiranje dltanja i l 


vertikalne kompatibllnosti sa prethodnim verzlja- 
Pokazalo se, sredom, da su problemi resivl: po- 
:injenice da su mnogi koristili neku neregu- 
ili novinarsku verzlju paketa. pa je pr 



striji, u odekivanju da naudne sankcije 

ss.“r ' ' 

ran na jednom od radunara u Beonel-u, prodiskutova- 


Konterendja PC.HARD ovoga 
no mogla da se nazove diskovi. i 
ROM, Apsolutni hit bio je Sony 55 
■ ' je neobidno popu 


prepuni pilanja o njegovoj in; 
Sto se Sony 55E (obidno) ne 


sansu. Korisnici 
ni za Mlcrosotl-ov Visual Basic - za mnoge je to bo- 
gom dana Sansa da se. bez mnogo muke. upuste u 
lajanstvene vode Windows programiranja. Bilo je pita- 
nja, odgovora i komentara, uz iznoSenje (doduSe za 
sada prilidno skromnih) praktidnih iskustava. Intereso- 
vanje su izazvale i druge verzije bejzika, posebno Mi- 


oko trejma u koji je 

- u originalnoj verziji 

Word - a ovo nije bilo moguce, ali da verzija 6.0a dono- 
si unapredenja na tom planu. Naplsali smo i jedan 
zgodan makro koji, naravno. radi pod svim verzijama 
Word- a: konverzija jednog rasporeda YU slova u neki 
drugi. 

Bilo je Svo i u temi edilorr. korisnid pokuSavaju 
' *- • -ja pruSa Sto komtomiji rad ali se 
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SezamFile 


Jovan Bulnjil 


Od poslednjeg izdanja ove rubrike, svakako naj- 
vaznija promena na Sezamu je instalacija dugo oce- 
kivane NVS (Nove Verzije Softwera). Dobar deo no- 
vih mogucnosli koje su dobijene ovim novim Seza- 
movim sottverom odnosi se na rad sa datotekama u 
nasim direklorijumima, pa cemo njima posvelili ne- 
sto paznje. 


NVS je puslena u zivot krajem novembra prosle 
godine i Cini se da i pored brojnlh promena korisnici 
nisu imali problema u prilagodavanju novom nacinu 
rada. Razlog se verovatno krije u tome sto su se na 
spisku izmena nasle mnoge mogucnosli za cijom su 
implementacijom korisnici sistema izrazili ielju jo5 
ranije i koje su uglavnom koristiii u svakodnevnom 
radu na svojim racunarima i nekim BBS programi- 


Dok se sve ove pretumbacije direktorijuma mo- 
gu svrstati u preteJno kozmeticke izmene, Nova 
Verzija Softvera donela je joS nekollko noviteta koji 
ce znacajno doprineti lakoci snalaJenja medu sve 
brojinijim datotekama na Sezamu. 

Jedna od stvari koju su korisnici odmah primetili 
je znaCajno (takoreci draslicno : ) ubrzanje izlistava- 
nja spiska novih datoteka (koje se i dalje dobija sa 
dir In). Dok je ranije ova operacija mogla da potraje 
i pun minut, sada je za nekoliko sekundi sve gotovo. 
tako da opciju listanja novih datoteka mozete ubaciti 
u svoj autoexec na Sezamu, bez bojazni da ce vam 
to usporiti svakodnevno logovanje na sistem. Tako- 
de je ubrzano i izvrSavanje komande dir po odrede- 
nom vremenskom opsegu. 


Novi diskovi 

Najociglednija promena je to sto je nekad jedin- 
stveni disk na Sezamu, namenjen datotekama za 
download (prenosenje) od strane korisnika, sada po- 
deljen (prividno) na vise particija. Ranije je postojao 
samo jedan disk sa oznakom R:. Glavne grane na 
njemu su bile: IBMPC, koja je sadrzavala datoteke 
vezane pre svega za operative! sistem MS-DOS, i 
WINDOWS u kojoj se nalazio razni softver za Win- 
dows 3.x. Da bi se izbegla zbrka sa dupliranim nazi- 
vima direktorijuma u razlicitim granama (sto je vrlo 
nezgodno ukoliko za kretanje po stablu kataloga ko- 
ristite Sezamovu varijantu komande NCD), uvedena 
je konvencija da nazivi svih WINDOWS kataloga u 
svom imenu imaju preliks „W" - na primer WDRI- 
VERS, WINFO, WUTIL,.., Uz ove dve glavne grane, 
postojali su i drugi direktorijumi na R: disku - 
RSOFT u koji su se smeSlali prateci lislinzi progra- 
ms uz tekstove u Racunarima, COM za komunika- 
cione alatke (pre svega one za MS-DOS, ali s obri- 
zom na to da je ovo najpotrebnije novim korisnicima 
stavili smo ga u osnovni direktorijum) i OS2 i UNIX 
za programe za ova dva operativna sistema. Tu su 
jos bili i katalozi FAQ. NOVOSTI i PITALICE ciji sad- 
rzaj nije od interesa za ovu rubriku, a takode i kom- 
pletne grane direktorijuma za korisnike Atari i Amiga 
racunara (koje nas takode ovde ne interesuju). 

Sada su svi ovi direktorijumi rasporedeni po viSe 
(prividnih) diskova odnosno particija, a da korisnike 
ne bi previse zbunjivale kripticne skraCenice, uveli 
smo i dodatne deskriptivne oznake za disk volume. 
IBMPC grana ostala je na R: disku (oznaka za R: 
volume je logiino postala MSDOS), all su svi katalo- 
zi prebaceni u osnovni (na primer, tako je R:\ 
IBMPC \ UTILITY postao samo R: \ UTILITY). WIN- 
DOWS grana je dobila svoj posebni disk sa ozna- 
kom W: (logiino, skraieno od Windows, a volume 
je takode nazvan WINDOWS), pri cemu je izbaceno 
i ono, sada nepotrebno, „W" iz preftksa - tako je 
ono Sto je nekad bio R:\WINDOWS\WUTIL direk- 
torijum, sada postao W:\UTIL RSOFT je prebaien 
na novokreirani S: disk (skraceno od SEZAM), a tu 
su se nasli joS i FAQ, NOVOSTI i PITALICE katalo- 
zi. I konaino, daloteke vezane za druge operativne 
sisteme (OS/2 i UNIX) su se preselile na U: particiju, 
ciji je volume name OTHER_OS. 

Aktivnu particiju menjate na nacin na koji ste 
vei navikli korisledi MS-DOS, jednostavnlm navode- 
njem imena zeljenog diska - sa W: prelazite na Win- 
dows disk (odnosno volume WINDOWS), sa S: na 
Sezamov i slicno. Prilikom listanja sadrzaja nekog 
direktorijuma (uobiiajenom komandom dir) u zaglav- 
Iju se uz njegov naz'iv ispisuje i oznaka za disk volu- 
me. tako da se nadamo da korisnike neie zbunjivati 
ove nove oznake diskova. 


Kljuine reii vezane za odredene datoteke dobi- 
le su sasvim novi smisao. Komanda FF (uz koju se 
kao parametar navodi zeljeni kljui) i dalje sluzi za 
listanje svih datoteka za koje je vezana odredena 
kljuina rei, a samo FF bez dodatnih argumenata 
ispisace sve postojece kljucne reci. Interni rad sa 
kljuinim recima je iz temelja izmenjen, a ono Sto 
korisnici vide je pre svega znatno ubrzan rad. Nama 
sad predstoji obiman posao kreiranja osnovnog rei- 
nika kljuinih pojmova i njihovo vezivanje za sve da- 
toteke, a konaini rezultat bi trebalo da omoguci ko- 
risnicima Sezama da na najlaksi nacin i za najkrace 
vreme pronadu bas one datoteke koje su im potreb- 

Nisu zaboravljene ni sitne kozmetiike izmene, 
pa tako sada CD., ili CD \ (bez razmaka izmedu) 
rade islu stvar kao u DOS-u (ma kako sitno ova pro- 
mena izgledala. korisnicima je stara obaveza navo- 
denja razmaka izmedu jako smelala). 

Loknlni disk 

Jedna od glavnih novosti koju je donela NVS je 
uvodenje lokalnog korisniikog diska. Sada je svaki 
korisnik kao zamenu za PAD mehanizam (koji joi 
uvek posloji u svom starom obliku, ali pretpostavlja- 
mo da iete ga sve manje koristiti), dobio svoj lokalni 
disk - A:. Da bi ste se na Sezamu osecali kao kod 
svoje kuce, i ovom disku smo odredili standardni ka- 
pacitet od 1.2 Mb. 

Uvodenje lokalnog diska samo po sebi nije neka 
revolucionama stvar. ali je to omogucilo neke nove 
opcije koje su dugo vremena nedostajale korisnici- 
ma Sezama - prenos vise datoteka odjednom, pre- 
pakivanje arhiva, prenos samo pojedinacnih fajlova 
iz arhiva, download dugih datoteka iz viSe seansi 
bez dodatnih komplikacija (kakva je bila komanda 
PAD SPLIT),.. 

Ukoliko sle start korisnik Sezama, verovatno ste 
se vec navikli na sve ove izmene u radu sa datote- 
kama, a ukoliko jos niste, najbolje be biti da svratite 
do konlerencije UPUTSTVO gde su one detaljno ob- 
jasnjene (procitajte poruke od broja 13.20 do 13.29). 
A ako lek planirate da poslanete clan privilegovane 
grupe Sezamovih korisnika, sigumi smo da ce vam 
ove najnovije izmene omoguciti da se medu Seza- 
movim datotekama osecate kao na svom disku. 

Ukoliko ne volite da naglo menjate stare navike, 
nema potrebe da brinete da ce vas ove promene u 
radu sa datotekama omesti u uobiCajenom koriSce- 
nju Sezmovih usluga. Sa izuzetkom kozmetickih iz- 
mena kakva je podela diska na vise particija i reor- 
ganizacija direktorijuma. sve stare komande vezane 
za rad sa datotekama su zadrzane. I dalje mozete 
prenositi programe direktno iz direktorijuma koman- 
dom DOW (ovo je Cak i preporuCIjivije i lakse neko 
preko A: diska), koristiti stare PAD komande bez 


Naravno. uz sve ove promene u naCtnu rada sa 


zama pruzimo zadovoljavajuci izbor novog javnog 
softvera. Na zalost, ovog puta vam ne mozemo pru- 
ziti statistiku novih datoteka i uobicajenu too listu 
najtrazenijih programa na Sezamu. Zbimu statistiku 
noviteta nemamo, zato Sto joS nismo stigli da pro- 
grame koji generiSu ovu listu prilagodimo novoj 
strukturi direktorijuma, ali sledeci put cete sigumo 
imati i te pokazatelje. 


Sto se lop liste najtrazenijih datoteka tice, nje 
nema zato sto se iz nekih tehnickih razloga vise ne 
odrzava brojaC download-a svake datoteke. Glavni 
problem je u tome sto je. uvodenjem lokalnog diska 
i omogucavanjem korisnicima da na njemu slobodno 
manipuliSu arhivama (prepakuju ih, prenose samo 
delimifino i si.), praktiCno postalo nemoguce pratiti 
koji su programi realno downkrad-ovani. S obzirom 
na to da nam je top lista najtrazenijih datoteka zna- 
cajan pokazatelj interesovanja korisnika za neke 
programe (i bitno utice na to koje programe stavlja- 
mo na Sezam), nadamo se da ce se i ti tehnicki 
problemi reSiti Sto pre. 

Znacajan trend na Sezamu u poslednje vreme 
je sve ved broj programa domacih autora - u po- 
slednja dva meseca se u direktprijumima naSlo pet- 
naestak takvih programa. Neki od njih spadaju i u 
najtrazenije programe u prethodna dva meseca. Na 
primer, medu korisnicima Windowsa najviSe paznje 
su privukli programi za remapiranje tastature i reSa- 
vanje problema sa naSim slovima SLD i KeyMan au- 
tora Obrada Bijelica (korisnicko ime na Sezamu je 
.obj) i Mapper Dejana JeloviCa (djelovic na Sezamu) 
- o oba ova programa imali ste prilike da citate u 
tekstu Dejana Ristanovica u proSlom broju RaCuna- 
ra. Najnovije verzije ovih programa mozete naci u 
W:\MISCdirektorijumu. 

ZnaCajan deo ponude novih datoteka i dalje 
predstavljaju zakrpe (upgrade verzije) za neke popu- 
lame komercijalne i shareware programe. Takav je. 
na primer, update za Norton Utilities v8.0, koji ovim 
poznatim alatkama dodaje podrSku za 32-bitni pri- 
stup datotekama u Windows lor Workgroups 3.11. 
Ovaj update nije baS mali (nalazi se u dve arhive 
ukupne duzine 600 Kb), ali ako vam treba, mozete 
ga naa u R:\UTILITY katalogu u datotekama 
nu8upd.a01 i nu8upd.a02. 

Jedna od retkih diskusija u konterenciji MUZIKA 
u kojoj su se spominjali racunari bila je izazvana po- 
javom programa (odnosno njegove nove verzije, po- 
Sto je stara veC odavno bila na Sezamu, samo ma- 
nje zapazena) CaseLiner v4.0b. Rec je o Windows 
programu pomoCu kojeg mozete brzo I lako da na- 
pravite omot za standardne audio i DAT kasete. Sve 
standardne intormacije, koje inace ispisujete na unu- 
traSnjem omotu kutije za kasetu (spisak pesama, 
natpis sa strane, ild.). unosite kao standardni tekst. 
izaberete zeljeni font (koji moze biti bilo koji TTF 
font, pa i neki sa nasim slovima) i velicinu siova, a 
program na kraju sam sve to prelomi, i kao iztaz 
dobijate lepe i korisne omote za kasete. Za ceo po- 
sao je polrebno jako malo vremena - mi smo odmah 
po instalaciji programa napravili omote za nekoliko 
kasela i nije nam trebalo ni pet minuta po kaseti. 
Instalacija je jednostavna, i svodi se na kopiranje tri 
datoteke u zeljeni direktorijum i dodavanje novog 
programa iz Windows Program Managers. Komple- 


Sezama ce vam oduzeti manje od pet minuta (arhi- 
va je duga oko 60 Kb). Datoteka za download je 
W: \ MISC \ clinr40b.zip. 
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ComTrad 

■aoGreiai 


COMTRAD YU BEOGRAD GENEX 

APARTMANI APT. 303 

VLADIMIRA P0P0VICA6 

TEL: 381 11 222 26 52, TEL 381 11 222 41 51, 

TEL/FAX: 381 11 222 41 39 

COMTRAD SHOW-ROOM (R.K. "MITld"), TEL: 622 144 
COMTRAD SERVIS: TEL/FAX: 176 83 13 
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■HEWLETT PACKARD " LaserJet 4L 



ComTrad KONFIGURACIJE ■ HEWLETT PACKARD 


•AMI’ BIOS, cache 128kB. 4MB RAM (32MI 
max) • HDD Conner 21 0MB • FDD 575/1 .1 
i 3.571 ,44MB. AT BUS adapter sa 2s/1 p/1 g 

taster. MS-400 serijski mis • SVGA g 
karta TRIDENT 8900D 1024x768/1MB 
kolor monitor Daewoo 1024x768/14' 


2s/1 p/ 1 g i 

SVGAgrahCka 01 I 
MB. SVGA | 


486/40-420 VLB 


• CPU AMD Am486DX/40Mhz. SIS chip set. 
AWARD BIOS, cache 256kB, 4MB RAM 
(128MB max), VESA Local Bus (3 VLBus slots) 

• HDD Conner 420MB • FDD 575/1 2MB i 
3.5"/1 .44MB. VLBus IDE adapter sa 2s/1 p/1 g 
portom • mini tower kuciSte. US tastaiura 
101 taster. MS-400 serijski mis • VLBus 
SVGA grafiCka karta CIRRUS LOGIC 5428 

1 280x1 024/1 MB. SVGA kolor monitor 
Oaewoo 1024x768/14' 


CANON COPIERS 


• FC-530, fotokopir aparat, A4 


486DX2/66-420 VLB 


• CPU AMD Am486DX2/66Mhz, SIS chip set, 
AWARD BIOS, cache 256kB, 8MB RAM (128MB 
max), VESA Local Bus (3 VLBus slots) • HDD 
Conner 420MB • F0D 575/1 .2MB i 
3.571 .44MB, VLBus IDE adapter sa 2s/1 p/1 g 
portom • tower kuCiSte, US tastatura 101 
taster, MS-400 serijski mis • VLBus SVGA 
grafiCka karta CIRRUS LOGIC 5428 
1 280x1 024/1 MB, SVGA kolor monitor Daewoo 
1024x768/14' 


ssssstitsiisisr 

(128MB max) PCI Bus (4 PCI slots) • HDD 

im44MaCMD D pC| 5 |D 2 E 5 ada^er'sa2s/1p/1 
portom • tower kufiiste. US tastatura 101 
taster, MS-400 serijski mis • PCI SVGA 
grafiCka karta AVANCE LOGIC 1280x1 024/1 Ml 
SVGA kolor monitor Daewoo 1024x768/14" 


ComTrad KOMPONENTE 


Monitori 


• DAEWO0 17', SVGA color, 1280x1024, 
flicker free, dp 0.28, L/R, 

• DAEWOO 14-. SVGA color, 1 024x768, 
j flicker free, dp 0.28, L/R, 

• DAEWOO 21 '- SVGA color, 1 280x1 024, 
flicker free, dp 0.28, L/R, 



"HEWLETT PACKARD" LaserJet 4P 

















